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maximes, aphorismes ou proyerbes, nous publierons les plus dréles dans la publicité TIPS du Consoles +de Mars 1999 (avec le nom ou pseudonyme de I’auteur). Done, pré- 
vos coordonnées (elles ne seront pas publiés !) par fay au 01 43 97 32 36 ou courrier & PIXTEL/TIPS, BP 249, 94102 
souhaitez, Evidemment, si vous avez le tips pour voir Lara nue, on vous publiera aussi, mais nous vérifierons avant! 











© prose, en 
AUR Cedex: 











sae LA MEMOIRE 


NGA Un jeu est difficile, notre solution vous est indispensable? Nous mémorisons, si vous 
< { le souhaitez, quelle solution, quelle partie précise et méme quelle page vous consul- 
tiez quand vous avez quitté le service. Ainsi, a votre prochaine connexion, vous 
vous retrouverez exactement oli vous en étiez, en court-cicuitant tous les menus. 

C'est nouveau, pratique et exclusivement sur 3615/3617 TIPS. 


- pees LA HOTLINE 


Deux membres de I'équipe de Tips, les grandissimes The Insider et Frere Tips, répon- 
dent a vos questions sur les jeux vidéo consoles et PC. Vous pouvez consulter les 
milliers de questions (et les réponses que nous y avons apporte), et poser la votre, 
nous y répondons généralement du jour au lendemain. Et le mardi de 17h a 20h The 
Insider est en direct, venez le chatouiller! Ga décoince et c'est sur 3615 TIPS. 


“apes FAX OU COURRIER 


Recevoir une copie par courrier ou a 
fax des astuces et solutions consul- - / ” 
tées, c'est simple : 3617 TIPS! Nos i 
journalistes et dessinateurs créent 
méme les plans de vos jeux préferés 
(exemples. ci-contre), Les courriers 
demandés avant 14h sont postés le 
jour méme. Les fax sont envoyés 
immédiatement. Exclusivement sur 
3617 TIPS. 


—viszest LE DOSSIER 


Pour que vous ne courriez plus de la rubrique solution a la rubrique astuce, parce 
que la richesse rédactionnelle de Tips (astuces, solutions mais aussi guides the- 
matiques, tests, plans...) doit étre accessible facilement, tous les articles liés 4a un 
jeu sont regroupés dans des dossiers et sous dossiers de ce jeu. Exclusivement 
sur 3615/3617 TIPS (depuis aout, déja!) et le 0836683264 (courant féevrier!) 
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‘y EN AURA POUR TOUT TE Py: 
LE Ke), >) 3 ! 1 L'écran-titre des jeux a été s Vaision 3 
Ch: silleaie iy remplace par un drapeau. j—==| 
§ Celui-ci vous indique l’origine ®@ Dialogues : 
5 peas fi ANGLAI 
du jeu : frangaise, japonaise ou 
américaine (sortie pls : 
officielle ou 
import, done). Nous vous indiquons également la 
langue des textes et des dialogues, car cela peut 
avoir son\importance. Par exemple, un jeu 
Japonais peut parfaitement proposes des textes 
ou des voix en anglais ; en basque, ¢’est plus 
rare... 


Les Méga Hits sont des 

§ jeux que Consoles+ a 

| classé parmi les meilleurs 
du moment. lis 
constituent 


des achats 
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AV’aube de troisieme 
millénaire, Taito offre 
la suite de son vieux 
succés Psychic Force, 
sur Dreamcast. 





Les testeurs enfin a poil ! 
Mieux valait pour eux 
quelques trucages 
numériques bien sentis. 
N’est-ce pas, gros Niiigo ?... 


12 


Un point sur le marché de 
Varcade au Japon, suivi de 
habituelle et colossale 
fournée de previews 
japonaises. 





REMERCIEMENTS 


Le jeu le plus cher de la Dreamcast 


Shenmue (Dreamcast). 


enfin dévoilé ! 


Aprés son carton sur N64 (voir 
les News), Zelda va-t-il reitérer 
Vexploit sur Game Boy Couleur ? 





46 


Lara et ses bugs, Zelda a 
Parrachée, Sony sur Mac et 
PC, tous les accessoires 
testés. C’est dans les News 
de Consoles+, et nulle part 
ailleurs, eh ! 





66 
Beaucoup d’import ce 
mois-ci avec du snowboard, 
des plates-formes, de la 
baston, de l’aventure, de 
l'amour et du suspense... 


ADGG, BEST GAMES, ESPACE 3, GAME PARTNER, GAME STATION, MICROMANIA, 
POWER GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE GAMES, SUNRISE et VIDEO STORY 
pour le prét de leurs jeux, a MetaCreations pour ses logiciels de création graphique, 


Super Goo, Kai’s Photo Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et KPT 3, ainsi 
qu’a l’éditeur Macromedia. Salut aussi a Eliotrope, Gilles (et un), Daniele (et deux) et 
David (et trois zéro !). Enfin, un grand merci a Fire International et a la Société Web. 



























TPS 


Switch n’est p 
surfer. Heureu 
Bien malheure 






Le compte-ren 
"'Amusexpo 98 
Trilogy Arcade, 
The Dead 2 et | 
houveautés, 





“Igloo... Igloo... 
lest des nédot 
inventions coi 
les auires 1? 


st). 
reamcast 








ur N64 (voir 
-t-il reitérer 
oy Couleur ? 
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s, Zelda a 
y sur Mac et 
cessoires 
ins les News 
et nulle part: 


port ce 

u snowboard, 
nes, de la 
enture, de 
suspense... 


)N, MICROMANIA, 


et VIDEO STORY 
réation graphique, 
y et KPT 3, ainsi 
Janiele (et deux) et 
a la Société Web. 

















266 LOTS !!! 


TIPS 124 


Switch n’est pas encore parti 
surfer. Heureux lecteurs ! 
| Bien malheureux testeurs... 











132 


Le compte-rendu de 


VAmusexpo 98 ; Star Wars 
Trilogy Arcade, The House of 
| The Dead 2 et bien d’autres 
| nouveautés, 





“Igloo... Igloo... Igloo... 

ll est des néd6tres, fait pas 
(inventions comme 

les autres !” 





Les croulants de Sireet Fighter 
se rebiffent. Cure de jouvence 
sur Playstation. 








Vieux hérisson 
== recherche jeun 






de sensations 






a 300 a I’heure. 


146 
Belle donzelle virtuelle 
105-50-90, cherche testeurs 
com-pé-tents pour virer ses 
bugs. Contactez L.C. chez 
Core Design. 


Ce numero 85 
de Consoles+ 
sous blister 
comporte une 
bande 
dessinée de 
Tomb Raider 
de 24 pages 
qui ne peut 
étre 

vendue 
séparement. 


amateurs en manque 


bleu 
es 


pour partager idylle 


LA HOT-LINE 
UNIQUEMENT 
SUR MINITEL 


Switch s'occupe de vous 
chaque jour de la semaine sur 
Minitel. Présent en fin de. 
journée mais également 
chaque mercredi aprés midi, 
de 14h a 18h, il répondra en 
direct ou sous 24 h a toutes 
vos questions et attentes. Sur 
le 3615 TCPLUS * (#3615 : 2.23 


F/min), vous trouverez aussi 
de larges informations sur 
tous nos tests, les derniers 
tips de Switch, la vie de la 
rédac, la reproduction du 
Panda in vivo ainsi que des 
News récentes. 


(*3615 ; 2.23 F/min) 


























S Découvrez” 

sraystanon | fe petit dragon 
Spyro dans ce magnifique 
feu de plateformes en 3D, 
libre et aux 7 mondes 








moe KY 


ae avec un 


| > | Meeret 
oe 
écouter la musique 


_ tate dans tous les 





_ MUSIC 
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LENIGME DE LA TOMBE ROYALE 
ee Ne manquez pas 
Le ces rendez-vous privilégiés 
vaysoron | @ Une nouvelle ; 
(aventure dans le monde : 
merveilleux ° 
de l’Eqypte antique. qui vous per mettront 
EGYPTE \ 


de découvrir tous les coups, 





1 2 DEMONSTRATION 


Dreity # PIXAR 






toutes les techniques 


34. et toutes les astuces 


e e ce 
des meilleurs jeux. @ Nic 
reat me VOS 
ii Lido) 

ee Wat 

s Mt¢ceR Os M A N TF A ia 

2 MICROMANIA CITE-EUROPE PARIS _ REGION PARISTENNE ® nitro 
(. Coil Cite-Europe - 62231, Coqueles v 7} MICROMANIA FORUM DES HALLES -EN-BIE i MANIA PARI 
Nowveat() 1) rue des Pirouettes Niveau 2- 75001 Pars - Tel. 01 55349820 be SON Ue a ae aE Nenu T= 9906 Auligy sos 

C (cil Corefour - 77190 Viliers-en Bere Tal 01 64 87 90.38 

$9) MICROMANIA LEERS 7% ICROMANIA MONTPARNASSE i 2 23) MICROMANIA ROS! 
€ (cial Auchan -59115 Leers No 726, rede Rennes 75006 Pais: Te 0145 490707 7 MICROMANIA VELIZY 2 - (.Cciol Very 2 98110 Rosnysou: Bois Te) 01 
THA ‘Now 5 MCROMANIA CHAMPS SEE 78140 Vekay Te, 01 34 653291 8 MICROMANIA Ls 
Gol. des Champs - 84, ay. des Chomps-Elyste) 7® MICROMANIA SAINT-QUENTIN - C. Coal SEQUentin WYeau Bas 98606 Nosle-Gr 
6% MICROMANIA MULHOUSE Métro George 5 RER thet Govleoie Vio “Idnemelae. Face Crrefour- 78000 St-Quentn-en-Yelines- Tel, 01 9049 25.23 @ MICROMANIA IvRY 
C. Gol Correfour lle Napoleon Nowveaw Tel, 01 42 5604 13 | P MICROMANIA LES ULIS 2. ~C Coal es Uls 2 C (Gal CorefourGiond Cel 94 
68710 Holhouse S aD pe ITALIENS 91940 Les Uli Tel. 01 69 29°04 99 id MICROMANIA BELLE 
5 ossage des Princes - 5, bvd des lalens B : veau Boss 94581 Thiel 
OMEN TET 70H a HoRen Dut, QUST. MICROMANIA EVRY 2 =¢ ely 2 Onc 
(Cl Paced ie 45000 Orleans BA vem SRER Opéra Te 0140159910 | eo" Nona Ey Tel 0160777402 Tea YCROMANIA CRE 
Tel 02 38-42 14 50 7D MICROMANIA ITALIE 2 - (. (cial tale? @D MICROMANIA LA DEFENSE - C.Ccol Les 4 Temps 5 ul Ene Mero - 94 
Niveou 275013 Poris- Tl 0145 89 7043 Niveau 1 =R, des iis 92800 Puteoux Te. 0147735829 “5 MICROMANIA CERG| 


Niveou Bos Face Gp Sport = 950 











) STEN NE: 


S-EN-BIERE 
n-Biére Tel, 0) 6487.90.33 





2- (Coal Velny2 


QUENTIN = ¢:CGal St-Quentin 


en-tvelines = Tel, 01 9043 25 23 | 


S 2 = Cel es lis? 
9 SRY 
L = C (cil Ey 2 


ENSE = ( (il es Neg 
Puteaux Tel, 0147-73 53 23 


® MMICROMANIA PARINOR - € (cia Parinor 
Niveau | - 93006 Aulnay-sous-Bois Tel, 01 48 65 35 39 


1G} MICROMANIA ROSNY 2 - C Ceol Rosny 2 
93110 Rosny-sou-Bois - Tel 01 48 54 73.07 


@} MICROMANIA LES ARCADES -C.Cciol Les Arcades 
iveau Bas = 93606 Noisy-le-Grand - Tel. 01 43.04 25:10 


@ MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 


HC (cial Carrefour Grond Cel - 94200 ly/Seine- Tel 01 45.15 1206 


MICROMANIA BELLE-EPINE - C cl Bele-fine 
‘Niveau Bas -9456) Thiais Tel 0146.87 3071 
GD IMICROMANIA CRETEIL- CCl Creel Solel 
Hiveau Haut - Eniree Métro - 94016 Crefell- Tel. 01 4377.24.11 


& MICROMANIA CERGY = © Gil Les 3 Fontaines 
Niveau Bos - Face Go Sport 95000 Cergy - Tel 01 34 24 88 81 


PROVINCE 


{GH MICROMANIA CAP 3000 - ¢ Cal cop 3000 
Rez-de-Chousée - 06700 St-Louren-du-Vor- Tel 04 93 14 6] 47 
GH MICROMANIA NICE-ETOILE - ¢ Ci ice toe 
Niveau -1 - 06000 Nice- Tél: 04.93 62001 14 


@ IMICROMANIA VITROLLES 
C Gol Carrefour Vitrolles 13741 Vitrolles - Tel 0442774950 


MICROMANIA AUBAGNE - C (cal Auchon Barnéoud 


13400 Aubagne - Tél. 04 42 82 40.35 


MICROMANIA TOULOUSE - ao Portetsur-Goronne 


127 Portetsur-Garonne - Tel. 05 61 76 20 3! 


@D MICROMANIA MONTPELLIER - : cial Le Polygone 


Niveau Haut - 34000 Montpellier - Tél. 04 67.20 14 57 


@® MICROMANIA NANTES - C Gil Booteu 
44000 Nantes Tél. 02 51 7294.96 


) MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 


Goal Cora-Cormontreuil - 51350 Cormonireuil -Tél. 03.26 86 52.76 


GD MICROMANIA EURALILLE - C (co Eualile 
Rez-de-chaussee -59777 lille -Tel. 03 20.55 72 72 


& MICROMANIA LILLE V2 - C Coal Villeneuve d’Ascq 
59650 Lill - Tel 03 20 05 57.58 


(GD IMICROMANIA NOYELLES-GODAULT 
C.Ceial Auchan - 62950 Noyelles-Godoulf- Tel. 03:21:20 5277, 


GF MICROMANIA STRASBOURG = (. Cro Place des Hales 
Niveau Haut Face entrée BHV'- 67000 Strashourg  Tél.03 88 326070 


oe MICROMANIA ECULLY - Correfour Grand-Ovest 
69130 Ecully - Tal, 0472 18 5042 


@ MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 





C Coal Lo-Port-Dieu - Niveau 1 - 69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78.82 


Set 


En partenariat 


avec FUN RADIO 


@® MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 
Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest 
Tel. 0472.37 47.55 
MICROMANIA ANNECY - € (col Aucton-Epagny 
74330 Eoogny - Tel 04 50 240909 
@& MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 
C Cal Saint-Sever - 76000 St-Sever- Tel, 02 32 18.55 44 
} MICROMANIA MAYOL - ¢. Gia! Mayol 
83000 Toulon -Tel, 04 94 41 93.04 


@ MICROMANIA GRAND-VAR 
C onl Grond-Vor - 83160 Lo Volette-du-Vor 
Tel 0494753230 


GD MICROMANIA AVIGNON 
Espace Soleil - 84130 Le Pontet - Tél 04.9031 17 66 





*Sauf sur les Consoles - Remise différée sous forme de Bon de Reduction de 50 F, 
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[TROMBINOSCOPE ) 







Wii) 


Chose promise, \ipreiy + 
chose due! Comme / A 
Vannongait 
Bomboy dans son “Sua 
courrier x 
du dernier numéro, et : 
comme l’exigeait Joanna, 
une jeune lectrice, voici 

le premier (et le seul) 
Trombinoscope sexy 

_ spécial filles ! Les photos { 
ont été prises lorsdu 






























~ concours annuel des en ie Ga =p ted: naturelle, sur Ja gauche) ef 
+ ° slip noir avec I’éliquetfe encore accrochée, sur la droite) 
testeurs a poil. Jeunes i & 5 ont éfé déclarés grands vaingueurs de Ja finale par le juge arbitre 


filles, a vos plumes, : - d L* de Ja rencontre (le feiqneux a luneffes, au centre), Encore ému 


y r\ par fant d’honneurs, Spy nous déclare “Avec toutes les Kro que hy 
nous attendons : i i ; je me suis enfilées, celle victoire ne pouvait pas m’échapper”. 
vos réactions et y A F Gia, quant a elle, nous apprend que “C’est grace A mon régime S ee 

f Coca/soja que jai réussi & garder un teint aussi éclatant”. S 


commentaires. 


SWITCH, 
malaré une musculalure 
imp! Si plarlaliss 
aelé déclassé pour cause de 


u de son plein gré, 
Méquivalent de 8 kg de 
Balisfo, 4 carfons de Twix 
ef 600 grammes de ait 
concentré Nestlé, dix minutes 
avant le début dui concours. 
Devant la presse 
infernahionale, 

i se défend : “Comment ? 
Moy dopé 2? Comment esf-ce 
possible ? Je suis innocent ! 

Appelez mon avocal, 
Me Gognard, i! vous prouvera 
le confraire. Je profite 
(ole Meleter- (elo ele lel actantcigen (cig 
les sociélés Mars ef M&Ms 


pour leurs peftts cadeaux.” 


concour: 


ception, m 
reviendrait l’an 
 cetfe fois: 





che) ef 

IE Welgshite)} 
juge arbitre 
ncore ému 
les Kro que 








LE PANDA en plein effort. 
» Nofez la dureté de son visage quand 
4] bande ses abdominaux. Bien que 
dofé d'un pelage magnifique ef d’une 
/ nouvelle coupe de cheveurx, i n’a pas 
ferminé dans les 10 premiers (le 
concours ne comportatt 
que © candidats), Une grosse, grosse 
Hon, mais a promis qu’! 
© reviendrait l'année prochaine ef que, 
celle fois-ci, I gaqnerait- 


NINGO, fel qu’en lui méme, arborant figrement le slip rose 
(faille 2, comme le prouve l’éiquelfe) que sa maman 
lui a fricofé pour Ja circonstance. Il fermine bon dernier 
du concours. Les raisons de celle défaite = 
“Si Javais su, j'aurai enfilé mon calecon en peau 
de gnou, i! paral qu’il s’accorde mieux & mes poils sous 
les bras ef avec mon sourire.” s’explique ! 


SWITGH, bien que déclassé par les juges, a recu un frophée 
des mains d’un cerfain Richard V., aufrefois leader d’une erande 
équipe cycliste ef récemment refraité contre son plein 5e pelit 

mol accompagnait la coupe : “Suis de fout cceur avec foi dans 
celfe difficile épreuve. Si fu as besoin de remontants, viens me voir, 
je fe ferais du bouche a bouche. Richard, fon ami de foujours.” 


AHL ne s’était pas présenfé au concours, mais i avait 
un mot d’excuse de ses parents. Ila foul de méme fenu 
mous faire parvenir celfe photo, 

dentrainement au cours de lélé 49, S 
de Montpellier, sur les bords de la piscine familiale, ef en 
compagnie d'un de ses fils spirituels, un-cerfain Fabrice G- 
AHL, en culoHe n ‘ouléve aisément le jeune Fabrice 
d'une seule main ef sans forcer. Quel homme ! 























au 23 mars 1999 : 9 CHANCES 


97 janvier 
10 TAGNANTS PAR SEMAINE bE GAGNER 









1 PRIX 


4 jeu Tomb Raider iW 
+1 BD Tomb Raider 










* 2 PRIX 
1 manette PlayStation Lara 
+ 1 BD Tomb Raider 











DU 3° AU 10° PRIX 


1 BD Tomb Raider 


< 
160 GAGNANTS 








Statue 
en résine 
peinte 
d@environ 
1m70 






information s 
















615 TCPLUS: 
36 68 11 41° 
| 


plus facilement 
- ala2&chance, — 
‘réponds aux questions - 
suivantes et récolte 


1000 points 
supplémentaires ! 











yn Lara 











2. un masque précolombien 
3. la pierre philosophale 








\, 1. Drachnen-Skhan 


; 2. Browen Mansion : 
=. EXTRAIT DU REGLEMENT : Le concours «Tomb Raider: 
3. A-Ka-Tha : ‘ : I> est un jou gratuit ef sans obligation d’achat qui se 
déroule du 27 janvier au 23 mars 1999 minuit. Il est dole 
de: 1 scooter Suzuki UX 50 Zillion, 1 statue Lara Croft, 
1 PlayStation, 11 jeux Tomb Raider Ill, 10 jeux Tamb, 
Raider Il, 10 jeu Tomb Raider |, 5 montres Lara Croft, 
5 stalueties Lara, 10 posters «Attitude», 10 posters 
«Expressions, 30 teg-shirts Tomb Raider Ill, 
10 tee-shirts «Shooting», 10 tee-shirts «Expressions», 
10 maneltes PlayStation Lara, 10 casquettes Lara 
‘T blouson Snow Laré ‘sweat polaire Lar 
Pour participer, il sulfit de répondre a une série de 
questions par minitel sur le 9615 TCPLUS* ou par 
félephone ali 08 36 68 11 41*.Les scores obtenus sur 
minitel et par téléphone'ne sont pas cumulables, 





Les 240 gagnants seront déterminés selon les meilleurs 
‘Sootes oblenus sur les deux services. En cas d’ex aequo 
untirage au sort seta effectué sous contrdle d'huissier, 
Le teglement est déposé en l'étude Simonin et Cony, 
54 rue Taithout, 75009 Paris at disponible sit simple 
Memande dcrite a: Consoles +; Concours Tomb Ralder 
Ill, 150 rue Galliéni, 92514 Bouloune Cedex. 


* 3615/083668 : 2,23 F/mn 





ele marche d' occasion de arcade 
developpe G vitesse grand U qu Japon. 
prises et decouvertes._. 


@ progres techno- 

ifeYe) (oft f=We Fetgtsa (ev anteyavel=) 

du jeu vidéo permet de 
réaliser des titres toujours plus 
Spectaculaires. Mais cette 
Vell Wit(olaluUlayt olabeceiecereysso)ale lets) 
salles d’arcade qui le paient 


~ (vous, ensuite...). Une partie est 


relativement bon marche au 
Japon (100 yens = 5 francs) : 
2,5 F un jeu ancien, 5 F un jeu 


_ populaire, 10 F une nouveauté et 
_ 15 F un jeu en test. C’es 
lopérateur (la salle) qui doit faire 


_ prix de partie. Les salles sont 
Gone contraintes de revendre les 


eux avant qu’ils ne perdent trop 
valeur ou de fermer. Dans ce 


‘Glimat chaotique, le marche de 


occasion a'retrouve une nou- 


— Velle jeunesse. Les jeux sont 


fevendus aux passionnés, mais 


_ aussi a des petits opérateurs aux 


Moyenis limités. C/est ainsi qu’on 
trouve les dernieres nouveautes a 
un prix trés reduit avec seulement 
deux ou trois semaines de 
Cof=for=l[=(o[=y@lelatel alcisy cers) CN ereue [2 
prix proches du neuf, comme 


© Sfellreeveliie(sicre))oxose ere) 010 


ou Gradius IV (Konami) pour 


FATES UNS COURSES... 


Vampire'Savior : 200F 
‘0 Vampire Savior (US) = 150F 
0: SF Zero (US): 80F 

Virtual On :'3 000.F (Model 3 + jeu) 
0 VF3 tb: 3 000/F (Model 3 + jeu) 
‘0 VF2.11; 1 500 F (Model’2 + jeu) 
O'SF Zero'3 :.4.500'F 
0 Vampire Savior 2: 320 F 

oO MSH\vs Capcom: 2 500 F 

O SF Zero 2: 165 F 
O.MSH vs SF: 1 200/F 


o Radiant Silver Gun : 650 F 

o VF Remix : 25 F 

o Psychic Force 2012: 6 000 F 
0 KoF 798: 4 500 F 

o Darius G': 800 F 

o Ray, Storm : 900 F 

o Darius G 2::900'F 

o Ehrgeiz : 2 550. F 

o War Zard: 1 200 F (CPS-3 + jeu) 
0 Pop ‘n Pop; 3000 F 

o Vampire Hunter 2 : 400 F 


Haagotani san 


11 500 F, On peut acheter les 
jeux, mais également les bores 
completes ou en kit a monter soi- 
méme grace aux nombreuses 
piéces détachées proposées. 
Bref, l'arcade a la maison est 
devenu une réalite. 


Pour tous les qouts 
Attention ! on n’achete pas de 
arcade comme un jeu pour 

(elo) acre) =r I fieWial emirate allaten (fe) qars) 
Ou interface) et un jeu. L’interface 
Se presente comme une sorte de 
“console” qui doit étre accom- 

fof toynterewol=tsycer=l0) cisu (ola CeLcsyALes) 
Suivant les normes) pour la relier 
a la carte (le jeu). Certaines interf- 
aces demandent l’addition de 
manettes. Les jeux Sega 

(Model 1 a Model 3) requie- 

rent un écran spécial, mais 

la plupart des jeux peuvent 

étre reliés a un écran (ordinateur 
OVA t=l(=) AEM ecle) (NaN Sy 
Gertains jeux se présentent sous 
la forme de cartouches. ll faut 
alors acheter en plus la carte- 
mére, Des ventes aux encheres 
ont lieu regulierement avec des 
bomes et des systemes complets 
provenant de surplus ou de salles 
€n faillite. Alors si Sega Rally 2’ (le 


_ ral) dans votre garage vous 


intéresse. 








hwww.m 


‘embarras du 
r les copines. 
i Tokyo, voici deux bonnes 

dresses, bien fournies. 
Lit oH /AVAVAWAatel later ered | ¢) 


la crise de arcade fait le 
bonheur des fanas ! 


De quoi composer sa 
Te)°) 0)¢=¥) fo) da1=1H 


Des panneaux annoncent 
les dates de sortie. 


Les jeux arrivent en 
occasion rapidement. 


HBF Tiet-({=Me Molerer-I}(0) 1 ofetsysi-10 () 
Sa propre cote qui varie selon 
offre et la demande. 


Voici quelques exemples d’interface 
avec leurs cables. 

On trouve aussi des adaptateurs pour 
utiliser les manettes des consoles. 
Certains jeux requiérent |’addition d’une 
carte-mere. Certes, ca ne fera pas tres 
style dans votre salon, mais le résultat 
est grandiose. 















Scenario apocalyptique, monde tres noir... 
Aus, un editeur Wes actif au Japon, va vous 


plonger dans un univers G part. . . 


ous incarnez un 
| ‘Maken (non, pas une 
frite congelée ! Pfff...), 


UvTaMersy oli exe [U1 M=s=ai aver-|ey=1e) [Me (= 
EWnive)iatelx=ar-teqtelabesyol¥ iste} 
forme premiere. Pour y 
remédier, il doit hanter une 
créature pour prendre 
possession de son corps et de 
sés Capacités. Il n'y a pas 
moins d’une dizaine de 

fol g-¥-\ (0) ¢sopler=| of-10) (<1 fe (= Vo] Uy 
accueillir. Ces derniéres 







possédent toutes des 
caractéristiques différentes. II 
Le-lrele-Welo)areMl fo) ire (=n (cem=) =) 
pour passer telle ou telle 
difficulté. Atlus appelle ca le 
“Brain Jack”. Lors des phases 
de combat en 3D temps réel, le 
jeu engage un systéme de 
zoom et de poursuite qui porte 
le nom de “Auto Focus 
System”. Il permet de garder le 
joueur et l’ennemi dans le 
méme écran, un peu comme 
dans Zelda. Autrement, la 
réalisation est déja, a ce stade 


Une partie plates- 
formes qui s’‘annonce 
bien crispante. 


PSYCHOPATHES ! 


La complexité de la modélisation 

et la precision des textures sur 
Dreamcast permettent tous les délires ! 
Matez un peu les bestiaux... 


On aout GREE aux vehieules.. 


peu avance du développement, 


de trés bonne facture. Le jeu 
est réalisé en 3D libre et en 

60 images par seconde. Enfin, 
Maken X apparait comme le 
premier titre gérant les 
capacités sonores de la 
machine. En effet, il simule 
lAC-3 a travers deux modes 
d’écoute : enceintes ou casque 
(par la télé ou la chaine). Dans 
ces deux cas, Maken X 
reproduit un son spatial tres 
proche du fameux AC-3 
plongeant davantage le joueur 


aoe yaw Au ‘ 


ja.* 
rose 
















dans une ambiance sombre. 
Maken X constitue l'un des 
nouveaux titres forts de la 
Dreamcast. On attend toujours 
une décision de la part de 
Atlus quant a une éventuelle 
conversion pour les Etats-Unis 
Cid =10 10) of = 













Le scénario est ponctué 
ements diver: 
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Sees 


2 a 
(Eh Pore a mee 


r ur le theme du shoot 
5S) them up, Namco a 
regroupé tout ce qui 


s'est fait dans le passé - en y 
ajoutant un petit coup de griffe 
personnelle -, pour établir un 
palmarés destiné a couronner le 
champion du genre. Le jeu 
compte trois niveaux de 
difficulté, chacun proposant un 
nombre de stages different : 
Débutant (4), Normal (6) et 
Expert (9). A chaque stage, le ou 
les deux joueurs ont le choix 
entre quatre types de shoots. 
Etre touché ne compte pas, 

le nombre de points engrangés, 
si! Alors, oubliez toute idée de 
finesse et détruisez tout ce qui 
bouge ! L’écran est orienté 
verticalement et l'interface trés 


[ ARCADE ) 


fa Namco/Début 99 | 


16 Bese 


Namco continue de 
chatouiller notre fibre 
nostalgique et nous 
propose, cette fois, 

de revivre les plus grands 
moments de histoire 
des shoots them up. 


Bugs. L’invasion 
des cafards géants ! 


simple n’utilise qu’un levier et 
un bouton. Ce Tenkomori 
Shooting passe en revue toutes 
les légendes : Tiger Heli, Pang, 
1942, Missile Command, Panzer 
Dragoon, Star Soldier, une 
touche de R-Type sauce 
verticale, etc. Les 
programmeurs ont aussi 

ajouté quelques délires 

a eux pour aboutir a un 
ensemble trés fun. Selon 

vos performances, vous 

Fool acsyar=(erer=re (1g Ue (=<) 

stages bonus, dont un tiré 

de Time Crisis. Bref, ce 

jeu sympa ne constitue 

certes pas une révolution, 

mais procurera de bons 
moments a deux. 


Time Crisis. Voici un 
exemple de bonus ! 





-\ appelons que ce 
| simulateur de combat 
—  aerien 3D fait suite au 
premier volet, Macross Digital 
/Mission VF-X, sorti sur 
*Playstation: Oniy pilote des 
Valkyries, des appareils de 
jombat tirés dela série animée 
/ Macross”. Dans ce deuxiéme 
Volet, Bandai Visual a: voulu 
introduire un nouveau systéme 
de jeu qui affiche en 
permanence votre vaisseau et 
Woh tgeNell ol [EN = Were rn=1¢-0 of ot (=) 
) ‘continuellement entre les 
)) modes Poursuite (on al’ennemi 
en mire) et Fuite (on est 
poursuivi). Dans ce dernier 
(notete(=¥allMel=\ccvalel ol Useelie) 


d’éviter les tirs ennemis (canons 
et missiles). La difficulté du 
développement vient de la 
visibilité, car il ne faut pas que 
UM o}EetiSST aCe Vip ofl fe} efor) 
disparaisse. || s’agit d’un pari 
délicat qui, s’il est réussi, 
pourrait ouvrir une nouvelle voie 
au genre. 


e flopée de missiles. B 
orochent de vous. _/ 


(JAPON PREVIEW 


Le développeur Inter-Inter, 
une équipe appartenant a 
Mizuno Production, nous 
Col=AVfo)] =xcereM uno} iserel (eM LUN) 
d'introduction, un nou- 

vel appareil et les 

toutes derniéres 

images du jeu. 

Sympa les gars. 


S| 






































re - 


JAPON PREVIEWS ) 


Pe A 


[ARCADE ) ne 
{ @ capcom/Disponible | o 








lle du manga. 
ne 








(JAPON PREVIEWS | 


gst 


A 


JARO 
wy 
a 

























forme d'une compilation des 
deux volets sortis en salle 
d’arcade : Shadow over 





Mystara (qui demande la 
cartouche 4 Mb) et Tower of 
Doom. Le principe du jeu 
ressemble un peu a celui de 
Golden Axe. On peut y jouer a 
ee oe uaee 


spécifiques. Le jeu est en 2D et 
scrolle horizontalement. On 
dispose aussi d’une marge de 
déplacement sur la largeur de 
la route a la manieére de Final 
Fight, On doit se débarrasser 
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sees Tel: 04:78 37 15 70 
COMMANDEZ ET RESERVEZ VOS JEUX PAR TELEPHONE i 
EN REGLANT PAR CARTE BLEUE AUOT 43 79 12 22 > (oss ilasGislas: tafe el jean por 


téléphone. Réservation dés maintenant 


VENEZ DECOUVRIR EN AVANT PREMIERE TOUTES VOS DERNIERES NOUVEAUTES EN DEMONSTRATION PERMANENTE 
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PlayStation. 


CONSOLE LIVREE 
AVEC UNE MANETTE oak 
DUAL SHOCK €T UN 





. = : a ; ~ DREAMCAST IMPORT NOUVEAU : FACILITES DE PAIEMENT 
JEUVERSION IMPORT x JEUX VERSION FRANCAISE v = RENSEIGNEMENTS EN MAGASIN. 


SYPHON FILTER US 399 F VMS CARTE MEMOIRE  299F { gos 
LEGAIA DENSETSU RPG US 399 F EunLROAADERS 3 25 : MANETTE SUPPLEMENTAIRE 289 F |g , AERO. DANCING 
1 DICE F 

THOUSAND ARMS RPG UAB 345 F EOP aaa 25 F ii ADAPTATEUR 110/220 WITS 199 F 
1 j Y VIRTUA FIGHTER 3 409 F 
RIDGE RAGER 4+ MANETTE = G49F nun MADDEN NFL 99 339 F h | SONIC ADVENTURE 449 F 
MASTERS OF MONSTERS RPG US 399 F © KNOCKOUT BOXING 339 F - BEN PEN TRICELION 409 F 
f 1 g TETRIS 4D 399 F 
GENSO SUIKODEN 2 RPG JAP =6499F © MEDIEWIL 299 F 3a INCOMING 449 F 
i MOTOR RACER 2 339 F EMA ° : 
LUNAR SILVER STAR RPG US © TEL. NBA LIVE 99 z 335 F S | EVOLUTION TEL. 

NHL HOCKEY 9 339 F . AERODANCING FEURIER 
XENOGEARS RPG US 359F RIVAL SCHOOLS 339 F S | iowaco cp 2 FEURIER : ney Ros 
MISH VS STREET FIGHTER EX JAP agg ¢ TEKKEN 3 ak POWER STONE FURIE | = a na 
LS INTERNAL SECTION Jap = ggg F TIGER WOODS 89 Ago BUGGY HEAT MARS 
SILENT HILL JAP. 49g TIME CRISIS + GUN VIBRANT 319 F ‘ MARVEL US CAPCOM MARS 

: TOCA TOURING CAR 2 339 F ; " | j 

DEEP FREEZE JAP 489 F TOMB RAIDER 3 339 F DE PSYCHIC FORCE 2012 MARS 
HARD EDGE JAP 459 F | 209 F De Puyo PuYO MARS 

KIMEN WS STREET FIGHTER 339 F 


KARTIA RPG US. 399 F YAN. NOAH ALL STARS TENNIS 339 F 


LIBERO GRANDE JAP PROMO 299 F 
TALES OF PHANTASIA RPG JAP 499 F 
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GEUM VERSION FRANCAISE 
NBA JAI EXTREME EXTREME SNOWBREAK © 99 F_INT.CHAMP. RALLY 199 F ee 
ALONE IN THE DARK COLONY WARS 59 F BOUCLIERS DE QUETZACOAL 149 " ' |. MARIO 64 
PITFALL 30 BANJO & KAZOOIE TEL. WAVE RACE 64 


SLAN AND JAM 86 149 F 
STRIKER 96. 59 F VANDAL HEARTS ADIDAS POWER SOCCER 98 149 F EXTREME G 
FIFA SOCCER 96 CITE DES ENFANTS PERDU NIGHTMARE CREATURES 149 F TUKCHEREMTIMETERILT i Aes 
HAM Ae NBA IN THE ZONE 2 TOMB RAIDER 2 ig F TEAD - NAGANO WiNTER aiymaPies 
COMBAT 99 F CHEVALIER DE BAPHOMET FINAL FANTASY 7 £1 WORLD GRAND PRIX + DIDDY KONG RACING 
BIG Al FORSAKEN 


LITTLE DVENTURE WING COMMANDER 4 GOLDEN EYE TEL. TUROK 64 

SOVIET STRIKE $9 F DUKE NUKEM MEN IN BLACK 18S 98 - PILOTWINGS 64 

MOK S9F RAGE RACER NBR LIVE 98 MISSION IMPOSSIBLE - MISCHIEF MAKERS 
RIDGE RACER REVOLUTION RAPID RACER FIFA SOCCER 98 NBA LIVE 98 . LAMBORGHINI 64 
FIFA SOCCER 97 NBA LIVE 97 COUPE DU MONDE 58 n WARS R f - GOLDEN EVE 
COMMAND & CONQUER SNOWRACER 98 NUCLEAR STRIKE SUPERMAN : FIERO K 

WRAL SYNDIGATE WARS BATMAN ET ROBIN TOP GEAR OVERDRIVE . 1080 SNOWBOARDING 
LEGACY OF KAIN ABE ODYSSEY OODWORLD BUSHIDO TUROK 2 

ISS PRO DYNASTY WARRIORS i 

JP2 : LE MONDE PERDU 


BLADE BANJO ET KAZOOIE 
HEART OF DARKNESS 
ARK FORCES 
PORSCHE CHALLENGE 
LIEN TRILOGY 
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POCKETSTATION GUN + PEDALIER BLOC OPTIQUE 





Je joins impérativement mon réglement de F par : e 
TOUSINOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS, OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. Qewmove BANCATRE Qmannar neprre GicarTe sieve ne UII IILIITILIIIIL LL texerre LLILLD 




















Une touffe d’herbe vole 
sous la force de I’ 








[NINTENDO 6, ) 
{@ Nintendo/Début 99 } | 








Copier, ¢’est fuer ? Oui, c'est tuer les talents qui 
inventent les jeux vidéos ou les logiciels de loisirs en général. 
Et dans un pays dont la premiére richesse sont les idées, 
c'est détruire la capacité d’investissement de ceux qui les 
développent. C’est donc mettre en danger de mort l'avenir 
de la création. 

Pour le public aussi, copier c’est tuer, C'est supprimer les 
ressources vitales qui lui assurent en retour l'originalité et le 
renouvellement de ses programmes. 

Bans un marché submergé de copies, qui aura encore les 





COPIER, C’EST TUER 


moyens de créer les jeux vidéos et les logiciels de loisirs 
que tous souhaitent 2 

Pour la loi —que nul n’est censé ignorer— la copie de 
logiciels est interdite. Elle est assimilée & un acte de piraterie 
et, d ce titre, condamnée comme contrefacon. 

Certes, chacun peut se persuader qu’en copiant seul dans 
son coin, il ne fait de tort 4 personne. 

-Mais on ne peut tolérer la généralisation d’un délit au 
point de lui sacrifier l'emploi, la création et l'industrie qui 
les développent. 


Il est aussi facile d’étre inconscient qu’intolérant. Mais lorsque l’on aura tout copié, il n’y aura plus rien 4 copier. 





Syndicat des Editeurs de Logiciels de Loisir 


e-mail : infos@sell.fr - web 


SELL} 


www.sell.fr 
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ous cassez to 


















vous en servir comme 
d’armes, Les Ki 









niveaux. 
rvient pour essa 
réter, et les habitants, 
yés, fuient devant vous. 
re aux, VOUS. 
gagnez votre base pour 































( Balancez la voiture po 
\obtenir une grosse explosion ! 
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 orti en juin 98 en 
rcade, Psychic Force 
~ 2012 se distingue des 
autres titres du genre par son 
systeme, qui gere l'espace a 
360/degrés, En fait, c’est 
comme si vous étiez suspendu 
en lair. L’aire de combat est 
délimitée par une sorte de cube 
transparent dans lequel vous 
déplacez votre perso. Le jeu 
possede deux jauges, une pour 
la vie et l'autre pour la Psychic 
Force. Cette derniére se vide au 
cours du combat, a chaque fois 
que vous utilisez une attaque 
spéciale. On peut la recharger 
en effectuant une Psycho 
Charge. Chaque personnage 

(il y en a dix en tout) possede 
des pouvoirs différents ~ 


de ceux de ses petits 
camarades. y 
>» 





= 


am 


y 


ES 
We 


ee Ia 


Pour ne pas léser les joueurs 
débutants, un niveau de 
difficulté a été aménageé qui 
automatise la Psycho Charge et 
permet d’effectuer un nombre 
limité d’Auto Guard (cinq). 
Pour marquer son passage sur 
Dreamcast, Taito a inclus 
quelques innovations. Ainsi, en 
plus du mode Arcade (une 
conversion pure), on trouve un 
Tiere (=¥eoi co} pi fale [UI MVOUI= Mo) of ofoss(ear= | 
lordinateur, avec des fins 
différentes pour chaque 
combattant, Le mode Vs 
Human est réserve aux parties 
entre amis, tandis que dans le 
Vs Com, on n’affronte que 
ordinateur. Dans\le Watch 


£ 


; 


























Mode, on assiste a une partie 
oliles deux personnages sont 
contrélés par l’ordinateur — utile 
pour étudier les techniques de 
combat ou les Combos. Enfin, 
un Training Mode est également 
présent. Pour le moment, la 
réalisation est parfaite, meme 
si on est endroit d’espérer 
(oFeWe-laleclo[-We(-M ave] \(2r=10] (s<¥219) 
ce qui concerne les stages ou 
les personnages. Reste que les 
modes introduits dans cette 
version Dreamcast réjouiront 
les fans du jeu, mais laisseront 
les autres un peu perplexes. 
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Tekken 
| Adidas P. Soc 
Alien Trilogy 
 Com.& Cong 
Crash Bandic 
Dest. Derby 
Die Hard Tril 
Doom 
Fade to Blacl 
ISS Pro 
Legacy of Ke 
MicroMachine 
NBA Live 98 
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1 Extreme G 
Wave Race 
Turok 
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_— s/evvar®, Jes magasins branehés 
pour les FUNICUX du Jeu Video | 


"Recycleware est la premiere chaine de Magasins Specialises 
dans le jeu video recycle, c’est-a-dire: 
Vérifié (CD & manuel en bon état) “Chez RecycleWare vous 


Reconditionné sous blister trouverez plus de 400 titres* 


Garanti 6 mois sur PlayStation, et tous ee 
Moins cher bons jeux sur Nintendo 


RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 
choix de jeux sur les Consoles Nouvelle Génération, 





jeux o 


cycle 


UFS & RECYCLES 

















a rr z : mo |e ill a \ Hee a 
Bop de7 Ph, VEO SUTIN Edie. GEE Zest 
Mcscidware reprend vos jeux PlayStation et Nintendo 64 contre I’achat i. jeux neufs ou uray elee 


IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend f a mE le ' 
§ anciens jeux pour un bon d’achat valable sur === AS Rac amaye 





insemble des produits disponibles en magasin. a ‘ eos 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX REGYELES** PLAYSTATION 
IMPORTANT sill PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les Pies CES ict recyclés sont cea ent revus a us baisse — 





EXEMPLES | DE PRIX DES JEUX RECYCLES* NINTENDO oF 
IMPORTANT ! PRIX eed iden. ST ues prix des pp coerce sont Ea revus a ae baisse 





** Dans la limite des stocks disponibl 


Ouverture de tous les RecycleWare 
du lundi au samedi de 10 ha 20h 


Coifrmement cio nforminhque# Wbesa/ABNI7 ou ones 1978) us spose ln deat tes oe retfcfon ax données ecsonneles Ws contenu 
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-\ out est simple dans 
| Power Stone : trois 
— = boutons pour trois 
commandes (Jump, Punch, 
Kick) et pas de garde, donc 
pas de temps mort. Votre salut 
réside dans |a fuite ou dans 
l'utilisation intelligente du 
décor, tout en 3D avec une 
modélisation tres 
complexe. On y trouve 
lune foule d’éleéments 
~ utilisables (des 
caisses, des 
lampadaires...) 

ainsi que des pieges ! En 
jouant sur une combinaison de 
touches (Punch & Kick), on 
peut utiliser les objets, les 
transporter, les briser, les 
ouvrir, les projeter, etc. La 
gestion de la 3D est quasi 
(.} analogique, et permet des 

mouvements libres. On peut 
®  grimper le long d’un 
poteau, monter sur le toit, 
utiliser les murs, sauter sur 
une table... 
Dans chaque stage, il y a 
des Power Stones. En en 
réunissant trois, on peut 
décupler ses forces ou se 
transformer. On accéde alors 
a des attaques ultimes tres 
spectaculaires. La réalisation 
est de haut niveau ; onn’a 
encore jamais vu de telles 
textures sur Dreamcast ! 
IV EWeT rem FeWeroynny o){=p.dic=Me(=m 1 
modélisation, l’animation est 
annonceée en 60 
images par 
seconde, , 
sans oublier 4 ane 
lagestion  jgataur ty 9 * 
entemps 
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réel des effets spéciaux et des 





multiples sources de lumiere. “ee . | 
Le jeu va sortir au début eo Bee 9 
d’année en arcade sur sae 

(EWN EVovnatin Colnil ox=Ua ome =m ceN Qi (219) 2 


puis rapidement sur la console Bed 
(EN TAT Ay oF Te) tal) Pn OLAM bee \axc lave Mo[=y 
pied ferme ! 
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‘nembarque sur une 
sorte de chariot que 


mouvement en pompant a 
l'aide d’un levier (Salut les 
Shadocks !). Evidemment, 
suivant le coe applaue, on 





(eleltig éviter les obstacles sur la 
voie, Le challenge reside dans 






s ioceupent d’un co 
chariot ! ! Ainsi, s'il faut éviter un 





en appuyant sur sa pédale. 
Pour le saut, il faut que les 

deux pédales soient action- 
nées | en meme temps la 
























' dinosaures, requins, etc.) ou a 
des obstacles inclus dans 


roite de la voie, 











chaque niveau. Le jeu en 
comprend avec des embran- 
chements pour un’systeme 
proposant quatre fins. Le 
design général donne dans la 
fantaisie et visuellement, c’est 
(ol U ey cetate Is) ef=yeqt=(el (=e ie 




















POUR TOUT ACHAT SUPERTEUR A 300 FRAN 


a < 


POUR TOUT ACHAT SUPERIEUR A 500 FRaNcs 
HORS CONSOLE SUR PRESENTATION DE CE BON 


VALABLE JUSQU’AU 25 DECENBRE 1998 


Ce CHEQUE DE REDUCTION EST VALABLE DANS TOUS LES MAGASINS GAME’S ET VENTE PAR CORRESPONDANCE, 
OFFRE NON CUMULABLE AVEC D'AUTRE BON DE REDUCTION, 
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POUR PASSER TA CONMANDE OU POUR TOUT RENSEIGNEMENT, UN TELEPHONE A RETENIR 
SPAN 03 20 B02 75 





Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution. 
Toutes les marques citées sont déposées par leurs proprietaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 
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Je Jove sur: O SUPER NINTENDO ( MEGADRIVE 


GO NINTENDO 64 


MODE DE PATEMENT 
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ON OG SATURN 
































= \ ‘aspect esthétique de 
| Ses voitures mis a 
' part, Buggy Heat 


semble assez sympa. Le 
développement est déja bien 
avancé, et le résultat se révéle 
déja d'un excellent niveau 
meme si la jouabilité n’est pas 
encore testable. Qu’en est-il 

du jeu a proprement parle ? 
Vous pilotez un buggy’a travers 
de vastes paysages au relief 


'@ CRI/Mars 99 





trompeur, La vitesse est 
importante, mais ce'n’est pas 
le facteur determinant: Les 
dunes de sable, bosses 

ou riviéres sont autant 

de difficultés aaborder “ 
avec prudence. Un pilote 
virtuel, 4 l’intelligence 
antificielle élevée, enregistrera 
votre comportement routier au 
fil des courses. Vous le 
sauvegardez sur le VM et 
pourrez ensuite 
affronter un ami 
dans un mode 
de course 
automatique 


/ Le sable et fa mer 
vous ralentiront. 


dans lequel aucun des deux 
joueurs n’interviendra, En effet, 
les deux pilotes virtuels se 
tireront la bourre en 
reproduisant les styles de 
conduite de leurs propriétaires. 
Impressionnant ! Or peut 
choisir d’afficher un-écran qui 
montre le passage des vitesses 
et les mouvements de volant 
Co [Uff of] (0) << ex o) ceks)(0 [29] F] 
conduite y trouveront une 
source d'infos tres utile. 
Autrement, on retrouve les 
modes habituels 
Championship, Time Attack, 
Training et VS (en écran 



























splité). En se positionnant 

dans la catégorie rallye-raid, ee 
Buggy Heat veut éviter 
laffrontement avec Sega 
Rally 2. Vous en saurez 
plus des qu’on aura 
testé sa jouabilité, 
soit prochainement. 

















_¢ Slalomez entre les 
colonnes de ce temple 
en ruines ! 
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Suspensio ‘| 
est trés sympa, PS 








st trés sympa. 





° On retrouve les vues 
habituelles dans ce 
____ genre de titre 
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fipres une lonque absence, |’ AMS est de 
retour auec Iq suite de Gun Blade N.¥. 

Mais, cette fois, Cest Cos fingeles qu'il 
faudra proteger ! 


a puissante organi- 
[ ) sation terroriste RAM 


apris le contréle dela — 


quasi-totalité de la'cote ouest 
américaine. A bord de votre 


bolide futuriste, vous devrez la _ 


déloger et rétablir l’ordre. 
L’AM3 n’a pas fait dans la 
dentelle en produisant ici un 
pur jeu de défoulement. Pas 
question de finasser : on tire 
dans le tas ! OK, il y a des 
civils, mais bon... Vos rafales 
criblent la ville et certains 
éléments des décors 
explosent. L’ennemi se 
déplace de maniere intelligente 


: [ARCADE ) 


(e Sega AM3/Déc. J 


en esquivant, si possible, vos 
tirs. Le Model 3 (nouvelle: 
évolution 2.1) gere comme: 
d'habitude le tout avec 3 
aisance, un excellent rendu 
(textures fines et colorées) et 
une 3D complexe, Quant, a 
laction, c’est a peu pres la 
méme chose que Blade N.Y., 
si ce n'est qu'il s’agit cette 
fois-ci de combats aériens. Le 
jeu compte cing niveaux. On 
peut sélectionner son niveau 
de départ (excepté le dernier). 
Enfin, la borne/est bourree de 
haut-parleurs de grave, histoire 
de vous secouer les puces ! 
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gm \ thena est une jeune et 
mi) jolie lyeéenne en 
— jupette qui va se 
trouver impliquée dans une 
série d'événements étranges. 
Peu a peu, la réalité s’efface et 
la jeune fille plonge dans une 
sorte de monde paralléle. Elle 
découvrira a l'occasion qui elle 
est en verité. L’héroine, tout 
comme les décors, sont en 3D. 
Le concept est identique a 
celui de Bio Hazard (Parasite 
Eve en France). Les angles de 
caméra changent en fonction 
de la position de la jeune fille. 
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Bien sir, vous serez amené a 
rencontrer d’autres person- 
nages qu'il faudra savoir 
approcher. Vous pourrez 
également utiliser un objet, 
parler tout simplement ou 
recourir a vos capacités. 
psychiques. En effet, Athena va 
progressivement comprendre 
qu'elle est dotée de pouvoirs 
sumaturels, qui lui seront utiles 
pour communiquer ou 
demander de l'aide. A l'heure 
actuelle, SNK finalise le 
scénario. Des que c'est fait, on 
vous tient au courant. 


a 
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A a= Remises’ priviléges sur les prix 
| e- = @ argus en achat-vente/occasion ! 


» ‘aad Informations prioritaires sur les 
7 sorties jeux vidéo et Multimédia ! 
= ig we z 
: = 2 ed Accés direct aux rendez-vous 
| é # Découvertes’_! : 


E wat cota 
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== \ rame Gride est tres 
ly ) proche de Virtual 
On. Deux robots 
s’affrontent dans une sorte 
d’aréne en 3D avec une 
gestion libre des 
déplacements (commandes 
analogiques). Le jeu’ 
propose quatre scénarios, 
quatre routes séparées 
Mmenant a une conclusion 
commune. La dimension 
RPG n’a pas été oubliée avec 
une carte 2D qui affiche les 
chemins disponibles. Vous 
choisissez votre 
destination et vous 
affrontez les 
“ennemis qui s’y 
trouvent (un peu 
comme dans Ace 
Combat). Vos 
adversaires se 
déclinent en deux 
genres : les soldats 
et les commandants. 








From S./Début 99) 





Ges derniers tiennent le rdle 
de boss de niveau, et vous 
en croiserez pas moins de 
Ta=10) ja veolUjar- LUM (olple fre (=) 
laventure. Endommagé ou 
détruit, un ennemi laissera 
deux types d’items au sol : 
Element Sphere (piéces 
détachées) et Material 
(matiere premiere). Et ce 
n’est pas tout, car suivant le 
type d’ennemi (soldat ou 
commandant), les Element 
Sphere et les Material se 
divisent a nouveau entre les 
standards et d'autres plus 
rares. En collectant ces 
précieux bonus, vous 
améliorez votre robot ainsi 
que son armement. Les 
piéces détachées sont de 
résistance variable (légére, 
normale, lourde) et se 
présentent sous cing formes 
(bras, jambes, téte, torse et 
armes). Il est également 


forokstsjlo) (Mole MantelieceM eM enrelip} 
sur des Liberate Stones que 
NolVIsy eel Ha =yal nvexa)s efe)k=)ar=| 
votre robot dans quatre 
compartiments a l’arriére. 
Chacun d’eux influe sur le 
robot : nature élémentaire 
(feu, eau, terre, vent), 
pouvoirs spéciaux (quatre en 
tout), spécifications (vie, 
résistance, vitesse...) 
Suivant la nature élémentaire 
des adversaires, les degats 
qui vous seront infligés 
seront plus ou moins 
importants. Enfin, les 
pouvoirs spéciaux vous : 
foletaunteiacclyatel=M ofoacciqN a reroll] o) 
décisif ou de renverser une 
situation périlleuse, Frame 
Gride gére le VM ; vous 
pourrez ainsi sauvegarder 
votre robot afin d’affronter un 
ami. Le jeu posséde en effet 
un mode 2 joueurs sur écran 
Seliicen 











nche 
ws 


la main 
lones que 
porer a 
uatre 
arriere. 
ie sur le 
lentaire 
it), 

(quatre en 


lémentaire 

3s dégats 

liges 

ins 

les 

vous 

ter un coup 

erser une 

>, Frame 

vous 

egarder a 
rote a Le bouclier fait office 
rey de garde. 

s sur écran 


vent 


i 
— 


i cher 
»ennemi peut Se cal 
- dans le feuillage- 


Le corps a 


parfois inevitable- 


CA BASTON A DEUX 


Le mode 2 joueurs se déroule sur un écran splité 
sans perte de vitesse importante. 


















Et dire que vous allez retrouver 
ce decor tel quel dans le jeu! 
’ Grandiose, n’est-ce pas ? 


Shenmue 


Anciennement presente sous le titre Project Berkley 
ou UF RPG, ce nouveau projet de Seqa sur Dreamcast siqne 
le grand retour de Yu Suzuki, ¢#-patron de) Amz. 









e voile est enfin leve temps réel toutes les conditions et les animaux ont bénéficié 
f ) sur lun des jeux les climatiques possibles. Bien sir, d'une Motion Capture de trés 
plus mystérieux de tous les effets spéciaux grande qualité issue de VF3. 


Sega. D’une inspiration trés imaginables (lumieres, ombres, Les mouvements de caméra 
chinoise (si chére'a Yu Suzuki), explosions...) sont au rendez- et autres effets visuels sont le 


Shenmue nous plonge dans un vous. Et comme dans tout bon fruit de photographes et 


Tate)ave|=H =) alee) Bi] Ye]c0)\ 210) (= r-\V{<10) 
un immense souci du detail : 
on ne compte pas moins de 

1 200 piéces différentes ! 
Toutes ne sont pas cruciales 
pour |’intrigue, mais elles 
participent de la volonté de 
réalisme total de l'ensemble. 
Elles contiennent toutes un tas 
d’objets en 3D (téléphones, 
radio, meubles...) a 
la modélisation 
complexe qui ont 
quant a eux une 
importance souvent 
royalaavey ge | els) 
(’'écoute d’une 
cassette peut 


jeu d’aventure, on va ala 
rencontre de personnages 
dont le nombre dépasserait les 
trois cents ! Utilisant le fameux 
feycole getinlunteMe(-Meve)ta| ol¢=ts131(011] 
sonore de CRI, tous les 
dialogues sont parles. Les 
mouvements des personnes 


cinéastes confirmés. Désireux 
de pousser le réalisme jusqu’au 
bout, Yu Suzuki a introduit un 
systeme qui vous obligera a 
gagner de l’argent afin de 
pouvoir subvenir a Vos besoins 
(déplacements, nourriture, 
hébergement...). Vous aurez le 
choix entre travailler ou vous 
adonner aux jeux d’argent ! 

La réalisation technique atteint 
des sommets, et Yu Suzuki a 
voulu en faire profiter tous les 
types de joueurs. Aussi, il a 
développé une interface 

((ofzTe) (fsyeten @U)(e; ail MnnY=yq =\NZ=10 9) 
qui se presente sous'la forme 
d'ic6nes d’action. Il faudra en 


importants de I’aventure afin 
de décider de la suite. De 
méme, lors des combats, 

le QTE Battle propose trois 
commandes basiques. 

On appuie sur le bouton 
correspondant et l’action se 
déclenche. Pas de temps. 
morts done, et une simplicite 
accessible a tous, Toujours 
dans le souci de plaire a tout 
type de public, Shenmue. 
propose deux modes de jeu : 
Player Mode et Movie Mode. 
Dans le premier, on voit le 
monde du jeu a travers les 
yeux du heros. Le second 
Propose des vues extérieures 
de votre personnage avec 








































révéler des sélectionner une dans untemps des changements d’angles 
indices majeurs). imparti lors des moments de camera. 

On le voit, ‘ 

la partie ia 

exploration j On connaissait les poules 

promet d’étre dans Zelda, voici maintenant 

WasterOnise les oies de Shenmue. 


déplace librement 

Co fealswe [=k =teL0) =) 
particuliérement 
interactifs. Les 
différents moments 
de la journée sont la. 
On peut faire 
intervenir en 








Sega/Début 99 ) : 
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DE C’INFCUENCE 
DU TEMPS 


Comme dans Zelda Ocarina of Time 
sur Nintendo 64, le temps joue un réle 
important dans Shenmue. Certains 
événements n’auront lieu que durant 
le jour, d’autres, uniquement la nuit. 
Sachez aussi que les conditions 
atmosphériques sont gérées en 
temps réel et qu’il est parfaitement 
possible de passer deux fois au méme 
endroit a différents moments, sans 
qu’il fasse le méme temps ! Pluie, 
brouillard, neige... il y en aura pour 
tous les gotts. 


ure afin 


. De é est moins bonne, 
ats, I i rsonnages laissent 
> trois 

5. 

‘on 

tion se 

mps 

in eliceaicss 

ujours 

ea tout 

nue 

de jeu: 

> Mode. 

oit le 

rs les 

soi fe| 

térieures 

avec 

angles 


Le méme lieu sous un coucher 
de soleil rougeoyant. 

















Ce laboratoire regorge 
de produits dopants chers 
@ nos ami sportif. 


Je 


’ La nuit est tombée sur la baie. 
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poc cams RAIDER 


ica ADV. > OF LARA CR@E 
— \ i 
At 


RAIDER 


ADUENTLAUS OF TARA GROFF 


Nos farifsisont clairement definis por 
nalre argus du jeu vidéo. 


=A VOUS DONNER DES 
PRIVILEGES’ AVEC LA CARTE 
DOC-KID, 

+ A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D‘OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS, 

) Chaque magasin présente environ 
3000 jéux d’occasion, 

~ A VOUS OFFRIR LES DERNIERES 
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK 
GAMES. Dock Games traife en direct 
‘avec toutes les grandes marques. 


LA PLUS CELEBRE DES AVEN- 
TURIERES de charme report pour 
de nouvelles aventures, de I'Inde 
mystérieuse ou pacfique sud, UN 
HIT INCONTOURNABLE PSK 


SF ichove deux fois-dans son projet de des- 
truction du monde, le docteur Néo Cortex pense qu'il n‘existe desor- 
mais qu’une seule solution : LE VOYAGE A TRAVERS LE TEMPS ! PSX 


NOUVEAUX MAGASINS 


Centre Commercial Continent 
{voir minitel) 


LIMOGES [center] 


15, rue du Consulat 
05.55.12.16.12 


NEVERS [center] 


Galerie de Rémigny 
03.86.61.23.32 


BRUXELLES [center] 


41, rue Marché aux Poulets 


DEMANDEZ LA AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT** al 


STATUETTE 
Lara Croft 


(Resine = 37cm) 
DISPONIBLE DANS 
NOS MAGASINS 


‘Abe est de retour pour sauver ses 
compagnons dans un des jeux de 
platerforme les plus réussis: sur 
Playstation PSY 





BARENTIN (cenrer] 
Galerie Carrefour 
C/Cial du Mesnil Roux 
02.35.91.98.88 


VANNES [cenier| 


4, rue des Vierges 


02.97.42.60.60 
ANGOULEME [S225 | 


IA ROCHE SUR YON (eenren] 


Place de Vendée 
101, bd Aristide Briand 
02.51.47.39.52 


SAINTES [center] 


15, avenue Gambetta 
05.46.74.13.56 


LORIENT 


5, passage du Blavet 
02.97.21.69.73. 


MONTBELIARD 


12, Foubourg de Besancon 
03.81.91.00.52 


FECAMP 


10 bis, rue Guérin 
03.85.52.85.53 


MONTARGIS 


7 bis, rue de l’ancien Palais 
02.38.93.00.67 


CALAIS [center] 


28, rue de la Tannerie 
03.21.19.49.59 


ST QUENTIN [centr] 
Place de I’Hétel de Ville 
03.24.57.43.19 


ST NAZAIRE Tél 





VEY cHampio, 


Un realistie encore jamais at 
{a simblation automobile. Gr 
reel, 


47, rue de Rorincsex 
05.45.94.43.15 


02.35.29.90.00 02.40.22.60.15 


(2) 514 67 37 
ABBEVILLE E 
G AIX en PROVENCE = 
ALBI 94. 
AMIENS CENTER: 
ANGERS CENTER 
ANGLET CENTER 05.59.03.72.03 


ANGOULEME CENTER 
ANNECY 
ANNEMASSE 


[nouveau 


AUBERVILLIERS 
AUTUN 

AUXERRE , 

AVIGNON 

BARENTIN CENTER COZ 
BESANCON 

BEZIERS 

BLOIS 

BORDEAUX CENTER Tél 
BOULOGNE sur MER CENTERT61 
BOURG-EN-BRESSE Tél 
BREST CENTER 
BRIGNOLES 

BRIVE 

CALAIS CENTER 
CAMBRAI! CENTER 
CHALON S/SAONE 
CHAMBERY 
CHARLEVILLE-MEZIERES 
CHATELLERAULT 
CHOLET 
CLERMONT-FERRAND 
COGNAC CENTER 
CREIL CENTER 
DIEPPE 

DIJON 

DUNKERQUE CENTER 


Tél 
T 

Tél 
Tél 
Tél 


IFANE COMPO 04 72.72.06 11 


03.22.92.28.85 
02.41.87.59.14 


03.21.23.45.25 
01.43.52.70.23 
03.85.52.85.53 
03.86.52.22.21 
04.90.82.22.61 


05.56.31.25.29 
03.21.30.20.95 
04.74.22.71.74 


04.79.60.03.81 
03.24.57.43.19 
05.49.21.80.76 


02.35.84.63.90 
03.80.58.95.94 
: 03.28.66.73.73 


FONTAINEBLEAU 

FREJUS 

GRENOBLE 

HAGUENAU. 

LA ROCHELLE = 
LA ROCHE/YON CENTER COUT 
LA VARENNE St HILAIRE 

LE HAVRE CENTER 

LE PUY en VELAY 

LENS CENTER 

LES LILAS 

LILLE 

LIMOGES CENTER 
LORIENT CENTER 

LORIENT 2 

LYON 

MACON 

MARSEILLE 

MEAUX 

MELUN 


MONT de MARSAN CENTER 
iT 


MONTARGIS 
MONTBELIARD 
MONTELIMAR 
MORLAIX 

MOULINS 

NEVERS CENTER 
NIMES 

NIORT 

ORLEANS 

PAU CENTER 
QUIMPER CENTER 
REIMS 

RENNES 

RODEZ 

SALLANCHES CENTER 
SAINTES CENTER 
SALON DE PROVENCE 
SARREGUEMINES 


01.60.72.80.56 


ST QUENTIN CENTER [OIC Té1 


STRASBOURG CENTER 
TARBES is 
TARNOS = 
THIONVILLE 

THONON les BAINS 
TROYES 

VALENCE 

VALENCIENNES CENTER 
VANNES CENTER z 


05.55.12.16.12 
02.97.21.69.73 
sulter te minitel) 
04.78.60.33.60 
03-85.40.91.74 


04.91.78.96.75 BRUXELLES CENTER (COU 


FRIBOURG 
GENEVE - CHARMILLES 
GENEVE - PLAINPALAIS. 
GENEVE - EAUX-VIVES 
GENEVE - MEYRIN 
LAUSANNE 

MORGES 

SIGNY 

SION 

YVERDON LES BAINS 


03.81.91.00.52 
04.75.01.75.82 
02.98.88.41.90 
04.70.34.09.95 
03.86.61.23.32 
04.66.21.81.33 
05.49.77.05.13 
02.38.77.98.30 
05.59.72.91.32 
02.98.64.29.15 


I Tél : (2) 514 67 37 
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1 026.322.82.52 
022.940.03.40 
022.800.30.50 
022.700.83.83 
022.980.07.80 
021.329.04.14 
021.801.77.88 





OVERTURE DE 


NOUS RECHERCHONS DES PARTENAIRES 
Pour tor MAGAS IN SUISSE 
CONTACT Raymond IGLESIAS OF 9.212.08.80 








05.65.68.94.58 
04.50.58.49.11 
05.46.70,.35.89 
04.90.56.61.21 
Tél : 03.87.02.96.00 


FORT de France 
POINTE @ PITRE 
St DENIS de la REUNION 


5-96.63.12.13 
5-90.93.20,69 
12.62.41.98.24 
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@ Plus qu’une ruée, c’est un 
véritable raz-de-marée humain 
qui s’est déversé sur Zelda, le 
jour de sa sortie en France, le 
1idécembre. Nintendo avait 
approvisionné les boutiques a 
raison de 80 000 piéces 
chacune, et évidemment cela a 
tout juste suffi 4 répondre a la 
demande de la premiére 
matinée... Nous avons eu 
droit, et ce n’est rien de 
moins qu’une premiére, a des 
files d’attente devant certains 
~ magasins parisiens. Eh oui ! Et 
on vous passe les larmes de 
bonheur versées par certains... 
Mais l’euphorie n’a pas été partagée 
pour tout le monde. En effet, la 
majorité des distributeurs européens 
et certains consommateurs repartis les 
mains vides ont fait “grise mine” 


e “Duke is back” dans une aventure qui ressemble a s’y 


_méprendre aux ébats recemment découverts sur 

Playstation dans Duke Nukem Time To Kill. Le jeu vous 
propose en effet de balader dans différentes époques un 
personnage vu de dos a la maniere de Lara dans Tomb Raider, 
Une vingtaine de niveaux composent cette cartouche, 
compatible avec le Memory Expansion Pak de Nintendo, et 
évidemment, ¢a blaste a tout va. Les armes sont proposées a 
foison et I’humour des situations et des costumes est toujours 
de mise. And now... Who want some ? 





J La barre des 
trois millions de Playstation 
vient d’étre dépassée | 

Avec un ratio de cinq titrespar 

console vendue, les titres PS 

représentent plus de 80% du 
marché du jeu vidéo. 

En France, Sony confirme sa 

position de leader avec plus 

de 75 % du marché du jeu 
vidéo (hors portables). 

Tomb Raider III, MediEvil, 

FIFA 99, Crash Bandicoot 3, 

L’Exode d’Abe, Tekken 3, 

Spyro The Dragon et Cool 

joarders 3 se sont vendus a 

lus de 200 000 exemplaires. 

irces : Sony Comp. Ent.) 
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devant le peu d’exemplaires dispo- 
nibles. Le gros des commandes est 
effectivement parti chez nos amis 
japonais ou américains, en rupture de 
stock quasi permanente. Pour 
exemple, Nintendo US, qui tablait sur 
un million de Zelda en un mois et 
demi, devrait réussir 4 en vendre plus 
de trois millions sur la méme période. 
C’est donc le marché européen qui a 
été lésé... Reste que Nintendo s’est 
empressé de réapprovisionner les 
distributeurd : 120 000 piéces ont 
déboulé la semaine suivant la sortie de 
la machine,sont 50 000 attendues pour 
la mi-janvier, et 100 000 fin janvier. 
Cela n’a évidemment pas empéché les 
ventes aux enchéres ; un exemplaire 
de Zelda se serait arraché a 

2 500 francs ! Ni le fait que de 
nombreux passionnés ont dii passer 
leur Noél sans Zelda... Trop triste... 
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di passer we : deux semaines qui ont suivi le 
triste... j) ae lancement de la Dreamcast, 

ci les chiffres : 84 000 
Saturn (Sega écoule ses 
sortant des jeux 




















is résultats sont 
les) et 270 000 Nin- 














's. Les plus 





© Tomb Raider nous avait déja habitués aux caméras 
baladeuses et aux bugs d’affichage aussi divers qu’impromptus, 
mais la, on peut se retrouver carrément bloqué dans un niveau, 
sous peine d’avoir sauvegardé ! Ca, on ne connaissait pas, 

et c’est pourtant le lot de nombre d’utilisateurs de EE 
Tomb Raider Ill. En effet, le deuxiéme niveau du jeu, 

les ruines du Temple, est plus dangereux qu'il n'y 

parait : ceux qui ont eu la bonne idée de sauvegarder “Sees 
dans Ia piéce comportant une statue au sommet d’une pente et d’y 
revenir plus tard, ne peuvent plus franchir les portes précédemment 
Ouvertes. Ils se retrouvent donc dans l’incapacité de finir le niveau ! Si 
les utilisateurs PC ont eu droit 4 une “rustine” pour corriger les 
différents bugs, rien n’a été (et ne sera, du fait du format) proposé aux 
joueurs Playstation. II semblerait qu’un bug similaire sévisse dans “La 
maison de Lara”. Mieux vaut ne pas y sauvegarder ou utiliser une Memo 
Spécifique. On se permet de rappeler 4 Core Design qu’il existe des 
testours pour ne pas laisser passer ce genre de bourdes... 


LL 
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4, EN VERSION 

» L’émulateur Mame, qui 
de faire fonctionner 

le mille jeux d’arcade, 

fin disponible en version 

finalisée, La version 0.34 

6 Mo environ, Dos, 

lows 95/98 et Mac OS) 


C ou de Mac de 


Ghost’n Goblins, ainsi qu’a 
___ des jeux plus récents tels 

_ Mortal Kombat 4 ou Samurai 
thodown 3. Les performances 


Pition. net 
amas uniquement). 


































@ NinTENDo 64 Emu. Les 
mulateurs N64 commencent 
aussi a apparaitre. On en 
te principalement trois, 
fonctionnent uniquement 
ur PC : Nemu 64 (281 ko, 
rsion 0.008), Nincest 64 
1 ko, version 0.05), Project 
nreality (184 ko, version 
a-1). Leur qualité varie 
ément, mais ils ont un 
oin commun : aucun jeune 
fo e correctement! Au 


deux images par 
. Laborieux ! Plus 

s dés que de nouvelles 
ns seront disponibles. 


EDIE AUX EMULATEURS. 
s Classics n’est pas le 
seul site intéressant ot! 
trouver des émulateurs pour 
son ordinateur. Le site 
www.retrogames.com 
propose, en plus des 
mulateurs, bon nombre de 
m de jeux. Ce site dispose 
tamment d’une base 
ressionnante de titres Neo 















Le Connectix Virtual 
Game Station (Mac) 


SONY | 


SE MAC... 
Lors du Macworld SS oad 


San Francisco, la grand- 
messe des possesseurs de Macintosh, qui s’est déroulé du 5 au 8 


janvier dernier, Apple a officiellement deéclaré 
qu’un émulateur Playstation était 
désormais disponible sur Macintosh. 








@ L’annonce a fait effet d’une bombe et s’est rapidement 
répandue sur le Net. Vous imaginiez-vous un instant jouer a 
des jeux Playstation sur votre Mac ? Le réve devient donc 
réalité. Présenté au salon et annoncé au prix de $49.90 (un 
peu moins de 300 francs, soit 45,7 euros), il ne tourne que 
sur les Macintosh G3, tel ’iMac, et utilise pleinement les 
capacités de la carte vidéo ATI Rage LG 128 des G3. 

Le Connectix Virtual Game Station, c’est le nom de cet 
émulateur, fonctionne en software, sans ajout de cartes ni de 
périphériques spécifiques. Connectix est bien connu des 
amateurs de la Pomme : on lui doit notamment Virtual PC (un 
émulateur PC pour Mac) et de nombreux utilitaires de qualité, tel 
que Ram Doubler, Speed Doubler ou encore Surf Express. 

Pour instant, seule la version américaine 
du Connectix Virtual Game Station est 
disponible, ce qui signifie que 

seuls les jeux américains peuvent 
étre “émulés”. On attend donc avec 
impatience une version européenne 
de ce produit. Pour utiliser au mieux 
les jeux Playstation US sur son Mac, 
Connectix recommande un G3 a 266 MHz. Il y a quelque temps, une 

telle machine coiitait encore plus que cher. Depuis le 6 janvier dernier, Ps | 
apparition de la nouvelle gamme de produits Apple est disponible a des prix —— 
trés attractifs. Cété Grand Public, ’iMac 233 MHz passe a 7 500 francs environ, et le modéle a 

266 MHz est vendu a peine plus de 8 800 francs. Apple devient enfin raisonnable. Connectix estime 
que 98 % des jeux Playstation fonctionnent de maniére impeccable avec cet émulateur, cependant, 
quelques ralentissements peuvent se faire sentir sur les titres les plus récents. 


Une bonne surprise pour Sony 


Le plus étonnant, c’est que cet émulateur n’est pas le fruit d’un accord entre pte et Sony. Contacté 
par téléphone, Sony, passé la surprise de la sortie d’un tel produit, se déclare plutét satisfait. Le 
contraire efit été étonnant : Sony gagne de l’argent essentiellement avec la vente de jeux et non avec la 
vente de la Playstation elle-méme., Le lancement, été 
dernier, de l’iMac a permis a Apple de relancer la 
marque auprés du grand public : il se vend un iMac 
toutes les 15 secondes dans le monde et c’est aussi 
Pordinateur le plus vendu en France durant les trois 
derniers mois. Le parc de Macintosh iMac installé a 
travers le monde s’éléve 4 quelque 800 000 unités... De 
quoi conforter les ventes de jeux Playstation et assurer 
la pérennité de Sony dans le domaine du jeu vidéo pour 


Connectix 
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Cet émulateur 
téléchargé sur 
Deux versions | 
Windows 95/9¢ 
version qui ne | 
Pour fonctionns 
Bios de la Plays 
Comme Ia loi le 
ce Bios que dur 
Si vous avez uni 
détruire ce Bios 
Une fois ’émule 
Proposant de fa 
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PSSwitch pe 
S€s configurations, 





de longs mois encore. Pour plus d’infos sur cet émula- 
teur, allez faire un tour sur le Net a cette adresse : 
virtualgamestation.com 

(C’est pas ca qui va accélérer la productivité de Niiico.) 
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Le PSEmu Pro (PC) 











@ La plupart des jeux que nous avons testés avec cet ému- 
lateur fonctionnent parfaitement, malgré quelques défauts 
d’affichage sur certains titres. L’originalité de PSEmu Pro tient 
4 son utilisation de la technologie des Plugin, des programmes 
indépendants de l’émulateur et qui viennent le compléter. 
N'importe qui, 4 condition de maitriser la programmation, peut 
développer ses propres drivers (ou Plugin) pour les proposer 
ensuite aux utilisateurs d’Internet. Ces Plugin permettent ainsi 
d’optimiser la qualité de l’émulateur. On trouve donc des 
programmes pour émuler la manette sur le clavier, pour émuler 
le pistolet avec [a souris ou encore pour émuler Direct 3D 
rendant ainsi les graphismes plus “propres”. 
bien ¢ 
Cet émulateur est absolument gratuit et Reut étre 
téléchargé sur le site suivant : wwv n 
Deux versions sont proposées (toutes deux tolrnant sous 
Windows 95/98), mais il est recommandé de charger la 
version qui ne pése que 500 ko environ. 
Pour fonctionner, PSEmu Pro nécessite de posséder le 
Bios de la Playstation, qui reste la propriété de Sony. 
Comme la loi le stipule, vous n’étes autorisé a disposer de 
ce Bios que durant 24 heures sur votre PC et uniquement 
si vous avez une Playstation. Passé ce délai, vous devez 
déiruire ce Bios en l’effagant de votre disque dur. 
Une fois ’'émulateur lancé, une fenétre apparait vous 
proposant de faire les différents réglages des drivers (ou Plugin) en fonction de votre matériel . C’est le 
. moment le plus délicat des opérations. Un coup d’ceil sur le 
fichier “Read me” qui se trouve avec ’émulateur vous aidera 
dans vos choix. Pour faciliter la configuration des parameétres, il 
existe un utilitaire pratique : PSSwitch (disponible sur le site 
Il vous permet 
denregistrer les configurations de chaque jeu Playstation et de 


















gunship doing here? 








http://home.tonline 


Breath of Fie I 


Breath Gide Crach Bandicoot 


Waiped Demo 








4 Fe les utiliser par la suite en “double cliquant” simplement sur 
Swot PaEtaah _| VicOne appropriée. Une fois les réglages de base effectués, il 
‘nee | suffit de mettre un jeu Playstation dans le lecteur de CD-Rom et ¢ 


EE “E\Gspeten 
GPU hoes 


sy Stand Derd7 de jouer ! Avantage : le PSEmu Pro reconnait tous les types de 








‘D2inet formatted 


CD Playstation : américains, japonais ou européens, 








ii 


Ses configurations. 





w PSSwitch permet d’enregistrer 


Une bonne configuration (Pentium Il, 64 Mo de Ram, carte vidéo 
SVGA avec au moins 4 Mo de VRam, et carte sonore 16 bits) est 
nécessaire pour apprécier au mieux les jeux. 


TABLEAU SOME ARATIR DES DEUX EMULATEURS 


Power Mac 


G3 233 MHz 
MMX 166 


UEY MTs) 


Multistandard/gratuit 

















PC. Le D-Boy est le premier 
émulateur Game Boy Couleur 
a voir le jour. Peu gourmand 





télécharger (un peu plus de 
500 ko) le D-Boy se révéle trés 
rapide et d’une grande sim- 
plicité d'utilisation. Attention, 
cet émulateur ne fonctionne 
que sous Dos! Le systéme de 
le est également 
disponible dans les jeux 
prévus a cet effet. Pensez 
simplement a appuyer sur 
“Esc” pour sauvegarder vos 
parties. Seul probléme : les 











_ jeux. Il est en effet trés difficile 


de se procurer les Rom des 
titres Game Boy Couleur... 
Découvrez D-Boy, comme 





ON-LINE. Les 
Paieeines On-line sont 
nombreux sur le Net, mais 
-généralement en anglais. 
Du coup ¢a fait du bien de 
trouver des sites de qualité en 
francais @ jour quoti- 





ne.com est de 
ceux-la. Que ce soit sur PC ou 
bien sur console, l’info vous 
chaude tous les 

As (Manquent juste les 
croissants). Le site propose 
aussi des forums de discus- 





__ Sion en ligne (chat) ainsi que 
_ des pages de tips et des tests 






le jeux de bonne qualité, 

S possesseurs de PC 
amateurs de nouveautés y 
trouveront les derniéres 
démos de jeux disponibles. 

il est beau, tout 
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jeux de Namco 

~ tombaient pendant six 
mois/un an dans une Warp 
ne avant de sortir en 

ion officielle. On ne va 
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3st curieux de connaitre 
aisons d’un tel 
npressement. 














ir t) sortira le 21 
janvier au Japon. Rappelons 
‘ette cartouche de 
Mb met en scéne les 
personnages de Mario dans 
un jeu de combat en 3D. 















voici enfin la preuve que la 
version 64 bits du mythique 
key Kong est bien en 
's de développement 
ez Rare. L’image est parue 
ins le numéro de janvier de 
endo Power” (magazine 

_ officiel américain de 
Nintendo US). Aucune info 
n’a filtré, mais ga ne devrait 
pas tarder. Ceux que ca 
intéresse surveilleront le site 
ternet de Rare : 
W.rareware.c 
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GT, SUR LES CHAPEAUX DE ROUES 


®@ Le développeur de Destruction Derby, Reflections Interactive, vient de trouver acquéreur. 
GT Interactive a en effet déboursé environ 13,5 millions de dollars (plus de 80 millions de francs) pour 








vec ses quatre ports manettes de base et un 

certain Mario Kart, la N64 a choisi son creneau : 

la convivialite. L'arrivee sur cette console de 
Micromachines était donc logique, puisque tout l’intéret 
de ce titre réside dans son mode Multijoueur. La version 





N64 a évidemment gardé cet esprit et, mis a part la Gran Turis 
modélisation en 8D des décors et des voitures, son informations 
principe est calqué sur les préecédentes versions. Les destiné a un 


vient chasse 
charge du jer 
Ridge Racer 
ces licences 
Porsche. Le je 
Turismo, leque 
rendu et comp 
données chiffr 
du bolide toute 


courses sont toujours vues du dessus, 32 types de 
véhicules se partagent la vedette (avec des Turbos 
jusqu’a la puissance 5!), et.on denombre 48 environ- 
nements de conduite différents. Les conducteurs du 
dimanche qui sortent de l'écran sont éliminés. Imaginez 
le délire : on peut jouer jusqu'a huit joueurs (deux par 
pad !). Bourrées d'embtiches (traces de confiture, 
miettes de pain, flaques de lait, assiettes et autres 
objets insolites), les courses donnent lieu'a de franches 
rigolades. Codemasters a aussi ajouté une option 
Ecole de conduite, pour maitriser les dérapages et 
mieux pousser les adversaires dans les “ravins”. 
Préparez les pads ! 





Bizness 


que Reflections rejoigne le péle de développeurs maison 
de GT (Oddworld Inhabitants, Bootprint Entertainment, 
Cavedog Entertainment, Humongous Entertainment et 
SingleTrac). L’éditeur d’Abe et de Duke pourra ainsi sortir 
le trés attendu Driver sur Playstation et PC dans quelques 
mois (Work In Progress dans notre prochain numéro). 
Mais Ia firme ne s’est pas arrétée en si bon chemin: elle a 
récupéré les droits de distribution des jeux PC de Sega 
outre-Atlantique et vient de s’offrir les services de Legend 
Entertainment (un développeur PC chargé de réaliser 
Unreal Il). L’année commence donc sur les chapeaux de 
roues chez GT Interactive qui regroupe pas moins de sept 
développeurs de talent dans son team et touche sans 
distinction au milieu de la console et du PC. 





Dreamcast, 
tionner les 






aux droits de Sega” 
ja société “prendra 









x C’est officiel 


9). Le probleme ? 
eau n’a pas été 






Gran Turismo 2 
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© Gran Turismo 2 a été dévoilé au Japon le 15 décembre dernier en privé. Voici les quelques Poeuvre, Au. : 
informations que nous avons pu glaner en attendant de vous montrer des images. Le jeu est désormais Humes poe que 





destiné a un public plus “mondial”, avec des courses et des voitures américaines et européennes. II 

vient chasser sur les terres de Sega Rally 2, avec un circuit africain et un autre A Monaco. L'équipe en 

charge du jeu souhaite inclure environ 300 modéles pour étre en mesure de concurrencer l'excellent 

Ridge Racer Type 4 de Namco. Mais a ce sujet SCEI n’est pas au bout de ses peines, car la plupart de 

ces licences sont détenues par Sega, qui profite de l’occasion pour prendre sa revanche apres |'épisode 
Porsche. Le jeu tire évidemment pleinement partie de l’OS spécial développé pour le premier Gran 
Turismo, lequel permet aux développeurs de produire une voiture (modélisation, 
rendu et comportement routier) en une semaine. Il suffit de rentrer des 
données chiffrées pour que la machine calcule la forme et la jouabilité 
du bolide toute seule | Premiéres images le mois prochain. 
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vidéo sont en train de 
faire un véritable carton aux 
States. Chaque sortie de 
velle mouture de jeu est 
sompagnée, quelques 

es plus tard, de jouets 
effigie des héros. On 

itera en vrac, les statuettes 
le Lara Croft, les persos 
imés de Turok, Mario Kart 
in photo), Crash Bandicoot, 
t tres bientdt ceux tirés de 
tal Gear (en février ou 
mars). Les plus fanatiques 
trouveront quelques-unes 


seignes telles Virgin, qui 
imercialisait récemment 
uets importés relatifs a 
ident Evil. A noter que la 
_ majorité de ces figurines sont 
chéres (environ 150 francs, 
soit 22,8 euros) mais de 
bonne facture pour la 
lupart. 














Lancée lors du salen de 'E.C.T.S. a Londres en septembre 
dernier, Game One, la premiere chaine de. télévision consacrée 
aux jeux vidéo et diffusée exclusivement sur Canal Satellite et 
Numéricable, poursuit son bonhomme de chemin. 


Aprés quelques mois de fonctionnement, nous avons contacté 
Patrick Giordano, responsable des programmes, afin qu’tl 

nous fasse un rapide bilan de l'année écoulée. Sa réponse 

est aussi courte que précise : “Positif ! Nous avons réussi le 
lancement de la chaine. Nous avons réussi également a tenir 

et a présenter des programmes cohérents, tout en innovant 

puisque Game One est la seule chaine de télé dont les 

programmes sont entiérement consacrés aux jeux vidéo”. 

Comme Game One est loin de posséder les budgets d’autres 
chaines thématiques, sa prochaine étape sera de créer de 

nouveaux rendez-vous et de proposer une grille de 

programmes toujours plus riche pour cette nouvelle année. 

A Vheure actuelle, une journée type se déroule de la maniére 
suivante : des news sont diffusées 4 chaque heure de la journée, 
présentées alternativement en frangais par Ness et en anglais par 
Mirabelle. Un best of des news de la semaine, d’une durée de 57 
minutes, est programmé le samedi, trois fois dans la journée. Suivent 
Level One, qui présente les premiers instants d’un 
jeu, le top anglais, le top frangais et Warzone, 
regroupant plusieurs thémes selon les émissions 
(sport, musique, BD, cinéma...). Enfin, on trouve 
entre ces différents rendez-vous, des clips de jeux 
vidéo (séquences cinématiques ou images de jeux a 
proprement parler). En ce début d’année 99, Game 
One propose des week-ends spéciaux, consacrés 
a un théme particulier, comme la sortie d’un jeu 
important ou la tenue d’un salon tel ’'E3, par 
exemple. Parfois, des artistes viennent parler a 
Pantenne de leur passion commune : les jeux vidéo. 
Game One, comme I’oiseau, 

petit 4 petit, fait son nid. 


Eee] re 
Lee 








a premiére simulation entiérement dédiée au\V17, 
No Fear Downhill Mountain Biking (z’ont pas plus court 
en stock 71), sortira donc en avril chez Codemasters. 
Entiérement consacré 4 ce sport extréme, No Fear metira en 
seéne les plus grands champions 
et permettra de chevaucher des 
VTT sur plus d’une vingtaine de 
circuits, répartis un peu partout 
dans le monde (le désert 
marocain, les volcans 
japonais...). Autre bonne 
nouvelle, apprenez que les VIT 
peuvent 6tre boosiés (pneus, cadre, freins, 
suspensions) grace a l’argent récolté lors des courses. Et, autre 
annonce alléchante, l’éditeur soutient mordicus que les belles images 
présentées ici sont bien issues de la version Playstation ! Si c’est le cas 
& dont nous doutons), Gran Turismo n’a qu’a bien se tenir! 
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_ @ DREAM ON PHONE. Sega 
vient de dévoiler son systeme 





on PC, Ceux qui 
vent de connecter leur 
reamcast a un écran PC. 












ON TV. Tous les 
du club Dreamcast 


leurs de leur bécane 
favorite. On ne sait pas si 
l'on peut y connecter sa 
reamcast, mais on se voit 
avec un cable 
limentation de 50 bornes 
ia Dreamcast dans le sac 
pour se faire un petit Sonic 
dans le métro... 











infos en provenance du 
Varchipel nipon laissent 
entendre que Bandai 
choisirait les réseaux de 
distribution de Sony plutot 
que ceux de Sega pour 
lancer sa WonderSwam. 
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THE POWER IN YOUR HANI 
® Les bidouilleurs connaissent déja cette carte 
magique qui permet de chercher soi-méme ses 
codes Playstation ou Saturn grace a un logiciel 

assez simple d'utilisation. Eh bien voila que ce PC 
Comm Link sort dans une version “copiée” et un 

peu moins chére chez Web. Cette carte se place 
dans un des ports ISA de 
votre PC (donc a 
l'intérieur). Elle permet, 
via un cable série 
male/femelle 25 broches. 
(non fourni) et un Action 
Replay (non fourni), de 
brancher votre 
Playstation ou votre 
Saturn a un PC. Vous 
pourrez ainsi chercher 
vos propres codes Action 
Replay. Mais le potentiel 
de la béte ne s’arréte pas 


wt 





m) 








la: pour les programmeurs en herbe, 

le PC Comm Link s’apparente a une Yaroze. 

Si vous étes assez doué, vous pourrez méme 
programmer vos propres démos et faire tourner 
celles des autres. Dans ce cas, il faudra chercher 
par vous-méme les programmes sur le Net, car les 
outils de développement 
ne sont pas fournis. 
Certes, ce modéle 
importé par Web est 
une copie de la carte 
officielle de Datel, mais 
il fait la méme chose 
pour bien moins cher 
(environ 300 francs). 

En sus, et al’inverse du 
modeéle de Datel, vous 
n’avez plus besoin de 
passer par Internet pour 
la commander. 
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®@ Voici u 
signée Ed 
Disponibl. 
souris est 
essayée a 
Mission T. 
Satisfaisai 
boutons e: 
PC, clest-i 
Pair solide 
et colite e 
sement a « 
amateur di 





© Aprés la 
au grand fo 
accessoire 


numérique 
(le support 
peut varier 
Smartmedia 
dé la cartou 
Pouvez alor: 
Liinterface « 


disquette ad 
appareil pho 
un laboratoi 
Rostales. Ma 
environ 500 
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Net, car les 
eloppement 
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Neb est 

la carte 
Datel, mais 
e chose 
ins cher 
francs). 
inverse du 
atel, vous 
Desoin de 
iternet pour 
er. 
















Souris Edge (Ps) 
CLIC=CLAC 


® Voici une petite souris pour Playstation 
signée Edge et qui rendra bien des services. 
Disponible en plusieurs couleurs, cette 
souris est 6tonnamment précise. On I’a 
essayée avec Lemmings et Alerte Rouge 
Mission Tesla, et le résultat est trés 
satisfaisant. De plus, le clic des deux 
boutons est comme celui des bonnes souris 
PC, c'est-a-dire excellent ; et elle a méme 
Pair solide. Elle est disponible en six coloris 
et coiite environ 170 francs. Un investis- 
sement a considérer, si vous étes un 
amateur de wargames en temps réel. 


VEN ato CoM ey ce) oJ Gs (79) 


MARIO ARTIST 


@ Aprés la Game Boy Camera et Mario Paint, Nintendo Passe 
au grand format et “multimédiatise” sa N64 avec son logiciel- 
accessoire : Mario No Fotopi. Celui-ci permet de trafiquer vos 
photos numériques en y insérant des cadres, des 
personnages de Nintendo et autres bidouilles propres a 
Mario Artist. Vous prenez vos photos avec un appareil 
numérique avant d’en extraire la carte Smartmedia 

(le support de stockage de vos photos qui 

|peut varier de 2 4 16 Mb). Vous insérez la 

Smartmedia dans l'un des deux ports 

ide la cartouche Mario no Fotopi. Vous 

pouvez alors retoucher vos photos. 

Linterface est trés simple 

@utilisation, bien que les menus 

Soient uniquement en japonais. 

Une fois votre couvre finie, vous 

Pourrez de nouveau l’enregistrer sur la 

Smartmedia, la passer sur un PC (via une 

disquette adaptatrice ou en branchant votre 

appareil photo directement au PC) ou la confier 4 

un laboratoire photo adéquat, pour sortir de jolies cartes 
Postales. Mario No Fotopi n’est disponible qu’au Japon, pour 
€nviron 500 frances. Avis aux importateurs astucieux. 





















console noir et blanc mais 








E SUR SA 





ics pad et VM a pois 
blancs. A noter 

&... 6galement la sortie 

) de différentes 








- qui devrait permettre 
la vidéo conférence a 
moindre frais. 


RETARDE. 
iciel : la “mémo 
inte” de Sony est 


décembre au Japon, 
era (sauf nouveau retard) 
3 janvier. A noter que de 

ibreux jeux utilisant cet 


pour mars prochain ! 
ole noir et blanc ne 


plaires (gasp !), SNK 
cherche a se refaire. Le 

modéle couleur conserverait 
les spéci 


avec un écran en... couleurs. 
arle également d’une 









































































opulous | 
‘aube de la creation 


uit ans déja... Huit ans qu’est sortie la 
premiere mouture d’un jeu qui allait 
= bouleverser le quotidien des possesseurs 
de ST Amiga : Populous. Ge titre divin proposait 
d'interpréter... un dieu, maitre absolu d’une peuplade 
qu’il devait convertir a sa religion. Ce bon vieux 
temps est revenu, mais, cette fois, vous devrez faire 
vos preuves. En effet “Populous, a l’aube de la 
création” vous met dans la peau d’une chamane qui, 
ala téte de sa tribu, doit combattre les autres dieux 
pour espérer devenir leur égale. Elle pourra utiliser 
moult sortiléges (pouvoir sur les volcans, 
tremblements de terre, tornades...) et devra faire 
dresser des temples a sa gloire par ses ouailles pour gagner encore plus de puissance. Le jeu 
se déroule en 3D temps réel et s’avere, comme toujours, assez complexe a prendre en main, 
Mais, diable ! ce nouveau Populous semble en valoir méchamment la chandelle. 


rasy VIII. Shinji 
Hashimoto, de Squaresoft 
Japon, viendra disserter sur 
la “3D dans Final Fantasy 
{ll” lors du salon Imagina, 
Monaco le 19 janvier. 
lous serons présents pour 
écouter. Compte-rendu 
complet dés le mois prochain 
avec le test de Final Fantasy 
VIII, of course. 


















@ Finat Fantasy VI (sic). Non, 
vous ne révez pas. Final 
antasy sixiéme du nom 
tira bel et bien en version 


SS > 5 
aponaise dés mars prochain 


leversements au lors que les versions la traduction, les consomma- 
rogramme, si ce n’est A ] américaine et teurs auront droit 4 quelques 
: quelques cinématiques. japonaise sont surprises. Konami France 
. interdites de vente (voir news annonce que la version 
B E.te n’est PAS morte ! Non, C+ 83), Konami France vient francaise “de base” sortira avec 
la Saturn n’est pas (tout a enfin d’arréter la date de sortie les deux CD du jeu, plus une 
fait) morte. La production des de la version francaise de son démo de Silent Hill (tout ca pour 
consoles est stoppée, les jeu mythique au 26 février99.La 400 francs). Et ce n’est pas fini ! 


jeux ne sont plus censés mouture que vous trouverez L'éditeur sortira également un 
sortir mais pourtant la dans le commerce est en fait la coffret collector (Premium Pack) 
version ricaine du version américaine (la japonaise qui vous proposera, pour 
génialissime Magic Knight ne comptait qu’un seul niveaude —_ 500 francs, le jeu, un CD audio 
Rayearth est sortie fin difficulté), entiérement traduite 
décembre. Strange... dans notre langue. Et, au-delade __ shirt, une affiche cinéma, 





des cartes postales, des auto- 
collants et des plaques d’imma- 





de la bande originale, un tee- triculation ! C’était peut-étre pas 
si mal d’attendre un peu... 








oF Leaaia (| 
Sony, qui a vu “s’échapper” 
Squaresoft au profit 

lectronic Arts, s’est trouvé 
jouveau partenaire pour 
incer un RPG susceptible 
d’arrondir ses fins de mois : 
Contrail. Cette boite, 
composée entre autres de 
Péquipe responsable de 
Pexcellent Wild Arms, a 
récemment sorti au Japon 
Legaia Densetsu (C+ 83: 

87 %), un RPG au systéme de 
combat pour le moins 
original. Ce RPG sortira en 
version US dés mars. 
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umpkin met la derniére main 4 son wargame en 
Pea ) temps réel. Bien stir, ce Warzone 2100 présente 
une particularité : vous avez la possibilité de 
confectionner vos unités comme bon vous semble grace aux 
technologies récupérées chez |’ennemi ! Intéressant. Le jeu 
he propose pas de mode Multijoueur et n’est pas compatible 
avec la soutis, a l'inverse d’Alerte rouge (de loin la référence 
en matiére de wargames). Cela dit, son aspect bien bourrin 
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(4 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 565 F au lieu de 819 F soit 254 F d’économie. 
Je recevrai le jeu Tomb raider III pour PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


Nom: : 


PFENOM : ...eestisttissesessesiies, Date de naissance : [ey yeep 
Adresse : 


LLL eter irre iii irri irri eerie tt ttt rr irri ttt titi r ttre t tert tt itt r irre) 


Code postal: .1111) Ville: .... 
Tél.: (facultatif) 


Q) Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + O Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


ee ee EE eae eae 
Signature obligatoire : Date d’échéance: |_| | |_|] 


Vous. pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35 F et le jeu Tomb Raidert Ill au prix de 399 F. Offre réservée aux 
Nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Pour I’étranger, nous consulter. 





























































ent, c’est l'un des meil- 
irs dessins animés du 


du jeu de Capcom, ce dessin 
animé mérite un coup d’ceil si 
étes fan du jeu ! 





: 
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HIRALTY”. Ce troisiéme 
volume de ce manga signe la 
in de la série. Ce n’est pas 

in grand manga, mais le 
raphisme est exceptionnel. 


5”. La premiére 
télé de “Slayers” est 









” n’est pas trés 
ance, alors qu’il 












ous, servez-vous d’Internet ! 

























‘Loposs”. Vous trouverez 
ize OAV de “Lodoss”, 
D et en version US. 

is pourrez donc regarder 
série en VO sous-titrée en 
nglais, sur un support 
ellent ! En plus, ca ne 
otite qu’une poignée de 
ollars, soit environ trois 

ts francs. De quoi se faire 


































Cassettes 


“DRAGON BALL GT” 
EN VIDEO 


* @ La “nouvelle” série télé de “Dragon 
Ball Z” sort en cassettes vidéo, et 
les volumes un a trois sont 
disponibles. Cela parait un 
peu réchauffé, car ces 
é6pisodes ont maintenant 
deux ans, mais ¢a fait 
toujours plaisir de les voir 
en frangais. Gokhu, suite 
a un veeu du Dragon Sheron, est redevenu tout petit, ce 
qui crée bien sir quelques situations cocasses, vu que 
son fils Sangohan est bien plus grand que lui. 

En revanche, quand Sangohan au début de la série se 
déguise en super héros pour faire régner l’ordre et la 
justice, ce n’est pas vraiment dréle. L’histoire met un peu 
de temps a démarrer, et les premiers épisodes ne sont pas 
terribles. Plus tard, on retrouvera un peu du charme de 
“Dragon Ball”... 
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Ee 
ertains mangas ou jeux vidéo célébres ont | 
donné lieu a des adaptations sous forme ' 
de films “live”, certains étant des parodies 
de Hongkong plus ou moins délirantes, d’autres des 
adaptations beaucoup plus sérieuses et fidéles, 
comme par exemple “Vidéo Girl Ai’! Dernier paru, le 
film de “Parasite Eve”, que nous avons eu la chance 
de voir en version sous-titrée en anglais. 
L’action se situe avant le début du jeu, quand Aya et 
Eve sont trés jeunes. Mais, comme pour le film de 
"Vidéo Girl Ai’, méme en ayant aimé le jeu, vous 


risquez de vous assoupir 
légérement. Cela dit, si vous avez l'occasion de les 
voir, n’hésitez pas, c’est toujours marrant. 


BO EN VRAC 


@ Ga fait un petit moment qu’on ne vous a pas présenté de CD de 
musique, voila donc de quoi vous en mettre plein les oreilles. Avec 
/) “Snatcher” et “Policenauts”, une compilation de Hideo Kojima, on 
retrouve des musiques angoissantes, rappelant l’ambiance 
assez glauque des deux jeux. C’est assez mélodieux, un 
peu jazzy par moments. Bref, un bon CD. 
“Lunar Songs 2”, comme son nom lindique, est un recueil 
de chansons pop japonaises assez classiques. C’est 
relativement marrant, mais assez moyen. 
“Vampire Hunter”, CD tiré de la série d’OAV (et non du 
| jeu vidéo) propose des BGM assez inégaux. On y trouve 
) aussi bien des morceaux trés sympas, un peu rock, que 
d’autres trop répétitifs et sans grande originalité. Loin 
d@’étre indispensable. 
“Phase 2”, que vous connaissez peut-étre sous le nom 
de “Nuku Nuku”, est un CD délirant dans le style de 
Sur ou de “Lamu”. Il serait excellent si la moitié des 
tracks n’étaient pas des dramas. Sympa quand méme. 
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@ Le DVD est pour l’instant trés 
loin d’étre un succés grand 
public. Il faut dire qu’il n’y a 
qu’aux USA que la machine 
marche bien et que le catalogue 
de films est intéressant. Si vous 
voulez investir, achetez votre 
lecteur de préférence a I’étranger. 
En France, on se fait arnaquer 
(une fois n’est pas coutume !), car 
un lecteur “multizone” cotite dans 
les 5 000 francs, alors qu’on le 
trouve aux alentours de 

2 000 francs 4 Hongkong, par 
exemple. Il est trés important de 


choisir un “multizone” (le modéle 
Panasonic A330 “multizone” et 
AC3, par exemple) si vous voulez 
regarder des films américains ou 
chinois, des DA japonais , car les 
boutiques hi-fi vidéo en France 
font payer la modification dans 
les 1 000 francs. Mais au fait, 
qu’est-ce que le DV-HS ? 

Eh bien, c’est un magnétoscope, 
qui peut lire vos anciennes 
cassettes en utilisant une 
technologie similaire a celle du 
caméscope numérique. En gros, 
vous enregistrez en Mpeg 2 


(qualité DVD) sur une cassette 
numérique. Ce beau petit joujou 


cotite 3 000 francs environ aux ‘ 


USA, et un peu plus cher au 
Japon, car il posséde un déco- 
deur satellite intégré. Pour résu- 
mer, on peut dire qu’il s’agit d’un 
magnétoscope qui enregistre 
avec la qualité d’un DVD ! Ce petit 
bijou risque de faire pas mal 
d’envieux et de mettre un mau- 
vais coup au DVD, que ce soit au 
Japon (a cause des LD), ou en 
Chine (a cause des vidéo CD) ot 
la bécane n’arrive pas a décoller. 





Cet excellent film d’animation 





* passe en ce moment sur 


Canal+. Avec une qualité 
d’animation fantastique, c’est 
un grand film a voir absolu- 
ment, sorti en cassette vidéo 
chez PFC. 








@ Zetpa, Puisque 
ce jeu est ala 
mode, il faut savoir 
qu’i snviron dix ans, un 
dessin animé avait été fait 


_ sur les aventures de Zelda. 
_Malheureusement, il était 


conc¢u par des Américains et 
restait assez mauvais. 
Mario Bros avait subi le 
méme traitement. 


9. C’est donc cette 


année que, selon Clamp, 


devrait arriver l’'apocalypse ! 


Vous ne lisez pas “X” de 


Clamp ? Bah, vous ne ratez 
pas grand-chose... 


IDER”. Alors il 
vous plait notre supplément 
BD de Tomb Raider ? Certes, 
ce n’est pas un manga, mais 
c’est plutat bien fait, non ? 
En attendant la suite de 





Cyber Weapon... 
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NE ! Aprés 
avoir expérimenté la console 
a ’hétel et dans l’avion, 
Nintendo s’attaque a la 
bagnole, La société Visteon, 
qui fabrique des siéges de 
voitures, équipera dés avril 
les Ford Windstar et autres 
minivans Mercury Villager de 
siéges dotés d’un écran LCD, 
d’un magnétoscope et d’une 
Nintendo 64 ! Le prix de cette 
option ? 1 300 dollars (plus 
de 7 000 francs) soit environ 
le prix de dix Nintendo 64... 





ithebdomadaire j japonais 
“Famitsu” vient de publier 
les résultats annuels des 
différents constructeurs dans 
le monde (la période de fin 98 
n’étant pas prise en compte). 
Donc pas de chiffres pour la 
Dreamcast ni la Game Boy 
Couleur. La Nintendo 64 s’est 
arrachée a 19,78 millions 
d’exemplaires (3,5 millions 
au Japon et 16,27 millions 
pour le reste du monde). 

Plus de 48 millions de Super 
Nintendo (17,09 millions au 
Japon, plus de 31 millions 
dans le reste du monde) ont 
été vendues. La Saturn 
plafonnera a 8,76 millions 
d’unités (5,74 millions au 
Japon, et plus de 3 millions 
dans le reste du monde) 
puisque la production est 
arrétée. La Playstation s’est 
vendue a plus de 43 millions 
d’unités (plus de 13 millions 
au Japon, et environ 

30 millions dans le reste 

du monde). 


@ Promo. Aprés avoir loué 
des 747 nippons pour 
promouvoir son Pocket 
Monster Stadium (N64), 
Nintendo s’affichera sur les 
TGV nippons, les Shinkansen, 
pour le jeu Banjo & Kazooie. 
Il faut dire qu’a l’instar des 
Frangais, les Japonais sont 
fous de leurs trains. 
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) Dock Games 


LA FRANCHISE PAR L’EXE 


Cela fait trois ans que Dock Games existe et trois 
ans que son implantation n’a pas faibli. Depuis 
1994, une vingtaine de magasins ont été créés 
chaque année, et Penseigne tente 4 présent de 
s’implanter a l’étranger. A instar de Micromania 
ou de Score Games, Dock Games applique depuis 
le début le principe de la franchise, a savoir la 
possibilité pour quiconque (doté d’un capital de 
départ d’environ 200 4 300 000 francs) d’ouvrir 
un magasin sous l’enseigne Dock Games, de 
profiter de sa centrale d’achat et surtout de sa 
publicité nationale, en échange d’un léger pécule 
mensuel. La franchise est Pun des systemes 
commerciaux les plus usités par les boutiquiers, 
et a chaque enseigne son concept. Celui de Dock 
semble porter ses fruits puisqu’a la fin 98, Michel 
Imbert, son dirigeant, pouvait se targuer de 107 
points de vente en France et a l’étranger et d’un 
chiffre d’affaires de 339 millions de francs. 

“La particularité et la spécificité de Penseigne 
Dock Games, c’est d’avoir, dés sa création, 
professionnalisé le commerce de l’occasion dans 
le secteur du jeu vidéo, a travers un systéme de 
reprise des anciens jeux en contrepartie de bons 
d’achat ou de paiement en espéces”, nous 
explique Michel Imbert. Un de ses partenaires a 
Chambéry, J.J. Lepoutre, va plus loin : 
“organisation du réseau Dock Games nous 
permet, grace aux ouvertures permanentes de 
nouveaux points de vente, de ne pas surstocker. 








Avec ce systéme, nous ne refusons 
jamais le rachat de jeux d’occasion aux clients.” 
Le nombre fait donc la force et avec un retour sur 
Pinvestissement dans les 20 mois, ainsi qu’un 
chiffre d’affaires moyen de 3 millions de francs 
(pour une unité de plus d’un an d’existence), on 
comprend mieux en quoi la franchise peut se 
révéler rentable si les conditions commerciales 
sont propices. Dock Games sera présent au Salon 
de la franchise et du commerce, organisé a Paris, 
porte de Versailles, du 19 au 22 mars. Un bon 
moyen d’en savoir plus sur leurs offres (vous 
pouvez aussi écrire a Inter Deal groupe Dock 
Games, service développement, 131, avenue de 
Tarascon, 84000 Avignon). Si vous étes plus 
intéressé par les jeux (ce dont 
nous ne saurions vous 
blamer), allez jeter 

un coup d’ceil a leurs 
magasins, les vendeurs 
se feront un plaisir 

de vous aiguiller 
intelligemment. 












ZE TOP DES LECTEURS 


®@ Continuez comme ¢a ! En deux mois 4 peine, vous étes trois fois plus 
nombreux a nourrir de vos suffrages le Top des lecteurs de Consoles+. Et comme 
le dit Padage consolien, “Plus on est de fous, plus on est précis !”. Vous 
remarquerez sans surprise que, ce mois-ci, Zelda tient le haut de l’affiche et que, 
bizarrement, Tomb Raider 3 ne figure nulle part. Final Fantasy Vill et Perfect Dark 
ont enfin la place qu’ils méritent, et le daubesque Beast Wars ravit la place du 
non moins daubesque Batman et Robin. 


FLOP 


Beast Wars Transformers (PS) 
Batman & Robin (PS) 
Coupe du Monde 98 (PS) 

Evil 2 (PS) Bio Freaks (N64) 

=ve (PS) Men In Black (PS) 








Pour voter, c’est trés simple, vous n’avez qu’a exprimer vos suffrages 
sur le serveur Minitel 3615 TCPlus (2,23 F/min). 
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LE PLUS GRAND CATALOGUE 8 JEUX VIDEO SUR MINITEL 
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PRIX DE VENTE DES JEUX 
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@ Comme b’HaB. Qui ima- 
ginerait la sortie d’une 
console (a fortiori d’une { 
Sega) sans réaction toni- | 
truante de la part du patron 
de Nintendo, l’indécrottable 
Yamauchi ? Evidemment, 
personne. Et le point de vue 
ravageur de Yamauchi, on 
Pa eu: “Si vous dévelop- 
pez une console avec un 
processeur puissant, quel 
genre de jeux allez-vous 
sortir ? Vous pensez que ce 
sera automatiquement un 
succes ? Pouvez-vous bien 
travailler avec les équipes de 
développement ? Ceux qui 
parlent de nouvelles consoles 
ne comprennent rien au 
business du jeu vidéo !” Ben, 
mon gars, faut pas s’énerver 
comme ¢a... (source : Nikkei 
Sangyo Shimbun). 







y 


@ N64 on Ze Net ? Dans la 
méme interview, Yamauchi a 
annoncé officiellement la 
sortie en 99 d’un “nouvel 
hardware qui gérerait la ligne 
téléphonique”. Késako ? Tout 
le monde se pose la question, 
mais l’option d’un add-on qui 
permettrait le jeu en réseau 
sur N64 semble la plus pro- 
bable. Mais avec Nintendo, on 
ne peut étre sur de rien! 


@ NINTENDO 2000. Y sont 
marrants dans la famille 
Nintendo ! Au moment ot le 
patron, Yamauchi, affirme que 
“ceux qui parlent de nouvelles 
consoles ne comprennent rien 
au business du jeu vidéo”, son Concours Tekken 3 


gendre, Minoru Arakawa (qui a r 
lancé Nintendo aux US), se SURPRIIIISE J 





fend de déclarations évasives @ Lacanaille... il I’a fait ! Pierre Landouzy, alias “I’homme a la Playstation”. Aprés avoir empoché la 

sur la reléve de la N64 dans le Porsche Boxster lors du concours Porsche Challenge, pour ensuite repartir avec les clefs de la Viper lors 
magazine “Nihon Keizai du concours Gran Turismo, Pierre Landouzy a gagné la Harley Davidson 1350 customisée aux couleurs 
Shimbun”. Cette prochaine de Tekken 3 ! Seize finalistes, dont une charmante demoiselle, se 

console n’utiliserait pas “le sont affrontés a Marseille dans des duels d’un match en trois 

support cartouche comme la rounds gagnants. Et puis, il n’en est plus resté que deux : 

N64” et Nintendo évalue “tous “homme a la Playstation” et le vainqueur du concours Tekken 2 

les types de médias, y com- de l’an passé, Emilien X. Ils ont choisi respectivement Paul et 

pris le DVD, pour déterminer le Heiachi. Résultat : Paul l’a emporté par trois manches a une. 

plus approprié”. Ce nouveau Paul, euh Pierre, non Jacques,.pardon... Pierre a donc empoché la 

systéme devra en outre Harley... ainsi que le droit d’aller a Londres le 27 janvier prochain 

“surpasser, et de trés loin les pour participer a la finale mondiale de Tekken 3 ! Que peut-il 

compétences de la N64, de encore espérer gagner ? Nous y serons, et comme nous lui avions 

sorte qu’elle prendra du temps promis (dans un récent numéro) que s’il décrochait la Harley, nous 

a étre produite”. Rendez-vous la lui ferions bouffer, nous le ferons ! Les résultats et la preuve en 

au prochain millénaire... image dés le mois prochain. “Viendez, si tes un homme !”. 
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SUPER NINTENDO 


ASTERIX 

ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
FIFA 98 

F ZERO 

HAGANE 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 
JUDGE DREDD 
KILLER INSTINCT 
LE RO! LION 

LUCKY LUKE 
MORTAL KOMBAT 
NBA LIVE 97 

NHL 96 

OSCAR 

POWER PIGGS. 


PREHISTORIC MAN 
PRINCE OF PERSIA 2 
REALM 

REVOLUTION X 


SECRET OF EVERMORE + GUIDE 


SPIROU 
STARTRECK DEEP 
SUPER BC KID 
SUPER METROID + GUIDE 
TIMON ET PUMBA 
TINTIN AU TIBET 
WORLD MASTER GOLF 
WRESTLEMANIA 
MANETTE ASCII 


ALIMENTATION SECTEUR 
PRISE PERITEL 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 


CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 


ALLEWAY 
BATMAN FOR EVER 
BRAIN DRAIN 

BUGS BUNNY 

BUST A MOVE 2 

BUST A MOVE 3 
CASPER 
CASTELVANIA 

COUPE DU MONDE 
CUTTHROAT ISLAND 
DONKEY KONG LAND 2 
DISNEY MULAN 
DONKEY KONG LAND 3 
DUCK TALES 

FERRARI 429,00 
GARGOYLES QUEST 429,00 
GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00 
GAME & WATCH GALLERY ‘ 
(COULEUR) 
HERCULE 199,00 
INDIANA JHONES 169,00 
INTERNATIONAL STAR SOCCER 199,00 
JIMMY CONNORS 149,00 
KILLER INSTINCT 169,00 
KING OF FIGHTER 98 

LE LIVRE DE LA JUNGLE? 

LUCKY LUCKE 


149,00 
99,00 
199,00 
169,00 
179,00 
199,00 
149,00 
199,00 
199,00 
99,00 
169,00 
229,00 
249,00 
169,00 


169,00 


_ 169,00 


VENTE PAR CORRESPONDANCE | Tel. : 


MARIO LAND 2 
MEGAMAN WORLD 
MONOPOLY 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


99,00 


399 F 
349 F 
499 F 
329 F 
349 F 
399 F 


199,00 
129,00 
229,00 


MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR) 229,00 


NBA JAM 
NBA JAM/COULEUR 
ODD WORLD 

POP UP 


99,00 
199,00 
199,00 

99,00 


POCKET BOMBERMAN(COULEUR)169,00 
QUEST FOR CAMELOT(COULEUR)249,00 


ROGER RABBIT 
SMALL SOLDIERS 
STREET FIGHTER 2 
TAMAGOSHI 

TARZAN 

TETRIS 

TETRIS DE LUXE COULEUR 
TRACK N FIELD 
TUROK 

TUROK 2 (COULEUR) 
V RALLY 

WARIO LAND 

WARIO LAND 2 

WWF WARZONE 
ZELDA 


ACCES' 
* ECRAN GB 
* LOUPE AVEC LUMIERE 
* BATTERY PACK (GB POCKET) 


169,00 
229,00 
169,00 

99,00 
129,00 
199,00 
169,00 
169,00 
149,00 
199,00 


229,00 — 


199,00 
249,00 
499,00 
149,00 


», NBA JAM TE (EUR) 


Wlact-\e)-1\\5 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 
FIFA 98 (EUR) 

FIFA 97 (EUR) 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 
FRANCK THOMAS BIG HURT 
J. MADDEN 96 (EUR) 


99,00 
99,00 
129,00 
99,00 
89,00 
99,00 
89,00 
89,00 


99,00 
89,00 
499,00 
49,00 
99,00 
49,00 
99,00 


NBA LIVE 96 (EUR) 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 96 (EUR)~ 
PHANTOM 2040 (EUR) 

REAL MONSTER (EUR) 
REVOLUTION X (EUR) 

ROLO THE RESCUE 

SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD (EUR) 99,00 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 149,00 


* MANETTE FIGHTER 2 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 
* MANETTE TURBO 1 
* MANETTE PANASONIC 

_ » ADAPTATEUR MANETTE SNIN 
* FLIGHT STICK (SIMULATION) 


3 JEUX ACHETES = 1 JEU GRATUIT 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 

ALONE IN THE DARK (VF) 

BATTLE SPORT 

CASPER (NTSC) 

CORPSE KILLER 

CRIME PATROL 

DOOM 

FIFA SOCCER 

FLYING NIGHTMARE 

HELL 

IMMERCENARY 

INCREDIBLE MACHINE 

IRON ANGEL 69,00 

JOYPAD PANASONIC 69,00 

KING DOM ; THE FAR REACHES 69,00 

LAST BOUNTY HUNTER 69,00 

OLYMPIC GAMES 69,00 

PEEBLE BEACH GOLF 69,00 

PSYCHIC DETECTIVE 69,00 
QUARANTINE 69,00 


69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 


RETURN OF FIRE 

RISE OF THE ROBOT 
SAMPLER 2 +10 DEMOS 
+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 1 

SHOCK WAVE 2 

SNOW JOB 

SPACE HULK 

SPACE PIRATE 

STAR BLADE 

STATION INVASION 
STELLA 7 

STRIKER 

SYNDICATE 

TOTAL ECLIPSE 

VIRTUOSO. 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 
WING COMMANDER 3 
ZNADNOST 











?NEO GEO CD 


JOYSTICK ARCADE 399,00 


AERO FIGHTER 2 
ALFA MISSION 2 
BRINKINGER 
GALAXY FIGHT 


NEO GEO CD 


1990 F METAL SLUG 2 
POWER SPIKES 
PULSTAR 
RAGNAGARD 
RALLY CHASE 


199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


REAL BOUT 2 SPECIAL 


199,00 
149,00 
199,00 
199,00 
199,00 

199,00 


199,00 
99,00 


KARNOV'S REVENGE 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 


199,00 
199,00 
199,00 


SAMOURA! SHODOWN 4 
SAMOURAI SHODOWN RPG 
SOCCER BRAWL 


KING OF FIGHTER 97 
KING OF FIGHTER 98 


MAGICIAN LORD 
Ye: ss 


Néo Géo Pocket 495 F 


BASEBALL STAR 

KING OF FIGHTER R1 
STORY OF MARY 
Néo Géo 
CONSOLE 1990F 


199,00 
399,00 
199,00 


TOP HUNTER 
VIEW POINT 
WIND JAMMER 


AUTRES 


TENNIS. 

PUZZLE 

NEO GEO CUP FOOT 
SAMOURAI SHADOWN 
CHERY MASTER 


FATAL FURY II 

KING OF FIGHTER 98 
LAST BLADE 2 
WORLD HEROES II 


249,00 
299,00 
249,00 


Nomad + aDAPTATEUR MULTIJEUX 
PORTABLE-COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive 


Nec cp LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 


GAME GEAR + 


1 Jeu 449F 


Jaguar TOUS LES JEUX A 4 


199,00 
199,00 
199,00 


249,00 
249,00 
249,00 
299,00 
249,00 
199,00 
4690,00 
1690,00 
199,00 


690 F 


See aS 





JEUX t 
FINAL FANTASY VIL 


JEUX , 
BLOODY ROAD 2 
BUSHIDO BLADE 2 
EHRGEIZ 
FINAL FANTASY VIII 
GRAN TOURISMO. 
KING OF FIGHTER 97 
METAL GEAR SOLID 
OVER BLOOD 2 
RESIDENT EVIL 2 
R. TYPE DELTA 
RIDGE RACER 4 
‘STAR OCEAN 2 
STREET FIGHTER ZERO 
TAIL CONCERTO 
TEKKEN 3 


JEUX EURO 
ACTUA SOCCER CLUB E 
+ PAD PROGRAMMABLI 


eS MEMOIRE 


PROMO 

JEUX NEUF 
DRAGON BALL Z GT 
JEUX NEUFS Eu! 
AN patoey 


BLOODY OAD, 
eS us MOVE 2 


otis AAs 


uN Y WAR: 
MMAND AND 
COURIER CASS 


JEUX JA 
FATAL FURY 3 
FATAL FURY REAL 
SPECIAL + RAM 
KING OF FIGHTER 
COLLECTION 
LUNAR 2 
MARVEL SUPER H 
VS SF 
RADIAN SILVER 
SAMOURAI 3 + RAI 
SHINING FORCE 3 
SCE 3 
JEUX EUROPEED 
ATLANTIS 
BURNING RANGER 
DEEP FEAR 


128, bd 
75011 
Tél. 01 48 


Tél. 03 27 
Lundi/au Samedi 


VAN. 

». 30, rue 
Tél. 02 97 
Lundi au Ven 
= Samedi : 


> PLAYSTATION + DUAL SHOCK + 100F de bon d'achat 790 F 





> Volant + Pédalier + Montre 399F - Pistolet 199 F 
> Psychopad 299. F 2bons de'50 F & valoir sur achat de plus de S00 
99,00 JEUX USA AKUJI 369,00 DRAGON BALL FINAL BOUT TOMB RAIDER 3 359,00 
89,00 FINAL FANTASY VII 149,00 ALUNDRA 349,00 + CARTE + MANETTE 299,00 INVASION VIENT POCKET FIGHTER 299,00 TOMB RAIDER 2 
‘ Fi APOCALYPSE 369,00 DUKE: TIME TO KILL 369,00 DE L'ESPACE 349,00 PREMIER MANAGER 98 299,00 + CARTE MEMOIRE 249,00 
pate BLOODY Erur es oe 44goo ATLANTIS 349,00 EGYPTE 949,00 LE SE ELEMENT 349,00 PRO PINBALL BIGRAGE 299,00 2000 329,00 
BOs Ne BUSHIDO BLADE 2 499,00 BATMAN ET ROBIN + CASSETTE ELIMINATOR 349,00 LIBERO GRANDE 349,00 PSYBADEK 299,00 VERSAILLES 299,00 
99,00 EHRGEIZ 4ag09 VIDEO 299,00 FIFA 98 199,00 LUCKY LUCKE 349,00 RAT ATTACK 369,00 “VICTORY BOXING 2 349,00 
49,00 FINAL FANTASY VII 449,00 BATTLESHIP 299,00 FIFA 99. 369,00 MEDIEVIL 349,00 RESIDENT EVIL 2 369,00 V BALL BEACH VOLLEY 329,00 
99,00 GRAN TOURISMO 449,00 BREATH OF FIRES 349,00 FIFACOUPEDU MONDE © 249,00 + MEGAMAN X4 299,00 RISK + SOURIS 329,00 WILD 349,00 
KING OF FIGHTER 97 t900 BUGGY 299,00 FINAL FANTASY 7 369,00 METALGEAR SOLID § 369,00 — RIVAL SCHOOL 349,00 WILD ARMS 299,00 
METAL GEAR SOLID 399.00 BUSHIDO BLADE 349,00 FORMULA ONE 98 359,00 MISTER DOMINO 299,00 RIVEN 299,00 WWF WARZONE 329,00 
99,00 OVER BLOOD 2 29900 BUST AGROOVE 349,00 GHOST IN THE SHELL 349,00 MONOPOLY + MONOPOLY ROGUE TRIP 349,00 XENOCRACY 349,00 
2) 149,00 | RESIDENT EVIL 2 449,00 BUSTA MOVES 199,00 GRAN TOURISMO 299,00 DE VOYAGE 329,00 SMALL SOLDIER 369,00  XMENVS STREET FIGHTER 349,00 


R. TYPE DELTA 399,00 CAESAR 2 299,00 GUY ROUX MANAGER 369,00 MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199,00 SPYRO 349,00 YANNICK NOAH TENNIS 369,00 
RIDGE RACER 4 399,09 OC: MISSION TESLA 299,00 HEART OFTHE DARKNESS 349,00 MOTO RACER 2 369,00 STREAK 369,00 Ere 
STAR OCEAN 2 449,00 CENTIPEDE 2000 349,00 HUGO 349,00 Musi¢ 299,00 STREET FIGHTER COLLECTION 329,00 hy ee ee Sone 
STREET FIGHTER ZERO3 449,00 CIVILISATION II 369,00 ISS PRO 98 369,00', NAGANO 199,00. ‘TAIL CONCERTO 299,00 PACK DE VIBRATION 
TAIL CONCERTO 9,00  COLLINMC.CRAE RALLY 369,00 J. MADDEN 99 369,00 %\ NBA 99 369,00 TENCHU 369,00 RR ere 
TEKKEN 3 299,00 COLONY WARS: VEGENCE 349,00 JEREMY MC GRATH ” NHL 99 369,00 TEKKEN 3 399,00 = CABLE DE LIAISON 
CONSTRUCTOR + CARTE MEMOIRE 349,00 SUPER GROSS 249,00 NINJA 369,00 TIGER WOOD 99 369,00 * MANETTE 

JEUX EUROPEENS COOLBOARDER 3 349,00 KKND 2 329,00 ODD WORLD + PAD 199,00  TOCATOURINGCAR2 369,00  [IRUANyaa SS 
ACTUA SOCCER CLUB EDITION CRASH BANDICOOT 3 349,00 KENSEI SACRED FIRST 349,00 ODD WORLD VEXODE D’ABBE 369,00 TOKYO HIGHWAY BATTLE 
+ PAD PROGRAMMABLE DEAD OR ALIVE 349,00 KNOCK OUT RINGS 369,00 Cor 369,00 + MANETTE + MEMORY CARD199,00 


CARTE MEMOIRE 169,00 DEVIL DICE 349,00 1 ADAFTATEUR MULT JOUEUR 
> * GAME BOOS’ 


, TER FLEXT 
a 5 + MANETTE DUAL SHOCK 199,00 





PROMO PSX CRASH BANDICOT GEX 3D wok PORSHE CHALLENGE SUFER FOOTBALL CHAMP 
CROC 9,00 GRID RUN 99,0 KEY 00 PRO FOOT CONTEST 98 gp SYNDICAr 
JEUX NEUFS JAP DESCENT 2 GTA 0 MICROMAGHINE PROJECT X2 
DESTRUCTION DERBY 2 HERCULE | MORTAL ‘Maa trivogy RASCAL 00 TiMe crisis 
Se Neo HIO 90,00 CARTE MEN RAYMAN. TOBAL 1 
xX NEUFS EUROPEE DIE HARD TRILOGY INDEPEN aN Day R98 4 RESIDENT EVIL TOCA TOURING CAR 
it TRILOGY 00 DISCWORLD 2 (ROW AND 86/00 NBR IN THE ZONE 2 RETURN FIRE TOMB RAIDER 
uae Be Byrn B Fitton Ee ee omen ai TAI 
BUST A MOVE 2 9,00 DUKE NUKEN 3D 10 JURASSIC PARK 2 FOR SPEED 2 ROCK N-ROLL RAGING 2 99/00 V RALLY 
EXPLOSIVE RACING KILLING ZONE 99°00 9,00 SHELL SHOCK VANDAL HEART 
ASE vay VANIA. 09 FANTASTIC FOUR 100 LBA ARpET NEAR STRIKE 49.00 SLAM AND JA 96 VIRTUA OPEN TENNIS 
COMMAND AND CONQUER FORSAKEN MARVEL SUPER HEROES x STREET FIGHTER EX PLUS : 
COURIER CRISIS 99100 G POLICE MAGIC THE GATHERING $8.00 PANGEMONTUM 2 8,00 + MANETTE 
jeu neuf SATURN * FIFA 98 NBA LIVE 98 
PROMO a 99 F au choix © Fravck THowns fic HURT > PGA TOUR GLE 97 
bd ane TRILOGY * GEN WAR 1] 
ae fisuRE SERERR PANDA nacing Hien HOCK WAVE CONSOLE + renritet+atimezov 2990 F 
FATAL fonvo 99,00 + GUN . BLACK BOW TRON Maa SN AND te GLIMAX LAN dusi0o «SEVEN GROREEO 448-00 
FATAL FURY REAL BOUT JURASSIC. PARK: TBLACK FRE TYaGk Is BACK 00 tenes ao OE 
SPECIAL + RAM 449,00 LOSTWORLD (= + LA HORDE ip . MIATUA FIGHTERS 
KING OF FIGHTER PANZER DRAGON FE) < tira smuxcn wicwrwrnon 2 MAGIG CARPET iv SN PEN PEN FRIATHALONGAS fe. Wee 
COLLECTION 399,00° : = DEFCON 5 + NBA JAM EXTREME TRASI POWERSTONE 00!  -JOVSTICK 
LoNAR 2 so9j00 a ~ e ee | 
MARVEL SUPER HEROES _ RESIDENT#EVIL.—_ 299,00 - FIFA 96 
VS SF 469,00° SEGA TOURING G, ee 
RADIAN SILVER ¥349,0-°St ; 
SAMOURAI 3 + RAM Ags 1,09 = GENIAL ACTION REPLAY 
499,00 SHINING FORCE 3 e s=199,06 ADAPTATEUR + MEMORY _ 
* SCE 3 = = = CARD 3en1 
149,00 JEUX EUROPEENS” z SER 97 + PAD ANALOGIQUE 
499.00 ATLANTIS - ¢ = ae - POREIBTES SJOUEURS 259 F 
A fe ——— = ° ADAPTATEUR POUR JEUX 
199,00 been Pe RANGERS299,00 SOCCER 98 = + Bienes se 
i EP FEAI . SI VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 
199,00 eae * MEMORY CARD 8 MEG 199 F 
199,00 - . — 
199,00 i 1 28, bd Voltaire 36, rue de Rivoli 
Cae 75011 PARIS 75004 PARIS 
ee ‘Tél. 01 48 05 42 88 PARIS Tél. 01 40 27 88 44 
199,00 ] Tel, 01 48 05 50 67 - m° Voltaire M* Hotel de Ville ou St Paul Geax 
05100 SSEMON MYSTICAL NINJA 
: HEXEN 
: lgsee 483/00 429,00 
fara au Samed! :10 cp aoe risen ea vonirsrawiere, Mocha” $8¢ 
. i Sle 39: + 2 
Mardi au Samedi :10h-19h es BoM RALLONGE MANETTE 69F GAME BOOSTER  309F 
MANETTE 199 F MEMORY EXPANSION PACK199 F 
MEMORY CARD 69F PACK D'EXTENSION 
MEMORY CARD 4X 129F MEMOIRE 199 F 
249,00 m2 . 
: rue Faidherbe 
2000 13) Tue Faidherbe. VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 28 
299,00 ! _ Lundi au Samedi :10h-19h ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE + CENTRE DE GROS N’‘l - 59818 LESQUIN CEDEX 
pas | 44, rue de Béthune 
198,00 | Tél. 03 2057 84 82 ET: =r O 
690,00 Lundi : 13h-19h BON DE COMMANDE & envoyer 4 ESPACE 3 VPC - Rue de Ia Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 9 72 22 





690,00 
199,00 


590 F 1 | 
ive | 4 DOUAI dla . 
| 39, rue Saint Jacques (armies ea ta ee mean 


Tél. 03 27 97 07 71 ne ee [o Je joue sur: (77 SUPER NINTENDO 7 PLAYSTATION 


Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h | TOTAL A PAYER (1 MEGADRIVE COSATURN 
300 CONINTENDO 64 


Mardi au Jeudi :10h30-19h30 CONSOLES ET JEUK Nom: 
Vendredi au Samedi : 10h30-20h N° client 


Adresse 











(uuu €2'2) 


Signature 

















i! VANNES * CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs/ consoles : 90 Fis 
if Mode de paiement : 1 Chéque postaux  Chéque bancaire © Contre Remboursement +35 Frs  Mandat Cash ESP, = 
30, rue Thiers OCarte BancaireNe1Iot | ttt ttt bth tt 2 AGE 8 
Tél. 02 97 42 66 91 Les cheques doivent étre libellés a 'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : . / .. Signature : 
iLundi au Vendredi ‘TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 
y Samedi : 9h-1 Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles, 













































on rappuie st 
enchainer un 
lhorizontale, 
distance. Cet 







elques jeux tres 
Pe ; 


réalisé entiérement en 
8D, avec de superbes 
textures, le tout en haute- 
résolution. Ce qui donne une 


































pourrez choisir n'importe le 








qualité graphique impression- de ces personnages pour 
nante. Si le jeu reste avant tout recommencer l’aventure. Les 
orienté plates-formes, il tient quétes seront alors différentes, 
f aussi un peu de l’aventure. Mais —_— mais vous retrouverez globale- 
= ces deux genres sont générale- ment les mémes niveaux (dans 
ment bien distincts, un peu surle —_ un ordre différent), avec un truc 
: principe d’un Shining Force qui en plus par-ci, par-la. 
alterne parties de wargame et Chaque personnage posséde 
d’aventure. Un exemple : quand des techniques qui lui sont 
vous étes en ville, vous devez propres - par exemple, pour 
résoudre des énigmes (donc écraser ses adversaires Amy t 
jouer la partie aventure). Ce n’est —_ utilise un maillet. 
qu’une fois ces épreuves L’univers 3D est observable 
passées, que vous pourrez grace aux boutons L et R qui 


accéder au niveau suivant, de servent a faire tourner la caméra. 
pure plates-formes. La croix directionnelle permet de 
Ce Sonic est pour l’instant ; 
entiérement en japonais, ce qui 
présente l’inconvénient de nous 
priver des explications des 
boules de lumiére et des 
conseils des habitants... 


Le voile est désormais levé : la Dreamcast marque 
un vrai tournant, une petite révolution techno- 
logique, un changement de génération ! La qualité 
de la réalisation technique est a couper le souffle, 
du jamais-vu au niveau de la 3D. La maniabilité 

: demeure bonne dans l’ensemble, 
¥! avec quelques petits ratés de 
temps a autres. Certes, : é ) 
~ Sonic n’est peut-étre pas qu’a cela.ne tienne, vo! , i | = 
aussi long et profond ¢ le Nouveaux passages. | 
qu'un Mario 64, maisilest [R} d cl ire, repo eut se mettre en boule, et | 
é “Help” pou oncer a la vitesse lumiére. Dés 




























} : i pe iF 
f/ avez une Dreamcast, il est impos- t er). Et puis, bonne — lors, il tue tous les monstres sur | 
& sible de passer a cété ! elle, Sonic n’est pas seul son passage. Cette facultése | 
ins cette aventure ; il va révéle pratique pour parcourir =f 


etrouver tous ses amis : Tails, une longue distance trés rapide- | 


66 Giisolzet) 


ment ; on évite ainsi de marcher 
pendant deux minutes pour aller 
d’un bout a l’autre du village ! 

orsque Sonic bondit, il peut, si 
on rappuie sur le bouton de saut, 
enchainer un second saut a 
lhorizontale, sur une courte 
distance. Cette astuce lui 
permet.no ide se 
rattraper apres une 


Yendroits, dispersé: 
quatre coins du monde. 
Et méme si le jeu peut étre 
terminé en quelques jours en 
sacharnant , vous allez 
jouffrir si vous voulez 
iment le finir 4 100% ! 


sorte lequel 
pour 

ture. Les 
Jifférentes, 
2z globale- 
eaux (dans 
vec un truc 


posséde 

ui sont 

ole, pour 

ires Amy détails intéressants, 
crets, et autres 


servable 

et R qui - 

er la caméra. 
lle permet de 
les sens, Ce 
: car Sonic 

de raccour- 
secrets | Il y 

Ss a casser, 
des sauts a 
droit pour 
1UX passages: | 
e en boule, et 
umiére. Des 
nonstres sur 
faculté se 

r parcourir filer en vitesse lumiére ! 
e trés rapide- 


FLIPPER 


Dans le casino, vous jouerez 
avec deux flippers dans une 


| séquence plutét réussie. 


Linertie de Ia bille n’est pas 
fantastique - elle est un peu trop 
molle = mais on ne chipotera 
pas. D’autant qu’il y a un rappel 
de Nights assez rigolo, quand on 


| rameéne quelques bonus. 


Enfin, les flippers vous 
permettront surtout de récupérer 
un maximum “d’anneaux”, 


= Ensuite, a vous la belle vie ! 


Le maniement et tres simple, 
on joue avec les boutons L et R 
uniquement. 


© Ce flipper est dédié a Nights, 
on retrouve ses personages dans les 
bonus et la décoration. 


£ = 
Un petit tour dans le monde 
de Nights. On regarde mais on ne 
touche pas. 

















| TEST DREAMCAST ) 





SNOWBOARD 


Le Snowboard est un passage trés fun, qui en met plein la vue, sans 
étre trop difficile. Du coup, on peut en profiter pleinement sans avoir 
besoin d’étre trop concentré, Certes, si vous voulez prendre les 
passages secrets, il vous faudra faire preuve d’habileté, mais sinon 
c’est un passage trop-grave-chanmaille-fun. 


Quand un vrai jeu de snow- Poursuivi par une avalanche, 
board sur Dreamcast sortira, il risque mieux vaut ne pas se planter. 
de faire trés mal ! Si nture est tellement varié qu’il propose aus 
sous forme de course de voitures (un p z 
maniabilité ne pose pas de problém 
d’animation qui 


On peut casser les stalagmites 
en rentrant dedans. Enfin, mieux 
vaut tout de méme les éviter. 





AVIS , OUI, MAIS... 





Une fois que vous auirez fini le jeu avec Sonic, vous pourrez le 

recommencer avec l'un des nombreux autres personnages. 

Toute la famille Sonic est de sortie, avec bien entendu le brave Tails, 

Knuckles, Amy Rose (la petite amie de Sonic), E-102, un robot devenu 

gentil a force de lire Consoles+, et enfin Big the Cat. Chacun posséde = — - = 

bien sir des mouvements différents. Tails est un des personnages les la petite amie de Sonic, Elle n'a 
plus réussis apres Sonic. pas ‘air tres enchantée de le revoir... 
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DREAMCAST| 







t. Mais au-dela des prot 







persos, 


-VOus Vers la gare pour 





é le métro. Vous arrivez 









enture pourra semble! 









pas redhibitoire. 






Une fois 
dans 
au 







se corse ! Dans la ville 
jelle F 
ssible. Il y a un trou, 











tac 





dedans. Sonic apprend 





Maintenez votre pression su 
les boutons de course, Sonic 
charge et, enfin, court en 
issant dans les anneaux. De 
cette maniére, il sort du trou. 









Allez ensuite a I’hét 


monte 


el, 
l'étage par l’esca 
ily a deux interrupteurs : l'un 
ouvre la porte en Vautre | 
fait apparaitre d 









































passez d 
recupere 





eux item. 





un préc 





Enfin, direction le casino, 
auquel vous pouvez 
soit par la station de rr 
par I’hdtel. Dans la rue, il y a un 
autre it r. Vous l’aurez 
deviné, il fait apparaitre de: 
anneaux... 
Jumiére, et c’est bon. 







stro soit 











Un coup de vitesse 





Dans le casino, il faut amas- 
ser pas mal d’anneaux pout 
aller dans la piéce au fond du 
niveau. Une fois que c’est fait, 
shargez tous vos 
pour faire un pont d'or jusqu’au 
cristal vers la fin du niveau. 
Allez chercher la sorte d’ceuf. 












Direction les ruines 
houveau, un passage s’ouvre 






facile, vous de utier vous 
en tirer sans probleme, 


Tt me 69 ) 


















































AVIS) OUI! 




























Spe Sat een eee 


ST DREAMCAST) 


HP REE eh REET TREN ERE 


LOOPINGS ie , | —— 











CAREERS 


‘iste pas. | | Lésiniveaux vous en mettent | 
la { | plein la vue. Il y a de nombreux | 
nla passages oli on retient son | 
ants, on | Souffle tellement c’est beau ou | 
hismes f=) rapide. Sonic se met a courir | 

vraiment »| extremement vite et la piste part 


On n’a rien a faire, Sonic descend une 


oir été dans tous les sens, comme ; 5 
oir été i 2 juste contempler le paysage. _pente vertigineuse de 90°! 


mémesi dhabitude, mais la c’est en 

nmage my De meme, le passage oi Sonic 

/hérisson Court sur la facade d’un building 
CSREMEN UelteM 





TE O4:54:%6 
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nture- 
er les 

















3 
~ Controle : BON 
_ Difficulté : MOYENNE 
- Niveaux de difficulte : - 

- Sauvegarde : OUI 
. Compatible : - 8 
- Vibrations : - 




















ee ee TT 
Bon dessin animé en images de synthése, 
ca fait bizarre d’entendre Sonic parler ! 








SS 





La qualité des textures et la finesse des 
décors sont surprenantes. 


- ADOPTEZ 

UN PANDA ! 
S Tout au long du jeu, vous récu- 

= ~~ pérerez des petites bétes en 

détruisant les monstres. Vous 

= pourrez les libérer et jouer avec 

eux, soit dans une piéce de 

hotel (en prenant l’ascenseur), 

soit dans les ruines ol’ un wagon 

sur un rail vous ménera jusqu’a 

une salle. Dans un cas comme 

_ dans l'autre, vous pourrez “up 

~ loader” vos bébétes dans la 

mémoire de votre pad, voire les 

élever si vous trouvez des ceufs 

SSS dans le jeu. Avis aux amateurs 

SS de Tamagotchis... 





\TION 
















eee = » LS I ER 
| Assez peu nombreux en fait, mais trés 
bien échantillonnés. 














Te ee Oe aT Te 
Quelques petites énigmes a résoudre, 
\ sinon c’est assez facile. 


le < TE 








POR SS NCTE EET ONT TR NEN OTST 
| Le point faible : il y a des petits ratés au 
niveau des vues. 
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Se 
Sonic Adventure est LE jeu 

a acheter sur Dreamcast. 

Il est aussi magnifique que 
fantastique ! 


SELES RON IEAM ANP ETON HRP NPN cca SC Ta RETRO 





eam 


4 Crest l/occasion de se recon- 
vertir dans l’élevage de bestioles... 
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Si les jeux de snowboard affluent, rares sont ceux qui innovent : 
ou proposent un realisme consequent. Grace a Pro Boarder, il : 
devient possible d’incarner les plus grandes stars de V’extreme bal 
sur de veritables compositions (Foo-Fighters, S 
Lunatic Calm, etc.). C’est part... 

























Le mode 2 joueurs en Slopestyle est 
trés fun. A droite, Spy se prend un sapin ! 
Eh oui, ce n’est pas facile le snowboard ! 











Plusieurs vues sont disponibles. 
la vue mobile alterne entre gros 
plans et vue de loin. 


Voici la simu la plus réaliste sur PS ! Neuf épreuves 
et neuf persos vous attendent. Parmi eux, les plus 
grands pros. Le jeu est bien réalisé. Grace a la 
Yola] des décors et a la finesse des détails, on a 
vraiment l’impression d’ y étre. af es 
jo" a3 L’animation des persos est tres bien bi : 2g ‘ , : 
rendue. Enfin, il est possible de jouer a : : ‘ é z - 
deux sur des épreuves comme le Half- A 
Pipe, c’est une premiere ! Les deux 
épreuves de descente sont larges et 
y/ possedent plus d’un secret. Grace a son 
327 mode 2 joueurs, son réalisme et ses FMV 
nombreuses, Pro Boarder est la simulationa 
posséder sur Playstation ! 


* Un gros saut a la fin de V'épreuve de 
Boardercross. La camera arriére (12) 
vous permet d’admirer vos exploits. 












4) shannon pu! “S 
p 2 PETER LINE 
3 MAX 


‘envoyer en Uair au clair de 
‘est nouveau et tres beau, 
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BD On ues 
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oe stance inane iennianioatinantesibaekemcesslaacseanionnaaasill 
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“ : i : 5 | 
et Version : 
mod LES BONS TUYAUX sale 
% Voici une petite astuce pour réussir l’épreuve de Dialogues 

NN, Slopestyle. Avant la ligne d’arrivée (200 métres 
environ), il y a un half-pipe naturel. Prenez de la Textes : : | 
it ; vitesse en effectuant une belle courbe sur la FRANCAIS 
partie droite, puis dirigez-vous vers la gauche, 2 
ie i ; en restant perpendiculaire a la piste, Arrivé au a 
i? | sommet du bord, sautez. Vous pourrez réaliser - 
une rotation d’au moins 1440°. Développeur : 989 STUDIOS 
Dans les niveaux Stadium, Mont Baker's et I-70, ito the-lt ae 5 
il est possible, au tout début, de rentrer un flip SNOWBOARD 
avant a 360° plus un grab. 1-2 = 
Pour le Mont Baker’s, il faut prendre le Railslide ; JOvE VES SUCRE mer * 
sur la pale d’hélico située a droite en fin de oF, 
parcours, et finir par un saut. Bohs hace) (ee =4°) | 
Voila, cela devrait vous aider a finir en téte. 3 Difficulté + MOYENNE 
Si ¢a ne marche pas, engueulez Switch... = aria : 
Niveaux de difficulte : 2 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : PAD ANALOGIQUE 
| passages, balisés ou non. Il faut récolter les DUAL SHOCK 
| pastilles de temps et réussir les plus belles 5 5 : 
acrobaties pour terminer premier. Vibrations : BONNES JZ 
style est 4A I 
dun sapin 1 ou . ’ 88% ail 
aohegidil De longues FMV, assez moyennes, présen= il 
tent les champions. Les menus sont clairs. i i] 
/ GRAPHISMES li 
= aaa we 949 i} 
Plus beaux que Coolboarders 3. Effets de de J || 
neige bien sentis et décors trés riches. | 
* ANIMATION 





Trés réaliste et détaillée, les persos bougent 
bien, la caméra donne le mal de mer. 


* MUSIQUE © Oe 


Titres originaux des meilleurs igroupes i néo- 
punk du moment Foo-Fighters, Lunatic Calm. 


‘ BRUITAGES — an 


| Les cris des persos, le bruit de fa neige et 
des rochers sous la planche sont réalistes. 
/ DUREE DE VIE 


Epreuves variées et mode 2 joueurs inédit 
en Freestyle (Pipe, Slopestyle, etc.). 
















ollie B. est le personnage cache, 
comme il est petit, il rentre des 
tatic ns a fell i 
















EL FRANCK 


AVIS OUI! 
ANON OUD 


5 a Of 
: SH 








C’est a grands coups de licences qu’a décidé de 
frapper les studios de Sony. Licences pour les 
persos, pour le tournoi organisé par 
ESPN (merci Disney), musiques 
originales de vrais groupes, sponsors 
divers... Cet investissement sera-t-il 
rentable ? Mille fois oui ! Oui pour fa 
possibilité d’incarner les plus grands 
2 noms du snow. Oui pour les graphismes, la 
SHAnOn ouM i prise en main, la zique. Oui pour tous les 
q modes de jeu (dont un mode 2 joueurs !). S’il 
’est pas exempt de tout reproche technique, 
ludiquement Pro Boarder est une véritable 
bombe. A voir absolument. 













Uepreuve de 
a arriére (12) 
vos exploits. 





Contréles bien pensés, fagiles a apprendre. 
tibial persos plus jouables que d’autres. 


Fla stimulation s sur Playstation iby 
| plus réaliste et la plus belle du 
| moment, avec des pistes larges 
et la possibilité d’incarner les 
i stars de ce sport vertigineux. 












































remier titre d’arcade de 
Square Soft, Ehrgeiz 
est un jeu de baston 


ient méme de ee le 
textures et non pas d’un simp! 
Gouraud Shading a ala Tobal 


que ae changenenté de ne 
automatiques ne nuisent j jamais 
a la jouabilité, et que |’ 

toujours clairement 

trouve. Ehrgeiz est Clete en vra ie 
38D et, contrairement a la quasi 
totalité des jeux de baston dai 
lesquels on se déplace 

de cété, la on peut aller Me 
-oul’on Matis (un peu comm 
dans Destrega ou comme dan 


TEST PLAYSTATION ) 


les beat them all). Mais vu que le” 


jeu est rapide, il n’est pas 
évident de se déplacer avec 


feof ok) manquet 


- puisque vous 


iP apparition d? 
(épée, lanc 
emureiillsWiare (= 
boule de fei 


influer é 


G trés soigné graphiquement. 
avec un grand village), beau- 
coup plus élaboré que celui de 


Tobal 2, mais quin’atteintpasle = 
“niveau d’un RPG classique. — 


En restant concentree, l‘attaque 
augmente en amplitude, et ce sont deux 
boules de feu que Tifa va envoyer, 
dont une a tete-chercheuse, 


Mest possible d’esquiver les attaques 
de l'adversaire en se rendant 
intouchable un bref instant. 





Les differents décors changent la 
physionomie'des combats. Ici, le ring ne 
laisse que peu de place pour bouger. 


iar 





| ‘ily a quelq 
‘}Supplémen 
; Hphénomens 
Pparticuliére 
Une sorte ¢ 

Sauce plag 
| Bref, cane 
|) tement lint 
/ un petit plu 


la, il Ifa 
Wau niveau. iles 


B oe une c 


Yun jeu en 
ib etonnamme 
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¢ 
ily @ quelques petits jeux Version: 
Supplémentaires ; c'est un IMPORT if 
phenomene trés ala mode et i 
| particuliérement sympa. Dialogues : 
iUne sorte de décathion revu a la vt 
‘Sauce plage et baston ! Pees, Textes: 
“Bref, cane relance pas comple- ash < 
fement l'intérét, mais ca apporte — JAPONAIS 
(Un petit plus. . 
Développeur : SQUARE SOFT 
Editeur : SQUARE SOFT 
a BASTON 3D ; 
s attaques 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
indant od 
stant. di 
Contréle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : OUI 
Un remake du 100 metres haies ; Compatible : DUAL SHOCK 
version plage, rigolo cing minutes. Vibrations ; CORRECTES ; 
fe A 
eer 
\ - / PRESENTATION 
a Square S hab Vintro, ‘egal 
Tifa peut rebondir sur les cordes du ring iquane Soft a comme d’hab.solgnd.tintro, d 


‘out en images de synthése. 


’ GRAPHISMES — 


pour se projeter sur son ennemi. 















on 90% 
» En haute résolution avec, de temps en 3 
temps, de belles textures. 
7 ANIMATION 
— ‘ . . 859 
Silas | Rapide dans vansdnble;? mais ¢a a ralentit % 
La, il faut faire dix fois ie tour - 


par moments. 








é MUSIQUE 


| C’est pas mal, mais sans ATA on Houvalt 
s’attendre a mieux. 


BRUITAGES 


| Ga manque de digits woahisc c’est un peu 
mou, bref pas terrible. 


* DUREE DE VIE 


| Le mode RPG augmente conuidérablement 
s la durée de vie du jeu. 


* JOUABILITE 


i © A cause de la 3D, il n’est pas toujours 


Hinfliger 1 une correction 4 son 
- Wadversaire au passage ! 


85% 
J 


_. AVIS OUI, MAIS... _ 





78% 








93% 












acile de se déplacer avec précision. 


-INTERET 


| Fhrgeiz débarque sur 
| Playstation avec plein de 


Vs q 


‘ og 





~ —! fs Jorclonianeste ne AGE Dae ouaIe superbes scénes cinématiques 
"Pour un jeu en 3D, les cameras K) 3 | et un mode RPG sympa. 

ai, 4 es : oF 
Sant etonnamment bien choisies. 


———— SWITCH 
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GresncAMero!| 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
FRANCAIS 





- 
Développeur : NINTENDO 
Editeur : NINTENDO 
ACTION-RPG 
1 JOUEUR 
2 Atlus doi 
; Cette foi: 
Controle : EXCELLENT EH automol 


Difficulte : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compauble ¢ POCKET PRINTER — 
Vibrations : 





NIIICO 


eT 


” PRESENTATION 


C’est une Game Boy, on ne va pas lui 
demander des miracles. 


’ GRAPHISMES 


| Les couleurs vont bien a Zelda. L’ensem- 
ble évoque étrangement (a version Snes. 


* ANIMATION 


| certains bugs ont été corrigés. Les pas- 
sages entre les écrans sont trés fluides. 


Certains passages ressemblent un peu = . 
aux phases plates formes de Mario. _ Poem en ea 





mmm Taam ee es | 
ss es OL poe ee es) 


“Les petits bruitages accompagnant les 
‘ psauts et les chocs sont marrants. 


‘ Sa vichesse< est telle que des journées 
entiéres ne suffiront pas en venir a bout. 


i Fle meilleur jeu de la Game Boy 

| revient en couleur, et on n’a 

| pas le droit de le manquer. 

| Ce Zelda revisité offre des 
bonus incontournables. 





lors de l’affrontement contre ce boss, des lignes 
de texte ont été ajoutées pour mieux vous aider. 


C78 | ii 
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Aujourd’hui, il est risqué de proposer une simu 
automobile alors que certains éditeurs régnent 
en maitre sur le genre. Advan Racing est 
trés complet, et ce n’est pas le plus 
@moche. Quasiment toutes les sortes de 
Vvoitures sont proposées, et les 
courses sont fun, car les concurrents 
créent souvent des carambolages. 
Heureusement, il est possible 
d’upgrader son moteur pour rendre le 
jeu plus interessant. Cela dit, ce 
n'est pas la peine d’acheter le jeu 
Si vous possédez NFS3, GT ou 
~ encore Ridge 4. 













Fe eee 


terminée, deux modes eS sin 
de jeu v us sont LBs "Sv 


_ sans probléme les formes des 
_ modéles. Ici, pas de dérapages 
A contrélés (ou alors il faut avoir le 
neler ees uérir un engin plus _ bon véhicule), pas de courses 
performant, un peualamaniére dans des villes non plus, l’action 
_ d’un Gran Turismo, mais en se déroule sur circuit, & toute 
moins poussé. : _ heure de la journée. 
Bref, rien de révolutionnaire mais 
Advan Racing est tout de méme 
~ sympathique. 





Miahaieocninnioreninine 


OMENT... = 


eu prend en compte les | Sur! ) I Z z f Une longue FMV. Les menus, | 
érents moments de la journée § C : : eux, sont mal présentés, 
que la météo. ent I ts (a os ; : HISMES fo 
Inpourra done au choix courir i Ya d 1 Nettement en dessous de ce qui 5 | 
uit sous la pluie, ou bien | Jem yNnNues- se fait actuellement. 
matin par grand beau temps. : i.Méme nbarioure est g 
option interessante qui mais oF 
‘met parfois de découvrir des 













ANIMATION 


| Les concurrents sont nombreux ¥ 9 || 


‘ ee a i un peu parfois. 






tres chargés, ne 
appyéciera (a présence 
rétroviseur, 













1 — dans les menus de @ 


saeco elle s’améliore ensuite. 





: parle a apportent un c 7 || 


A réalisme Es au jeu. 





: 4 Beaucoup de VOTES et de 
4 thie et le jeu n’est pas simple. 








g Pas le _ léme, elle est tres 
Rorientée arcade. 





F Doté d’une réalisation - 
~_ Par temps de brouillard, le trés moyenne, Advan = 


jeu est vraiment moche. On se t ¢ ch Racing innove peu et 
croirait dans la voiture du Panda. romantique, ce gargon... ; & aura du mal a s’imposer. 
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On ne choisit pas son vehicule 
mais, quoi qu'il arrive, il faut 
faire trés attention a ne pas tirer 
sur ses alliés. Avec les tourelles 
de défense, par exemple, ona _hcoming est un shoot L'hélicoptere est plus complet, 
= tendance a arroser un peu ) them up en 8D dont les Ceroyprsieitees Revere lay (es ellUtcyee)cscel 
<— partout... au risque de détruire mondes sont divisés en 
ce que l'on est censé défendre. i herliicrentct oats a controler laltitude, et e 
Ouvrez I'ceil ! fle} i aecliselave ole [Wtcvecel@parey- Ih se deplac 
(ele) maniere tres realist : 





mite lleuse © de 
téte-chercheuse.. 





i 
Elacciialelxenesiclllenesit rouge, il 
— fautle truire. En bas, un 


ip a i f aaa . aseyyire UNE 
Il faut bien visey, d’autant que “Fe ; bre nt aciles @ Ue 
: 6 les DCA aU 


la tourelle est fixe et ne peut donc 
pas éviter les tirs ennemis. 


Je comprends que les programmeurs soient | Les premier: 
heureux de développer sur la Dreamcast, car elle jB : général trés 
en met plein la vue. J'ai vu la version 
Incoming PC, et il n'y a pas de 
probléme, cette version console 
arrache ! Ce shoot est superbe, 
mais assez répétitif et il faut aimer 
a le genre pour accrocher. En plus, 
il faut se dire que ce n'est que le 
J début et que le meilleur reste a 
venir. Avec une telle qualité de 
conversion des jeux PC, plus les jeux 
5 - SE : d'arcade, plus les jeux Sega... on 
Ce n'est pas LUSS Enterprise. Ilse détruit a coups a ne va pas s'ennuyer ! 
missiles. Mais, attention, si on se rapproche trop, 
on se fait griller par un laser. 


La tourelle du bateau a un 
angle de manoeuvre d’environ 180°, ( 
ne faut donc rien laisser passer. 











struire Une 
qutour 


car elle 
sion 
s de 
onsole 
erbe, 
jut aimer 
En plus, 
st que le 
te a 


sles jeux 
ga... on 


vs 
[ 
| 
I 
| 
1 


La base est protégée par un champ de forc 
I faut 


Les premiers jeux d'une console me laissent en 
général trés sceptique. A part quelques bombes, 
comme Virtua Fighter 3 ou Sonic, les titres 
F<) Dreamcast sont assez moyens. 
» Heureusement, Incoming, adapté d'un 
Jeu PC, est pas mal dans son genre. La 
réalisation est encore meilleure que 
\\ sur PC. Les effets de lumiére sont 
\ aveuglants, surtout quand on 
Passe au-dessus des nuages. 
) Méme si ce genre de jeu ne m'aitire pas 
vraiment, je suis restée ébahie devant 
= les capacités de la Dreamcast. 


La plate-forme pétroliére est presque 
morte... la mission est mal partie ! 


TEST DREAMC, AST! 


<r aulipeonenynreegeeg 


ini 


~ Controle : BON 
 Difficulté : ASSEZ ELEVEE 
© Niveaux de difficulte ; - 
_ Sauvegarde : OUI 

- Compatible ; - 

- Vibrations : - 


a 


1 | Rien de fantastique, c'est eres sans 


| Beaux, fins, 
quoi... 


Nin 


_ Un peu fasts mais fluide.. Des eral 
sements quand l’écran est trop rempli. 


Elle soutient bien Faction, mais n vest pas’ 
trés originale. 


les explosions SORE bien rendues. Tant 
mieux, car il y en a souvent. 


‘ ee 
De lows niveaux, des missions isipas évi- 
dentes, mais on joue presque en Free Play. 


' En étant souple avec le pid eaalenee 
on obtient de bons résultats. 


- - 

| Incoming est un shoot qui 

| impressionne par sa 
réalisation mais qui reste un 


| peu répétitif. Un beau jeu qui 


vous fera Basser un bon moment. 


ee ere 















































































































Nintendo chouchoute ses 
grand retour dans un jeu 


ario Party est tres 
différent des autres 
jeux mettant en scéne 
le plombier moustachu. Cette 
fois-ci, il s’agit d’un jeu de l’oie, 
ou se déplacent quatre joueurs 

: au choix. Mario, Luigi, 
Yoshi, Wario, Donkey 
et la Princesse 
s’affrontent sous 
l'arbitrage de Kinopio, 
le champignon. Le but 
est d’amasser le maximum de 
piéces et d’étoiles, si possible 
au détrimentdes:coneurrents. 
Aprés un jet de dé, les persos 
avancent modifiant ainsi leur 
position pour le tour suivant. 
Dans le registre comique, les 
épreuves sont nombreuses : 
chacun pour soi, a deux contre 
deux en équipe, ou a un contre 
trois, seul le hasard décide de 
votre sort. Alissue de chaque 
épreuve, le.gagnant remporte le 
pognon. Des cases spéciales, 
comme des étoiles, des tortues 













CHACUN 
POUR SOI 


Chacun pour sa pomme; pas 

de pitié ! Le seul qui compte, 
c'est vous. Alors, ne vous laissez 
pas déconcentrer... 


Concours de grimaces : modelez 
votre téte, et essayez d’imiter le Bowser qui 
Se trouve au milieu. 


le pirate désigne une lettre. 
Appuyez sur le bouton correspondant 
sous peine de vous faire largue. 


820 Oise 


Si 


et ses potes s’offrent une petite récréation dans 
une sorte de jeu de l’oie délirant. 


(ERGO iis 
ressembi 





mascottes. Pour leur 
de plate-forme, Mario 








ou des champignons, rapportent 
des bonus supplémentaires a 
ceux qui passent dessus. Le 
nombre de tours étant décidé 
avant de débuter, le vainqueur 
final est désigné en fonction du 
total de piéces amassées, etles 
sous gagnés peuvent méme étre 
placés a la banque ! Avec des 
régles aussi simples, la priorité 
est donnée au fun, surtout a 
quatre. Seul, on peut jouer 
Contre trois concurrents dirigés 
par la console, ou dans le mode 
Quéte en gagnant les épreuves 
une aune, Mario Party propose 
méme plusieurs plateaux de jeu. § 
On passe facilement des | 
cocotiers aux volcans, tous 
emblématiques des aventures 
de Mario. Finalement, Mario 
Party est une surprise de taille 
ou I’humour est omniprésent. 







































Voila encore le Mario qui se pointe ! Et le bougre 

se diversifie : aprés les casse-téte, il s’'attaque i 

aux jeux de société. Nintendo devrait plutot 
: ), concentrer ses efforts sur un nouveau jj 
E jeu de plate-forme au lieu de nous 
’ sortir des produits dérivés. De 
plus, Mario Party est co-signé 
avec Hudson... C’est encore un 
moyen honteux pour se faire des 
sous sur le dos des fans de Mario ! 
Espérons que Nintendo ne fera pas 
la méme gaffe qu’Hudson avec 
Bomberman, en le déclinant a 
toutes les sauces ! 












amt 
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En équipe, cela devient plus 
compliqué. Il faut souvent 
coordonner les mouvements 
des coéquipiers sans se laisser 
emporter par son enthousiasme, 





hed bien en aes pour 
faire avancer votre chariot le plus 
rapidement possible, 






COB. 


7 


fila un jeu bien sadique ! Alliez 
forces de trois joueurs 

ontre un seul... Heureusement, 
général, le solitaire a un 

‘ger avantage sur les autres. 
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Le but est de faire bouffer 
vio par la plante qui le poursuit. 
@ LeStrois joueurs sur le nuage doivent me 
(efrapper pour arroser la fleur. 


eS es 


















7 Mario est seul, mais ila 
(a force de Bowser. 


_ 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes: 
JAPONAIS 


Me, 


Développeur : HUDSON 
Editeur : NINTENDO 

DELIRE : 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


¥ 


Controle : BON 

Difficulté : TRES ACCESSIBLE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : BONNES 


’ PRESENTATION : 


Mario et ses potes arrivent en trombals 


c’est un moment d’anthologie. 
GRAPHISMES _ 


| Trés mignons. L’ambiance de Mario est 
parfaitement retranscrite. 





’ ANIMATION 


Tous les petits jeux sont trés soignés. 





Ni ralentissement, ni clipping. 
MUSIQUE — 


Délirante a souhait, elle pourrait bien 


énerver les perdants... 
BRUITAGES 


| Tous les persos du monde den Mario ont 





gardé leurs mimiques et leurs bruitages. 


DUREE DE VIE 


A quatre, ce jeu tournera souvent, 


et longtemps. 
JOUABILITE 


| Les explications sont incompréhensibles 


en japonais. 





INTERET 


Sorte de jeu de Voie, 


Mario Party devrait plaire 

a ceux qui ne jurent que par 
le plombier italien, Du délire 
plein les pixels ! 

































































en eve Hah Sa aR 


Se 


La Playstation 
commence ase doter 
de jeux de baston 2D 
de qualité. Mais ce 
nouveau Street 
Fighter ne risque pas 
d’étre détroné avant 


des mois et des mois ! 


En revenant a vos 

premiéres amours, 
vous allez chavirer 
de bonheur... 


TEST PLAYSTATION ) 











un jeu de... baston en 

2D. De trés anciens 
personnages ont été repéchés, 
ce qui nous donne un total de 
trente et un combattants. 
Capcom a vraiment assuré de 
ce cété-la. Les décors sont 
variés avec des couleurs 
chatoyantes, et pas mal de 
détails animés en arriére-plan 
ainsi que des scrollings 
différentiels. Comme d’habitude, 
chaque personnage posséde 
plusieurs coups spéciaux dont, 
pour certains, les inusables 
Dragon Punch et autres 
Hadoken. Il est possible 
d’enchainer des Combos et de 
faire des projections. Comme 
dans les jeux de baston 
“modernes”, il est possible de 
se sortir des projections : 
lorsqu’on vous lance en I’air, 
vous pouvez, en faisant la manip 
adéquate, retomber sur vos 
pieds et n’encaisser aucun 
dégat. Il y a trois boutons pour 
les pieds et trois pour les 
poings, ce qui permet une 
grande variété de Combos et 


Ss treet Fighter Zero 3 est 















de coups spéciaux. Les coups 
faibles sont rapides et, 
inversement, les coups forts 
sont lents. Plus vous attaquez, 
plus votre barre de Power se 
charge, ce qui vous permet 
d'utiliser des Furies. On trouve 
un mode Entrainement, trés utile 
pour répéter les Combos, dans 
lequel on peut régler les 
mouvements de son sparing- 
partner. Il y a aussi un mode 
Voyage dans lequel vous 
affrontez les 
combattants 

des rues a 

travers le monde. 
Pour ceux que ca 
intéresse, sachez 
qu’il y a un mode 
de compatibilité 
avec la Pocket- 
station. Comme le 
voyez, SF Zero 3 
est trés complet, et 

il est bien entendu 
beaucoup plus fun a 
deux. Il constitue une 
sorte de résurrection 
pour le premier jeu de 
baston qui ait marqué 


Le Dragon Punch le plus puissant 
enflamme l’adversaire lorsqu’il passe. 


l’histoire des consoles. C’est 
une bonne nouvelle car, depuis 
quelque temps, Capcom 
s’enlisait un peu dans la saga 
des SF. 
































ll faut faire attention au corps a corps 
contre certains adversaires qui possedent 


beaucoup de prises de projection, 













J’ai été bluffé par ce SF Zero 3. Je m'attendais a 
un bon jeu, mais pas a un aussi GRAND jeu. Tout 
d’abord la variété des décors, et le nombre de 
personnages : trente et un, plus deux cachés. La 
réalisation technique impressionne, avec des gros jj 
sprites et des décors trés colorés. J 
y! SF3 est étonnant, je ne pensais pas 
__ que la Playstation en avait 
_ -- assez dans le ventre pour 

: S qu’on puisse un jour voir 
Ss un jeu de cette qualité. 
a4 Enfin, un Street qui met 

vraiment une grosse claque, cela 
2 faisait longtemps. 


(TEST PLAYSTATION] 
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us puissant 
rrsquiil passe. 





AVIS ) OUI! 
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PROJECTIONS 


: 
Dans SF, les choppes en l’air et : 
les projections sont toujours i 
tedoutables. On peut facilement i 

les combiner avec des Combos, 
surtout si l’on arrive a bloquer 

Vadversaire dans le coin. | 


nN te eee 





- Controle : BON 

culté : MOYENNE 
_ Niveaux de difficult 
- Sauvegarde : OUI 
- Compatible : DUAL SHOCK 
_ Vibrations : BONNES 





PAH RAMS NE eT PTI BY NERA AR PO AL SI gt — Ald CRT OCT IYRA AE ENE er arte Ma ew EIT Ie TTA 


2 


‘Les projections peuvent étre 
enchainees plusieurs fois de suite 
en faisant de l’antijeu. 


| Capcom, comme dhabitude, fait dans la 
grande sobriété. Pas de surprise, c’est bof. *- 


a 


| Des décors superbes, des couleurs vives et 
\ contrastées, des gros sprites soigneés. 



















en 








; ite)" 
" — Blanka croque la tete 
de son ennemi ! 


P saa 
| Fluide, et rapide a souhait puisqu’on 
A peut regler soi-méme la vitesse. 





- On reconnait certains thémes. C’est pas 
mal, mais trop classique. 





_ De ce cété-Ia, les SF ont toujours fait trés 
5 Ss fort avec d’excellentes digitalisations. 

~ Zangief est le grand specialiste oe enon 

des projections. 





arts 
A plusieurs, Tes nuits blanches sont a 
\ prévoir, et malheur a qui lache le pad! 







| On retrouve l’excellente jouabilité des 
i jeux de baston signés Capcom. 





| Cest tout simplement le 
meilleur jeu de baston 2D sur 
Playstation, d’une qualité 

| extraordinaire et trés complet. 
Bref, un jeu ane pas louper. © 





' Gia finit en beaute par 
une Furie, histotre de dégouter 
ce pauvre Panda. | 
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860 Gigolo! 
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ot 


PLAYS 


Poporocrois m’avait déja séduite quelques 


années 





é, il n’a jamais été traduit en 
Sa suite comblera-t-elle 


mignons. Par sa 
facilité, c’est un 
titre excellent pour 
débuter. Les 
ingrédients de 
base sont présents, 
avec I’humour en 
~ prime. Pietro est 
accompagné 
ponctuellement par 
d'autres partenaires. 
Leur aide est 
précieuse, mais leurs 
actions lors des combats sont 
entiérement contrélées par le 
jeu. Ce choix de la simplicité le 
rendra peut-étre trop 
_ €lémentaire pour des joueurs 

expérimentés. Pour embaucher 
des alliés, il suffit de rendre visite 

au marchand approprié dans le 
village. Et pour les ressusciter, il 
faudra y retourner. Si vous avez 
déja joué 4 Poporocrois, les lieux 
visités et les musiques vous 
rappelleront sans doute des 
souvenirs, mais il faut savoir 
qu’avec trés peu d’innovations, 
Poporogue arrive encore a étre 
Captivant. Sinon, c’est un petit 
RPG a découvrir avec beaucoup 
de curiosité. 


On retrouve des persos de 
ancien épisode, comme 
Marushia et sa grand-mere. 


e dans (a natte, 
¢a donnera une bonne lecon 
morveux de Pietro. 


auparavant. Jouer a cette suite a réveillé 
en moi quelques bons souvenirs. Vu le 
peu de nouveautés, pourquoi le dévelop- 
pement de ce deuxiéme épisode a-t-il 
nécessité autant de temps ? Les 
changements sont infimes, mais 
bizarrement, les décors sont restés 

potables, ce n’est pas du FF7, mais ils 
tiennent parfaitement la route. Avec des 
persos ratatinés, le charme de 
Poporogue est étrange. Seul petit 
regret, Poporocrois et Poporogue ne 
seront JAMAIS traduits. 


; Sobre, sans sc 
Le héros raconte le scénario. 





\ sont assez fins et variés. 


de chargement trés courts. 
ande-son trés inegale. Ne 
géniales ou trés agacantes. 
UITAGI 
| Pietro hurle a chaque victoire. 
Tous crient pour les magies. 


DUI 
4 ‘Jeu ‘trés vari et assez long. = 
Par contre, il est facile. 
IOUABI 
i | Les menus sont nombreux. 
Fouillez-les pour comprendre. 


4 et 


| original. Une suite ala 
| hauteur de Popolocrois 
| sans grand changement. 








Musiques (ide 
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Depuis Shadows of the Empire, la N64 n’avait 
pas accueilli de nouvelle adaptation de Star 
Wars. Il est donc grand temps de découvrir 
Vépisode suivant : Rogue Squadron. 


Sans Rogue Squadron, 

) vous aurez l’immense 
==/ honneur d’incarner 
Luke Skywalker, et vous ferez 
partie de |’élite des pilotes : le 
Rogue Squadron. 

Dés qu’on met le jeu en route, on 
remarque tout de suite le soin 
apporté a l’ambiance : photos 
digitalisées, miniscénes 
cinématiques, musiques 
pompeuses et digits, on plonge 
facilement dans l’ambiance, 
pour le plus grand plaisir des 
amateurs de “Star Wars”. 
Toutes les missions se déroulent 
sur des planétes (et non dans 
espace). Si vous les accomplis- 
sez correctement, les rebelles 
prendront l’avantage sur 
PEmpire. Pour chaque étape, on 
vous propose un large choix 
d’engins, tous tirés de la saga. 
Le jeu ressemble beaucoup a 
la premiére partie de Shadows 
of the Empire. Vous devrez 
tirer sur les ennemis, en 
coopérant avec vos alliés 
rebelles. L’action est souvent 
confuse, car les objectifs des 
missions manquent de clarte. 
De plus, on ne sait pas 
vraiment sur qui tirer, a moins 
de s’approcher jusqu’a 
reconnaitre la forme des 
autres vaisseaux, une tactique 
souvent fatale. Au loin, seul le 
radar indique le camp de votre 
cible, et la direction a suivre. 
Vous ne pourrez descendre 
les ennemis qu’en Dogfight, 
en visant bien avée votre 
mitrailleuse. Meme 1eS mis- 
siles ne peuvent pas locker 
les ennemis:, Ge qui corse 
artificiellement lasdifficulté des 
missions. Sans 1 Mampak, 
alisation est Mmedioere, ay 


















(Avec Rampak). La résolution avec 
le Rampak est amélioree, Les objets au 
loin pixélisent a peine. 






































du brouillard et un clipping 
intempestifs. Méme 
Shadows of the 
Empire l’écrase de 
ce cété. 

En conclusion, le 
tapage fait autour de 
ce jeu parait bien 
démesuré par rapport au 
résuliat final. 


Millenium 





sont au 


Lucas s'est permis 
des jeux de couleurs ae 
‘surrealistes pour une N64... 


A 


~ (Avec Rampak). 














5} Vu le tapage autour de ce jeu, je m’attendais a 
B} une bombe. Mais quand j’ai allumé le jeu (sans le 
Rampak), quelle déception ! Il semblerait que 
i LucasArts est oublié les joueurs désireux de se 
_ passer du champignon de 
\\ Nintendo. Résultat, pour ceux 
rT qui voudront absolument jouer 
a Rogue Squadron, l’addition 
sera corsée, Plus de 400 balles pour le 
oo jeu et 200 balles pour le Rampak ! 
= ye. Mais pour amortir objet, vous 
pouvez aussi vous payer Turok 2 
(juste 400 francs de plus !), Ce sont les 
Parents qui vont étre contents... 


On adhére z 
on reste tot 
reconnaitre 

ani 
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(Sans Rampak). Sur le radar, 
les points rouges désignent les méchants, 
et les points verts, les gentils. 







Avec Turok 2, Rogue Squadron 
sera l'un des premiers jeux a. 
exploiter le Rampak. Inséré dans 
le slot situé entre les deux iS 
interrupteurs de la N64, cet 4 
accessoire ajoute de la mémoire 

ala console, et lui permet ainsi | 
d’afficher des graphismes et une | 
animation améliorés. 

La résolution est alors affinée, 

mais le résultat reste discret et 

ne saute pas aux yeux... 

En comparant minutieusement 

les photos, vous vous rendrez 
compte de la différence. 








(Avec Rampak). Avec cette vue, 
on peut se croire veritablement aux 
commandes des engins de “Star Wars”. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
ANGLAIS 





Déeveloppeur : FACTOR 5 
Editeur : NINTENDO 
SHOOT 3D 

1 JOUEUR 


Contréle : BON 

Difficulté : ELEVEE 

Niveaux de difficulte : 3 

Sauvegarde : OUI (INTERNE) 

Compatible : MEMPAK-RAMPAK 
KIT VIBRATION 

Vibrations ; BONNES 


PRESENTATION 


Enfin des démos décentes sur N6q. Les 
scénes au début des missions sont soignées. 


GRAPHISMES ~ 


. 80% sans le Rampak. Pour profiter du 
jeu, il faut absolument cet accessoire. 


ANIMATION : 
«» 75% sans le Rampak, car le brouillard est 
alors omniprésent, et le clipping persistant. 


MUSIQUE 


Ambiance Star Wars trés réussie. Bande- 
son de qualité et musiques impeccables. 


AU elt 


Les digits sont reconnaissables, et les 
réacteurs des vaisseaux nouent les tripes. 


DUREE DE VIE 


19 missions assez difficiles et variées. 
De quoi tenir un bon moment. 


JOUABILITE 


On regrette l’absence de tirs “lockés”. Tous 


90% 











90% 






85% 









93% 






92% 







85% 





84% 





i les engins peuvent se battre en Dogfight. 


INTERET 


.. mais 79% sans le Rampak. 
Un Star Wars ala hauteur des 

| précédents, a condition d’avoir 
Vaccessoire miracle de Nintendo, 
Sinon, passez votre chemin. 
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st-il nécessaire de vous 
} rappeler les regles du 

tennis ? A moins de ne 
jamais regarder la télé, 
impossible de passer a cote. 
Pour les retardataires, voici 
rapidement ce qu'il faut savoir sur 
ce jeu. Imaginez deux équipes de 
onze joueurs portant chaussures 
a crampons, chaussettes hautes 
et maillots luisants. Imaginez 
deux buts dans lesquels il faut 
envoyer un ballon... Eh bien, le 
tennis c’est tout le contraire ! Non 
seulement il n'y a pas de buts, 
mais en plus il ne faut surtout pas 
mettre la balle dans le filet. Le 











tennis se joule seul ou en double, 
et sans crampons pour ne pas 
abimer la pelouse. Vous devez, a 
l'aide d’une raquette, renvoyer la 
balle a votre adversaire envoie. 
Le premier qui la met dans le filet 
ou hors du terrain a un gage. Au 
bout de quatre gages, il perd un 
jeu et au bout de six jeux il perd 
un set. Trois sets perdus, et c'est 
la fin de la partie. Simple, non ? 
All Star Tennis apporte tout ce 
qu’un amateur de pizzas et de 
tennis est en droit d’attendre 
d’une simulation ; graphismes 
fins et détaillés, animations 
souples et rapides et excellente 
prise en main. Plusieurs modes 
sont disponibles : les Matches 
Flan ter=te peal (= gucele [= A\cor=(o (21-1 a=) 
mode Bombe. Dans ce dernier, 
chaque impact de balle sur le sol 


NIIICO | 


laisse place a une bombe a 
retardement : gare aux 
explosions ! Différents joueurs, 
hommes et femmes, participent. 
Stars des courts, telles Kuerten, 
(}neTuve PM Fetatinteyaan \ (e)\ (0) (at= ¥e(0)0) 
parfaits inconnus, chaque 
tennisman posséde ses 
caractéristiques et coups 
spéciaux : balles fusantes ou 
coups de gourdin, il y en aura 
pour tous les goiits. Huit terrains 


sont proposés a travers le monde : 


Os a 


terre battue, 
gazon maudit ou 
surface dure. 
Maintenant que le 
tennis h’a plus de 
Secret pour vous, 
pourquoi ne pas 
taper un peu dans 
la balle ? 





Ft 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
FRANCAIS 








Developpeur : SMART DOG 
Editeur : UBI SOFT 
SIMULATION DE TENNIS — 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


jombe a P 

AUX e 

nts joueurs, (Zo hace) (eae =19) 

1 PartlCinonts Difficulté : MOYENNE 

lles Kuerten, 5 Pert irnt tac 

avotna, Ou Niveaux de difficulte : - 
haque REVO fo Fee (aXe) a Gt =) Kol e)} 
‘Ses Compatible : - 

efo]U) ofS) i 1 Cy 

esi Vibrations : 
Neen J 
_ Huit terrains 

Jers le monde: | 


’ PRESENTATION 


| Les options ne sont pas ion hades, | 
mais ily a Vessentiel. 


’ GRAPHISMES 


Courts peu détaillés, mais les joueurs 


Pas de valentissement. Rapide et fluide. 





* MUSIQUE 


Musique ? on s’en souvient pa: 





“BRUITAGES = ae | 


E Aussi minables que dans la réalité : 
\Poc! Han ! Poc!... lassants ! 


‘ DUREE DE VIE 


1 All Star Tennis 99 est bien réalisé ¢ et 




































satisfera longtemps les amateurs. 


‘ JOUABILITE 












La prise en main est rapide et tes joueurs 
 répondent parfaitement a nos exigences. 


INTERET / 


_ All Star Tennis est la meilleure 
simulation de tennis sur 
Nintendo 64. Animations 

| souples et soignées et prise 


en main excellente. 

















VIIINCE 
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dasinenisesiakinths maniencpsnaner enim nt he coe 


Littéralement, Rollcage 


se traduit par “cages roulantes”. 
Apres y avoir joué, on comprend 
plus facilement la signification 


de ce titre étrange... 


sest taille une reputation 

béton dans le genre. Avec 
Rollcage, place aux véhicules 
collants ! Ces engins adhe 

a la route comme aux mi 

le toit comme sur les} 

A l'intérieur des tunnels, aan 


LAP. GO 22 Sb 





paquet d’explosion 
de lumiére tout ce ¢ 
chouettes. Certair 

sont assez recherc 
comme “Ralentir le 
“Lancer des éclairs 
plus classiques, s 


ou le Bouclier. Su 

circuits, le climat pe 

grandement la co} k 
Heureusement qué les vehicules 
sont indestructiblés, car les choc: 
sont violents et nombreux 


Un concurrent vient vous coller > 


Rollcage n’est pas vilain, bien au contraire. 
Malgré l’aspect bourrin, la vitesse est ahuris- 
sante. Malheureusement, l’animation est tres 


part de Psygnosis, au vu de leurs 
performances précédentes. Mettez 
WipEout a cété, et vous comprendrez... 
De plus, la maniabilité est tres 
sensible et dés qu’on part en 
carambolage, se remettre en piste 
devient laborieux. il faut souvent 
y s'arréter complétement pour bien 
repartir. Enfin, méme avec ce gros défaut, 
je préfére Rollcage a Scars... 





Comme dans WipEout, les tours 
Parfaits (ceux ou vous ne touchez 
pas les bords) sont signales. 


Ces boules de lumiére sont 
des options 4 récolter. 





Rollcage 
WipEout. | 
est sensib 
































Les carambolages sont tres spectaculaires. Les véhicules Version: 





tournent dans tous les sens et s’envolent quand votre OFFICIELLE 
pilotage est trop violent. Voila un petit panorama de ce qui ey 
vous attend. Heureusement que les frais de réparation sont Dialogues : 
inexistants dans le jeu ! ANGLAIS 
Textes : 
FRANCAIS 





Développeur : ATD 
Editeur : PSYGNOSIS | 
COURSE FUTURISTE 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


BEST 
RACE! OSI 30 


Ae, 


(efoyih ace) (em) a (ey 
Difficulte : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 2 il 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) | 
Compatible : PAD ANALOGIQUE 
DUAL SHOCK 
Vibrations : BONNES 





Fe PRESENTATION 


| Une petite intro sans grande Vevention: 
uste le minimum syndical. 
GRAPHISMES er 
: 9%) |i 
Assez fins: Les effets de fumée sont P | 
décoiffants. 
é ANIMATION 
_ €a va trés vite, mais affichage est ¢tVop 
\ saccade. 


MUSIQUE 


_ Pas aussi bonne que celle des WipEout, 
mais esprit est le méme. 


§ BRUITAGES 


; Les bruits de choes décoivent dnormement: 
A part ¢a, il n’y a pas grand-chose. 


’ DUREE DE VIE 


85% | 





80% 


89% 





80% || 


| Les caisses se yetournent edans fous les 
sens. Se remettre en piste est éprouvant. 


E Un jeu de course futuriste 
_ original, supersonique et 
| bourrin. Dommage que 
i Vanimation soit trop saccadée 
et la maniabilité si laborieuse. 
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ede Mystical Ninja Starring Goemon, cette nouvelle aventu 
i e déploie en 3D facon 2D. L’éditeur a su retrouver l’esp 
d’humour trés japonais. Une réussite. 


de plates-fo a - en simultané, on ret 
WN. cienne mé nt un des vieux épisode 
a st possible de s’en 
passer les niveaux, 
} ce ___choisir deux pers 
y tres i. : Finalement, malgr 
’ Lapa 
poussée 
villages est pri 
passer les niv 
souvent rempl 












= Les monstres de Goemon sont 
remarquables (de bouffonnerie). 
| Trés inspirés du folklore 
japonais, ils ne trahissent pas la 
| réputation de la série. Dans le 
genre grotesque, Konami a 
encore frappé fort. 
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| Niveaux fins et colorés, et trés belle 3D 


* ANIMATION 


Pas de ralentissements, un scrolling fluide, 


" MUSIQUE 


DUREE DE VIE 


_ Le jeu est assez court. On le finit 


| précédente. Adieu la 3D, 
on reprend le méme esprit que 








Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes: 
JAPONAIS 





Développeur : KONAMI 
Editeur : KONAMI 
PLATES-FORMES i 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 





_ Contréle : EXCELLENT 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 


@ sur une chanson de Goemon. 













Tré. US: 


GRAPHISMES 


avec des persos dans l’esprit du jeu. 























des arriére-plans animés. Un vrai régal ! 


Les thémes du premier épisode et 
quelques ziques trés japonaises en plus. 
BRUITAGES 

Ils sont bidonnants. Ceux d’Ebisumaru 
sont carrément bouffons. 













rapidement, en s’accrochant un peu. 
JOUABILITE 


Le japonais pose probléme et les sauts 
manquent légérement de précision. 


INTERET 


Un second Goemon qui change 
complétement de la version 





dans les vieux épisodes sur Snes. 
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Version : 
IMPORT } 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Developpeur : SUNSOFT 
Editeur : SUNSOFT 
RESIDENT EVIL-LIKE 

1 JOUEUR 


Contréle : MOYEN 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulteé : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) | 
Compatible : - 
Vibrations : - 





PRESENTATION 

Des images de synthése correctement 
i réalisées. 

GRAPHISMES 


| Les décors font photos digitalisées et 
contrastent un peu trop avec les persos. 


ANIMATION 


_ Un peu lente. 


85% 









5 88% 














85% | 













MUSIQUE as: 

© Une bonne ambiance assez sobre. 3 
|) 
BRUITAGES es | 
De bonne qualité. 88% 
Hi 
DUREE DE VIE | 








90% | 


© Avant de finir votre mission, vous en 
avez pour un moment. 


JOUABILITE 


Angles de vue parfois mal choisis. Person- 


81% || 





nages lents a tourner sur eux-mémes. 


INTERET | 
Hard Edge est un clone tres | 85% i 
classique de Resident Evil, | 


plutét bien réalisé et agréable 
a jouer. Pas trés original, mais 1 
attrayant malgré tout. | 


































































































époque, < a6ts un peu it 
fraumatisé A ce jeu. Puis, en 


ce vous inte) iid 


“_ espéces plus faibles. Ce n'est pas 
“tre sympa, m ais cest lavie-Vous & 
contrélez en enpaiel évolition de 


votre,‘ Par exempl ous | 
poy ser pie urs coul 


AVIS, NON! 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


Déeveloppeur : NEC 
Editeur : NEC 

EVOLUTION DES ESPECES 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
souvegeres? oul 
Compatible : - 


43,50 


Rien de special, c’est assez 
décevant. 


Un peu saccadée, relativement — 
lente, pas de prouesse technique. 


Et une daube pour la " 
Dreamcast, une ! 





aa 


‘ersion : 
MPORT 
jialogues : 


extes: 
APONAIS 


NEC 


ESPECES | 
|ULTANEMENT 
OUI f 


oe 





ement a 
technique. 
Amite ” 70' 










2F 






















a a 
Une potion de soins fait 
toujours du bien. ee 


SS a 
Le chat prend part au combat en 
donnant un petit coup de patte. 








es 
Les sorts sont assez jolis, mais pas 
‘. autant que dans Final Fantasy. 4 


Se 
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AVIS OUI, MAIS... 


v2 


HP 17/32 


























89% 


é Il arrive qu’on discute un peu, 
\ mais ¢a reste assez rare. 







Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes ; 
JAPONAIS 


Developpeur : SQUARE 
Editeur : SQUARE SOFT 
ACTION-RPG 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : - 


“PRESENTATION = 
Superbe intro en images de 93% 
synthése. 

' GRAPHISMES == 

Pas tres travaillés, ils se 75% 
répétent... 

* ANIMATION Ee 

Fluide et suffisamment rapide, 81% 

sans grand-chose de spécial. 









P MUSIQUE 
| Trés classique, elle passe 83% 
inapercue. 
> BRUITAGES 


| Ils sont assez peu nombreux. 80% 


* DUREE DE VIE 
Jeu long mais répétitif. Aurez- 88% 
vous le courage d’aller au bout ? 

* JOUABILITE 


Malgré le japonais, il reste tres QA 
‘acile d’accés. 


-INTERET 


Pas de changements 

| par rapport au premier 
episode. Rigolo mais 
rapidement lassant. 







































































|_layacaille, tinguer 
reglerie! T 





Voici le; 
Von peut r 


de lap 


Les trois premiers niveaux du jeu 
sont ultra-repetitifs : on passe son 
temps a dégommer des dindes ! 


Franchement non ! Déja que la série me saoulait 
grave, mais la, le jeu vidéo dépasse les bornes : il 
n’a aucun intérét. Si la charte graphique respecte 
f scrupuleusement la série télévisée, elle est 
complétement “has-been” dans le monde 
des jeux vidéo : pas de textures, des 
animations pauvres et des bruitages 


_ mode Multijoueur est intéres- 
sant... Et encore, il faut étre au 
moins trois pour l’apprécier. 
Et dire que le jeu utilise le moteur 
graphique de Turok 2... La honte ! 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : IGUANA 
Editeur : ACCLAIM 

SHOOT THEM UP é 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


J 


Controle : ASSEZ BON 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : MEMPACK (1 BLOC) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : MOYENNES 

F 


(PRESENTATION — 


| L’univers de la BD est bien veshecté 
Les options sont en anglais, hélas ! 


é GRAPHISMES 


_ Le brouillard n’a jamais été aussi présent 
dans un jeu sur N64. ¢a craint ! 


/ ANIMATION 


| Pas de Palan tise ments mais le mouve- 
ment des persos aurait pu étre meilleur. 


/ MUSIQUE 


| On retrouve le dine de la série. 
Agréable quelques secondes. 


/ BRUITAGES 


j | Toutes les voix sont en anglals, 
de bonne qualité cependant. 


{ DUREEDEVIE 


| Les fans de la série appreciarone, les 
autres le rangeront dans le vide-ordures. 


f JOUABILITE 


_ La prise en main est crapides car les 
‘fonctions sont peu nombreuses. 


‘ INTERET 
E South Park n’intéressera 
| que les amateurs de la série. 
_ Les graphismes sont peu 
| fouillés et Vintérét du jeu vole 
au ras des paquerettes. 









































TEST P 


LAYSTATION) 


it déja bassiné avec Beatmania 





pp otaerars 
if La barre orange a gauche 
A correspond a la platine disq 





Au début, ce jeu m’inspirait plutét de la curiosité. 
Mais, quand j’ai enfin pu me le procurer avec le 


; > Beat-Con, j’ai été convertie en 


Beatmaniaque en un rien de temps. 
(Avec ¢a, je vais encore passer pour 
B> une spécialiste des jeux bizarres... 
* Ce jeu est vraiment deébile, 
st pathétique et cucul, mais qu’est-ce 
qu’il est génial | N’essayez méme 
pas de jouer au pad, c’est trop galére, on 


touches qu’a s’éclater. De plus, en niveau 
Hard, les notes défilent a toute vitesse, 
pas le temps de refléchir... 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
IS 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : KONAMI 

Editeur: KONAMI 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 

DJ SIMULATION 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 

Compatible : DUAL SHOCK 
BEAT-CON. 


i 


J” PRESENTATION 


“ 


+ Basique : un écran de présenta- 70% 3 
tion et des démos de musique. if = 


/_GRAPHISMES 
Franchement moches. Les rares 
digitalisations sont hideuses. 


7 ANIMATION ; 


50% 


| Les rares touches qui défilent ne 90° 
tueront pas,la Playstation. : 


if MUSIQUE _ iMod a 
Trés inégale, les perles cotoient 
les merdes. 

? BRUITAGES 

Y Des sons neufs. Les bruitages 
sont particuliérement soignés. 


* DUREE DE VIE / 


. — 9) 
| il faudra un moment avant de Ey P 
maitriser tous les morceaux. 


* JOUABILITE 
|... au pad normal. 95% pour 
ceux qui possédent le Beat-Con. 


(INTERET 


Debile mais accrocheur 
| grace asa simplicité et 
E son esprit hip hop ! 

A essayer d’urgence. 





fallait que la 
version, eh'b 
titre est bien 
curiosité. En 
qu’un Tetris 
des piéces 
Une fois tomt 
pient, les'pi 
2D eftquand 
Tetris, unea 
che. Enfin, to 
améliorer |'as 
jeu,.car, mém 
les options, ai 
vation nappa 
choisirle typ 
musiques et 
A présent, le: 


originale. Les 
= devenus'plus: 
objets bouger 





Version ; 
IMPORT 


Dialogues : 
ANG! 


Textes : 
ANGLAIS 


oe 


ULTANEMENT) 


UI (1 BLOC) j 
JUAL SHOCK | 
3EAT-CON 


esenta~ 70’ 
usique. 
r 
Les rares 50 
deuses. 
{éfilent ne 90' 
ition. 2 
’ 
oo 
, 
itages 90 
soignés. 
avant de 
ceaux. 


) pour 
Beat-Con. 
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SCORE 
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Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
ANGI 


Textes : 
ANGLAIS 


Deéveloppeur : BPS 
Editeur FSEGA 

TETRIS 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : - 
Compatible : - 












PRESENTATION 
peu d’efforts fournis. 
__GRAPHISMES 
un Tetris avec un peu de 3D. 
* ANIMATION 
changements de décors. 
* MUSIQUE 
“Seulement cing themes au B 80% 
choix, et pas des meilleurs, i 
* BRUITAGES i 
Lost on sence arp 
Mais bon, on s’en fiche un peu. 
DUREE DE VIE 


Un Tetris reste un Tetris, avec sa 
durée de vie phénoménale. 


JOUABILITE | 


95% 


95% 


Les piéces tournent et il faut les 
aligner, quoi de plus simple ? 


INTERET 


"ancienne. 
q es seul intérét est le 
| jeu a plusieurs. C’est un 
avantage bien mince... 
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ao CC 










plates-forms 

at son nous re: 

A jou j S son perso fé 

légende chinoise, on pouvait des dommages plus importants. Péditeur s’es 
contrdler plus d’une centaine de Cette partie ressemble SSS pour nous re 
personnages. Aprés un succés légérement aux combats de | des versi 








Saga Frontier. Finalement, 
Genso Suikoden 2 est une suite 
qui rend hommage a son 
prédécesseur et qui satisfera 
les joueurs de la premiére heure, 
et peut-étre méme, gagnera de 
nouveaux passionnés. 


honorable, Konami sort donc 

un deuxiéme volet, pour la plus 
grande joie des aventuriers. 

Get épisode ressemble par bien 
des aspects a son prédécesseur. 
Dvailleurs, si vous avez une 
sauvegarde du premier, 
chargez-la avant de commencer 
réellement l’aventure. Vos 
actions antérieures vous 
réserveront quelques petits 


les sauvegardes se font 
‘auberg 


nombreux persos. Cette fois-ci, 
il y en aura 108 (dont certains 
rescapés du premier). Vous 
pourrez organiser vous-méme 









bonus. Les graphismes ont été 
légérement améliorés, mais 
on reste dans le méme esprit, 


Quand le pont est fermé, traverser 
la riviére semble impossible, méme 
avec ces petites barques. 


bombes (con 


monde est cc 
ily a huit tabl 
ce qui fait un 
de 24 tableau 
différents. On 


et sensiblement dans le méme 
monde. Suikoden 2 a conservé 
lingrédient qui avait fait son 
succés : l’enrdélement de 









plistes e a 
s persos sont longilignes. 





B) Temps de chargement corrects. 
k Le perso est lent dans les plaines. 








Trés répétitive et grincante a la 





Le premier Suikoden ne m’avait pas vraiment 
passionnée. Ce deuxiéme épisode était donc 
l'occasion de changer d’opinion. | 
X) Hélas, mon avis sur cette série reste | 
mitigé. Le nombre de persos est 
certes impressionnant, mais le style 
des graphismes ne me plait guére. 


; Pas ‘grand-chose aécouter, 
méme pendant les combats. 

















fee ctohbren i tae ol 
| Pouvoir enroler un tas de persos 
garantit une belle durée de vie. 





attachants. En fait, ce jeu 
m’ennuie, car l’action est trop lente. 


Des aventures 
assionnantes, malgré 
E des graphismes assez 
Wh fades. 





dans les villages, histoire d’accé- 
lérer un peu les choses... 





Potentiellement, chaque personne 
re enrolée pour la suit 





10k Gi lsolzec i) 


ee oh | 


oT PLAYSTATION 


Le mode Aventure est 
Voriginal de la NEC, mais on 


les plaines. _ 


s de persos 


ée de vie. 


5 tres 


4 


plates-formes et d’aventure, Hud- 
son nous ressort encore une fois 

son perso fétiche. Mais cette fois, 
léditeur s’est gardé de tout délire 


ae ! 


occasion de redécouvrir ce jeu 
unique et j jamais égalé. Sans 
- compter qu’avec le Multitap, il est 
possible de jouer a cing ! Avec un 
jeu d’un tel calibre, vous n’aurez 
aucun mal a recruter quatre potes 
pour passer une soirée explosive. 








peut clei Ses graphismes. es 


Dans la troisiéme génération, 
les perdants peuvent encore 
balancer des bombes. 




















pour nous resservir l’esprit origi- 
des versions NEC et Snes ! 


de choisir 
f os, propose des 
irantes et les perdants 
peuvent encore larguer des 
bombes (comme ca, tout le 
monde est content). 
lly a huit tableaux par génération, 
€ qui fait un total 


Quand il ne reste plus 
qu'une minute, le terrain 
de jeu se réduit. 





Ce fahieane avec 
lVaraignée géante est 
particuliérement 








Mis a part dans sa premiére version sur Saturn, 
Bomberman sur 32 bits n’a jamais été aussi 
intense que sur Super Nintendo ou NEC PC 
Engine. Personnellement, mon volet préféré 
reste celui de la premiére version sur Snes ; 
les nombreuses options apparues par 
g la suite étant, 4a mes yeux, superflues. 
2 Vous I’'avez compris, ce Bomberman 
si sur Playstation m’a enchantée, Plus 
3) S besoin de rebrancher Ia vieille Snes 
S/ pour y jouer, il suffit de mettre le CD dans fa 


Playstation, elle, tout le temps en fonction. IIne jj 


reste plus qu’a bricoler le pad Snes pour 
adapter a la Playstation... 





aoimnaierimmpea am suena 
q Marrante, specialement congue 
len images de synthése. 
GRAPHISMI 
Tableaux d’origine respectes au 
pixel prés. Pas d’améliorations. 


ANIM 


inv invatable. Les temps de 

l chargement sont honorables. 
MUSIQUE sr 
Le théme de toujours, a peine 
remixé... Ily ade Vabus ! 
BRUITAGES 


: Le ae les explosions évoque 


de bons souvenirs ! J 
DUREE DE VIE 
E Un jeua ‘a découvrir a plusieurs, plusieurs, ee 
indémodable et mémorable. 
JOUABILITE 
: Un bouton pour les bombes et les 
 fléches pour se déplacer. Efficace. 


is Retroncer —— 
sous sa forme original, 
1 et sur Playstation, 

plaira aux nostalgiques. 


1 é 
Wenn 
Onisobess 
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Ipionnat, 
ark ou dans le Training. Dans 
Theme Park, on doit se deplacer 


ers un point donné, pee 
¢ t 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS: 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : NAMCO 
Editeur : NAMCO 

TIR SUR ECRAN 2 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : GUNCON 


PRESENTATION 
ae” 
une superbe intro, trés drole. 
GRAPHISMES = | 
En fait, c’est plutot moche, mais 
les cibles sont tordantes. 
ANIMATION. = = 
Quelques cibles clignotent quand 
il ne faut pas, rien de grave. 
MUSIQUE | ; it 
Dans le genre délirant, Namco 
n’a pas fait mieux. 
_BRUITAGES x 
Les cris des cibles et le bruit des 
balles sont des bijoux. 
DUREE DE VIE 5 


Avec plein de petits jeux, vous y MATHS 0/ 450014 
’ HS7 / 450009 
HS5 / 450007 


Wont mon réglement de : 
Sordee de Consoles + C1 ¢ 


fans du premier volet. O Carte bancaire dont voici 
Un jeu de tir épatant ! 4He d'expiration de ma car 


Ce titre, au principe 
excentrique, plaira aux 


‘© RECEVRAI I 
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Df iene 








Sng 


aay 







~ yall adore 





ala Drunken 80x 
ia 
icile @ vaincre. Pas de 
_ gros soucis, donc. 
> 





Des petites effusions de sang 
ponctuent les coups les plus violents. 


AVIS. NON ! 




















LEB T oto SUR LE 3615 TCPLUS 


mE a (3615: 2.23) F/MIN) 


(TEST PLAYSTATION, 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
ANGLAIS 





Développeur : KONAMI 
Editeur ;: KONAMI 

BASTON 3D ; 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : BON 

Difficulté : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulté : 8 
REVINZ =e Fe ce (lea oL UTM GIG =] Moe) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 

: pean —e 87% 
Une petite intro en images de synthése 
assez classique. 
GRAPHISMES 

. an ” oye 85% 

Les décors sont basiques, et la modélisa- 
tion des persos plutét moyenne. 
ANIMATION 





Les combats ne sont pas trés rapides, et 
certains lutteurs paraissent lourdauds. 


MUSIQUE 


Assez banale, rien de mémorable. 





So 
= 









BRUITAGES 
: , 92% 
Les cris de douleur et les craquements 
des os donnent la chair de poule. 
* DUREE DE VIE 

7 , apie 86% 
Les persos cachés sont nombreux, alors, 

. il faudra bastonner sec. 


‘JOUABILITE — 


Une fois qu'on a comp. 





les enchain 


ments, le jeu est facile a maitriser. 


INTERET 


Kensei ne manque pas d’idées 

| intéressantes, mais sa réalisa- 
tion brouillonne ne lui permet 
pas de se hisser ala hauteur de 
ses adversaires sur Playstation. 
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Le jeu propose quelques coups prepares Pe Hatt 
pour que vous puissiez frimer en société. a 


AVIS . OUI ! 





crore wall (8 G2588? 


@ susie Pooruet 


pisy 


En Championnat, l'ordinateur, capable 
du meilleur comme du pire, peut nettoyer 
A bie (a table en quelques coups. 












NICO ‘ened daies BD goin comm 





Chaque ligne correspond aux différents 


chemins qu’effectueront les boules © 
quand vous aurez heurté la blanche. 4 t 


hree-stulei bank ool 


View Rotate View Cue Angle 3 Replay Rate: 1/2 


" 
[ 


ncore chaude de Mario, encore le B C é : Fy 
rémissante de est le qualificatif qui ésigne le ¢ 
GoldenEye et mieux cette cartouche. Et si ad 
bouillante de Zelda, votre c'est la premiére fois que vous 8 
Nintendo 64 finira bien par avoir rencontrez des parties de ce * 
envie d'autre chose. C'est a ce style, les regles de chacune Ae 
moment-la que certains joueurs d'elles sont longuement 
se tourneront vers Virtual Pool 64. —_ expliquées sous forme de textes. 
Loin des merveilles Reconnaissons que cette lecture me 
technologiques dont la console est parfois fastidieuse pour le 
nous a récemment gatés, des joueur qui n'a pas forcément une 
héros moustachus, des grande soif de connaissance. En —_aguerris, qui se sero! i 
princesses ou des plates-formes cours de partie, on retrouve tous ~—_—la machine dans les trois ni niveaux 
chéres a la société nippone, les coups : coulés, piqués, de difficulté proposés, libre a 
cette simulation de billard bande avant, effets, etc. Un vrai eux de se mesurer a un 
pourrait bien tirer son épingle du _—régal ! Il faut un temps adversaire humain pour de 
jeu. Elle se démarque en effet d'adaptation avant de tout nouvelles parties endiablées. 
par le nombre de modes qu'elle maitriser et une bonne dose Grace a cette multitude 3 ae 
propose : du classique "Eight d'entrainement s'avérera d'options auxquelles s'ajoute = ss \" 
Ball" au "Nine Ball" immortalisé indispensable avant d’affronter une réalisation soignée, il ne fait 
par Paul Newman, en passant l'ordinateur, que ce soit en partie nul doute que Virtual Pool saura 








plus exigeants f 
agles anglaises ov 
anger l'aspect d 





Rotate GB Angle 8 


Plusieurs niveaux de zoom 

| permettent a la fois de preparer 
son coup et d’admirer les boules 
de tres prés ! 





par des variantes moins connues simple ou en Championnat. attirer tous les mordus des salles 
telles que le "One Pocket" ou Quant aux joueurs les plus sombres et enfumées. 


L'un des grands intéréts de Virtual 
Pool est de proposer nombre de 
variantes différentes. En voici 
quelques exemples... 


SiN (2 Ganed) Rating anes 
1s 8 








Alnftatl toMannd Quick Deettiead Cae Arles 


Le fameux “Eight Ball”. Chaque 
joueur doit faire entrer ses huit boules 
et finir avec la noire. 














(2) 
oF — CVenvironnement aussi peut & 
connaitre plusieurs modifications : 
couleurs du tapis, décor... 
Pour gagner au “Nine Ball”, il 
faudra immanquablement mettre la 9. 
F Ici, c'est comme si c’était fait. 
BE tignt Bail (2 Gangs) 
.@ van 
; reread 
id aux differents | & Teme omea A 





ront les boules 
rté la blanche. 





















© 
itert72 
ee 
& : 
{ 
f Une partie de ’Three Ball” se joue 
thes avec trois boules (juré !) qu’il faut entrer 
les plus exigeants pourront opter pour dans un ordre précis. 
les) sles anglaises ou ameéricaines et ainsi 
changer l'aspect des boules. Bien vu. 
o AVIS . OUI, MAIS... 
ngle 2 Replay Rat 2 
f 
2 200m q 
' préparer \ 
les boules 1 






Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes ; 
ANGLAIS 


Développeur : CELERIS 
Editeur : INTERPLAY 

BILLARD : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


CoCoQ hace) (=e) 

Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulté : 3 
Sauvegarde : OUI (MEMPAK) 
Compatible : PAD ANALOGIQUE 
Vibrations ; - 


PRESENTATION 
wee 88% 


L'intro montre du billard : surprenant ! 
Le reste est sobre, clair et va a l’essentiel, 


GRAPHISMES 


Sans exploiter a fond les capacités de la 
machine, on sent qu'un effort a été fait. 
ANIMATION 


Le mouvement des boules est fluide ! 
Le contraire eut été étonnant... 


MUSIQUE 


| Difficile de savoir si elle exaspére plus 
qu’elle déconcentre. On peut la couper. 


BRUITAGES 


Le silence pour préparer son coup est 
uivi des boules qui s’entrechoquent ! 


DUREE DE VIE 


Illimitée a deux. Seul, le nombre de 
modes permet de ne pas se lasser. 


JOUABILITE 


Nombreuses combinaisons de touch 
Un plaisir aprés entrainement. 


INTERET 


Une simulation pure et dure 
qui ravira les fans du genre. 
Mais les réfractaires au billard 


90% 














90% 






75% 






94% 








90% 


85% 





| ont peu de chance de se rallier 


a la cause de Virtual Pool. 
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Le heros a une 
sorte de vision. 


P 


is, car cela 


"on n’avalt pas eu 
jeu du genre. En 
attendant Final 
Fantasy 8, voila de 
‘quoi passer un bon 
moment. 





































- out commence assez un bon stock de potions de 





mal pour le heros et ollatsyettne en Vilete(=) lee lolalvcle 

son ami partis faireune —_ regulierement de nouvelles 
balade en forét. Quand ils armes et equipements. 
reviennent, ils découvrent leur lly aura aussi quelques énigmes 
village incendie. Toustes a résoudre, mais la bonne 
habitants sont morts, leurs MalevUyvccillewen st) axe [U (ow Moyayy el=1ULe 
familles y compris. I devront sauvegarder n'importe ou. 
done partir a l'aventure pour Le jeu reprend le moteur de la 
retrouver les auteurs de ces version precedente en apportant 
crimes et se venger. quelques légeres améliorations, 


On se déplace entre les villages surtout graphiques. 


sur une carte en 3D assez jolie et ee 
Les habitants de votre village 
se sont faits massacrer. 









des renconires aleatoires avec 
} "des monstres affamés sont au 
Rema MAR rendez-vous. L’action se 
déroule vue de profil, en 2D. 
Vous dirigez votre heros, 
comme dans un jeu d’action. 
Vos compagnons quant a eux 
agissent automatiquement, 
mais Vous pouvez les astreindre — 
aunetactiquequevous 
choisissez. Un magicien, par 
exemple, est plus utile s'il : 
soighe vos combattants, mais 
en attendant, vous devrez faire 













Les déplacements entre les villages 
sont en 3D, et ont ete nettement 
améliores depuis la version 
precedente. 















f DAt+ 
Reh. APBEE OY? 1 


Il faut comme 
avec | 





L On voit le fantome de votre K 


héros planer au-dessus de son corps. J'avais aimé Tales of Destiny pour son coté un 
peu rétro,.. Que voulez-vous, j'ai encore la 
nostalgie des bons vieux RPG sur Snes, Hélas, on 
a eu peu de bons RPG sur Playstation. Méme si 
Tales of Phantasia n'est pas super beau, il est 
mignon et surtout intéressant. La 
% présence de phases action pour les 


combats apporte un plus. On 
pourrait reprocher le 
manque d’innovations 
5 mais, méme si ce nest pas || 
-g Rg y” vraiment original, comme c'est |! 
a EY bien fait, ca passe bien. Bref, un bon 


petit jeu pour ce début d’année. 





2it 
Foi 


: £2 un bon timing, on peut ee 


contrer son adversaire pour lui 
-_ infliger plus de dégats, 








is allez enfin pouvoir vous evade 
de cet Satanée prison 


| Ca semble fait pour une 16 bits, mais saa 
Kson charme... 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : NAMCO 
Editeur : NAMCO 

RPG 

1 JOUEUR 


(ofS hago) (J =e) 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations : - 


PRESENTATION 


Un bon petit dessin animé en images de 
synthése, trés rafraichissant. 


GRAPHISMES ~ 


ANIMATION 


ly aun bouton pour courir dans les 


MUSIQUE 


Quelques belles mélodies, c’est classique 


DUREE DE VIE 


Un bon petit RPG qui vous fera passer 
quelques nuits blanches. 


JOUABILITE 


| Options facilement compréhensibles, le 


japonais en pose pas trop de problémes. 


INTERET 


Un bon RPG, dans l’esprit Snes. 
Ce n’est pas original, mais on 
passe un bon moment et c’est 
le plus important. 














TEST NINTENDO 6. 































Décidément, les jeux de destruction ont la cote chez les Américains. 
Méme si Battletanx innove un peu, on reste dans le registre bourrin. 






a compagnie 3D0. 
n'est pas morte, elle 
s'est recyclée dans 
l'édition de jeux, et Battletanx 
est son dernier-né. Ce jeu de 
destruction met en scene 
plusieurs modéles de tanks : 
du char léger sur chenille armé 
d’une simple mitrailleuse a 
l’énorme Goliath sur rails. 
Comme souvent dans ce 
genre de titres, le scénario 
apocalyptique n’est qu’un 
prétexte pour assouvir sa soif 
de destruction gratuite. Tirer 
sur tout ce qui se trouve a 


du jeu. Accessoirement, il faut 
éliminer les ennemis, des gangs 
au look tout droit sorti de “Mad 
Max”. On peut choisir entre 
plusieurs modes de jeu. Le 
mode Campaign vous plonge 
directement dans un scénario, 
avec des batailles qui 
s'enchainent. Le mode 
Deathmatch vous oppose a un 
adversaire. Les modes 
Battlelord, Family et 
Annihilation vous proposent 

de vous battre en équipe contre 
un a trois autres gangs (avec 

a chaque fois des petites 






l'écran, voila le véritable attrait variantes). Par exemple, les 
tanks peuvent étre commandeés, 
selon le mode choisi, parla 
console ou par le joueur, a tour 
Ces petits tanks de réle, en appuyant sur le 
ne sont pas trés bouton C-Haut. Bien str, les 
résistants, mais armes sont nombreuses. Entre 
ils sont agiles. les grenades, les gros missiles 
et le fameux Nuke qui détruit 
tout en quelques secondes, 
l’'arsenal est large et varié. 
A plusieurs, que ce soit en 
eae = équipe ou en defendant chacun 
ert \ : : sa peau, ce jeu devient tres 
23500 . : amusant. 


N’hesitez pas a récolter les options - ~ Fs 7 “ emcee 
pour durer plus longtemps. 4's oe 0) 0 ve 


Ce Battletanx est un peu trop américain a mon 
mes goit plutét porté aux japoniaiseries. 
es ambiance se Taperacie de Twisted 






Avec certains tanks, on peut envoyer 
des missiles teleguides. 





Vous avez. 









DP emusarits, mais le manque de finesse fj 
dans les combats mia vite pris la téte. 
Enfin, les belliqueux seront 
|\ contents... Dans le genre 
omg destruction, mon préférée reste 
i ie Blast Corps. Au moins, il est varié. 
\ Battletanx est beaucoup trop repétitif 
N quand on joue seul. Mais si vous avez 
= plusieurs potes aussi agressifs que 


vous, pourquoi pas... 






































it, i] faut 
Jes gangs 
de “Mad 
entre 

u. Le 
plonge 
cénario, 


> 


ose aun 


) 


yosent 

ipe contre 
Ss (avec 
tes 

le, les 
mmandés, 
parla 

ur, a tour 
sur le 

Ur, les 
es. Entre 
missiles 
détruit 
yndes, 
arié, 

it en 

nt chacun 
it tres 





mon H 


wisted 
it 4 
> finesse ff 
latéte. §f 


este { 
st varié. 
étitif 
5 avez 
ssifs que 





Deux vues sont disponibles pour chaque 
tank. Une rapprochée (celle de la photo) 
et une de derriere le vehicule. 


Aller débusquer 
Vennemi dans sa 
base, c’est tres 
risqué, mais 
quelle classe ! 


En mode Campai; 
des niveaux bonus séparent 
les caps décisifs. 




























Vous avez déja vu un Panda aux commande d’un § 

4c, char d’assaut ? Je n’ai rien contre f 
“~t les jeux dans lesquels on se j 

défoule en pétant tout... mais ff 

la, franchement, I'ntérét ne suit § 
pas. Ga ne tient pas a la i 
réalisation, elle est correcte i 
dans son genre, mais plutét au I 
manque d’imagination des 
concepteurs. Les consoles 
évoluent, alors que les jeux se 
répétent a l’infini... Enfin, pas 
tous... Il y a Zelda. D’ailleurs, j’y 
retourne illico,.. 


















ae 


sea 





- Controle ;: BON 

_ Difficulté : PROGRESSIVE 

_ Niveaux de difficulté : - 

_ Sauvegarde ;: OUI (MEMPAK) 
_ Compatible : KIT VIBRATION 
_ Vibrations : MOYENNES 


Des écrans de démo, et un menu 
i. de sélection assez clair. 


Les tanks sont plutot bien faits, 
set les explosions sont imprévisibles. 


chaque joueur Le déplacement-des tanks est un peu 
quart d'écran. | 


lent, et le brouillard est inévitable. 






trois, le 
mi-écran, | 


| Trés brutale, elle rythme bien les scénes 
i de blast. 











en général. 







- = - ini itil atti iatiieeniiiane 
| Les explosions sont bien rendues, mais le 
Bcéplocement d des tanks est trop discret. 


Vous le finivez vite, une fois compris 
\ les petits trucs du jeu. 




















_ Dommage qu’on ne puisse pas se 
déplacer latéralement en tirant. 





Malgré sa réalisation 
moyenne, Battletanx satisfera 
les joueurs en quéte de 

massacre. Surtout, s’ils jouent 
\ a plusieurs. 

















S155 MIMIESMOORAA | 
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TEST PLAYSTATI 




























Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur ; ASCII 
Editeur: ASCII 

WARGAME 

1-2 JOUEURS 
SIMULTANEMENT 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC), 





= 










GRAPHISMES 


percent @ 80° 
Les wargames ne sont jamais 80% 
superbes... 


’ ANIMATION 
Dans ce genre de jeu, il n’y a pas DE 
vraiment d’animation. 
MUSIQUE E 
cété de la bande-son. 
BRUITAGES 
La encore, c’est encore un peu 70° 
léger. 

’ DUREE DE VIE 


Le jeu est extréemement long et 97"; 
la difficulté progressive. } 
fF JOUABILITE a 
Le systeme d’icones est tres 90 3 
simple a prendre en main. 
INTERET 


Un bon petit wargame, 
trés classique et plutot 
bien réalisé, a conseiller 














‘magies sont sympas, mals bon, 
ona deja vu beaucoup 


Guibicses 7 


aux amateurs du genre. 









= 


‘(| 4 

5 (PRESENTATION _ : 

s Un dessin anime tres classique. 81% © 
Sympa sans plus. = 








“hy 


ae 


coins du glok 
attendez pas 

Graphismes a 

ceux de Parr 
gue-ceuxdet 
développeurs 
Surlatichesse 
chaque pays | 
Espagne, Etat 
plutét que de 

uniquement u 
modernes, ils 

danses traditic 
flamenco-ou le 
question-de re 
danse affichés 
sont présents 

Entrainement. 
réaliser une ch 
personnelie-co 


semana © 


am ais 
n’y a pas 


J'aime bien les simulations de danse. Parrapa 
miavait amusé, Bust a Groove emballé. Malgré 
son aspect visuel revéche et ses musiques 
sommaires, DDD échappe a mon NON 
&) destructeur pour deux raisons. La 
premiére, c'est la possibilité de varier les 
pas de danse et les ambiances. La 


permet de s'éclater sur ses tubes 
érés. Il y aussi le mode Story, un 
minijeu d'aventure, mais tout en 
Japonais. Si j'y avais compris quelque 
chose, DDD aurait peut-étre hérité d'un 
"Oui, mais..." plus enthousiaste. 


TEST PL 


Quand l'adversaire se la donne, 
la camera se déecale légérement 
vers la droite. 


Les enchainements sont récompen. 
par de petits commentaires. 


AYSTATION 





| Une séquence cinématique assez 65 
longue et péchue. 
HISMES 
| Moins beaux et moins colorés 
que ceux de Bust a Groove. 


ATION 


\ pas trés spectaculaires. 


| Pas terrible, ‘répétitive, sans 


paroles. On peut choisir son CD. 
BRUT 
Bruits des chaussures et cris des 
danseurs variés et nombreux... 
DUREE DE 
e nombreux modes, ‘dont un 


\. axé aventure. 


n’intéressera que les 


4 fans. Les autres y réflé- 


chiront a deux fois. 


| 
. 






































La série des Capcom Generation touche asa fin, 
et les éditeurs nous ont réservé le meilleur pour la fin: 
Street Fighter 2, dans toute sa splendeur d’antan ! 


treet Fighter 2 est LE 
Ss jeu qui a lancé la mode 
¥/ de la baston. Sans le 

savoir, Capcom avait 
définitivement établi les regles 
et les bases du genre. Boule de 
feu, Dragon Punch, Sonic Boom, 
petit coup, gros coup, pied, 
poing, garde, etc. Aujourd’hui, 
tous les jeux de baston sont plus 
ou moins calqués sur ce modéle, 
ne cessant a chaque fois de 
?améliorer. Capcom Generation 5 
regroupe donc les trois volets 
les plus mythiques de la série, 
en version arcade (il y a bien 
trois éléphants de chaque cdoté 
chez Dhalsim...). Le premier 
Street Fighter 2 était composé 
de huit combattants : Ryu, Ken, 
Chun-Li, Blanka, Honda, Guile, 
Dhalsim et Zangief. Street 
Fighter 2 Dash permettait de 
jouer directement avec les 
quatre boss, et surtout, deux 
joueurs pouvaient choisir le 
méme perso. Dans ce cas, 
la couleur des vétements 
changeait. Enfin, Street 
Fighter 2 Turbo Hyper 
Fighting ajoutait de 
nouveaux coups et 
accélérait le jeu a une | 
vitesse supersonique. 


ladoken, Hadoken ! Dans la bat 
des boules de feu, qui perdra 


Surtout, cette derniére version les inventa avec Fatal Fury. 
introduisait un aspect jusqu’alors 
inédit : les Combos. On pouvait 
enchainer un adversaire en 
frappant plusieurs fois de suite 
rapidement, sans qu’il ait le 
temps de réagir ou de mettre 
sa garde. Il ne manquait plus 
que les Furies pour parfaire 
le mélange mais c’est 
SNK, et non Capcom, qui 


a eu la tres bonne idée d’inclure 
des images, des illustrations, 
des tips, et aussi des secrets 


versée par tous ceux qui ont 
passé des centaines heures 
de leur jeunesse sur ce hit 
indémodable. 
















See ee 


AVIS oul! 


Fe SE OES 


qu’au prix d’un effort surhumain... Il est temps 

d’éduquer les jeunots qui débarquent, et de leur 

montrer ce qu’était le jeu de baston ultime avec 

un niveau technique trés éleve. Il ne vous reste plus 

qu’a vous procurer un stick pour vous 

remémorer les moments passés devant ce titre 

légendaire. Car, tout est pareil, 

au pixel prés, au bruitage prés, et... 

) aux ralentissements pres ! Il y a 
juste des tout petits temps 

de chargement et le pad, pour rappeler 

qu’il tourne sur Playstation. Enfin, ils auraient 

quand méme pu y mettre tous les SF... 


. Que de souvenirs ! Je ne m’en suis décrochée 
i 


ns 


Ace 
Onpotas | 


Pour satisfaire les fans, Capcom 


pour ceux qui termineront le jeu. 
Bref, une larme de nostalgie sera 





= 


en Sar ERE TE 










dans toute sa splendeur ! 












j @eecee 


RESENTATION 


E La méme intro qu’en arcade. 
Bel rer 





Le charme est resté, 1 mais le ‘sg i 
s style est un peu dépassé. 


NIMATION = 
\NIMATION 


‘ On a méme les ralentissements 


d’origine ! Du grand art. 
LEE [elt] 3 





On peut choisir entre musiques 
originales et versions remixées. 


BRUITAGES 

| Hadoken, Shoryuken... Wg 

& Que des bons souvenirs ! 
DUREE DE VIE 


: Un jeua collectionner | pou 


les fans de baston. 





rl 
“us 90% 


La legendatre celebrite de SF2 
n’est pas die au hasard... 


Une bible pour les fans ad Yo, 


de baston. L’empreinte 
de SF 2 dans U'histoire du 
jeu vidéo est indélébile . 

















DU 27 JANVIER AU 23 FEVRIER 


GAGNE LA 
lame au 
g ayy AG aig 


ET UN EV SUR Lt 
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1usiques 
emixées. 


















































$6.15 : 2.28 FITC/min | 








TEST SATURN ) 


Ce manga n’est pas ma tasse de thé, maislejeu 
tiré de Magic Knight Rayearth m’a absorbée. Avec ' 
des persos aussi craquants, impossiblede § 
résister... Tout le jeu sent la bonne humeur 
; jusqu’aux couleurs choisies pour égayer 
les tableaux. La finesse des décors est 
étonnante, surtout quand on la resitue a 
sa date de sa sortie au Japon. Les éclats 
de rire sont fréquents, avec les dialogues 
? delirants etles petites caricatures qui se 


Magic Knight Rayearth a été un des 
premiers RPG de la Saturn. Il aura fallu 
attendre que cette console soit au bord 
de V’agonie pour enfin voir arriver la 
traduction... Ceci explique peut-étre cela. 



























japonaise, rassasiez-la avec ce : 
fantastique action-RPG. 








\ agic Knight 
) Rayearth est 
alorigine un 4 

manga de Clamp qui, i 

par la suite, a été 











IS AX, 






balaie ses coups, pour 
toucher les monstres 

i autour d’elle. Fuu, la 
blonde, tire a distance 
des petites fleches. Enfin, 








décliné en dessin 
animé. Le jeu s'inspire 
donc de I’histoire de ce trio de 
guerriéres (beaucoup moins 
cruches que les Sailormoon). Au 
début du jeu, les trois héroines 
atterrissent dans une autre 
dimension, lors d’une visite de la 
tour de Tokyo. Leur but est de 
regagner leur propre monde, et, 
au passage, d’anéantir les 
méchants responsables de ce 
sale coup. Cet action-RPG met 
en scéne ces trois jeunes filles 
sous la forme SD. C’est mignon 
tout plein : Hikaru, la rousse, 


Umi, la bleue, donne de 
longs coups d’épée. Chacune 
dispose aussi de plusieurs 
magies, inspirées 
respectivement de la 
lumiére, du vent et de 

eau (d’oul leur nom, 
traductions littérales de 

ces éléments). A l’instar de 
Zelda, pour avancer dans 

le jeu, il suffit de réecupérer 
la bonne magie, le bon 

objet ou de parler ala 
bonne personne ; pas 
besoin d’augmenter 
l'expérience de ses 

persos. Magic Knight 
Rayearth est assez guidé. La 
simplicité des énigmes le rend 
abordable par tous. Pas de 
vastes lieux a visiter, toutes les 
actions s’effectuent sur une 
carte bien découpée. Malgré la 
facilité du jeu, la magie opére et 


Ce mechant monstre 
était a lVorigine un gentil petit 
animal de compagnie... 













on se laisse bercer doucement 
par les dessins animés qui 
ponctuent les passages 
importants. Ce jeu est un petit 
bijou, a savourer sans souci, 
surtout quand les jeux Saturn 
deviennent rares. 


Clef vous indiquera la voie a 
Suivre tout au long de l’aventu 


les trois persos se suivent tout le temps, 
AS pour le meilleur et pour le pire. 


120 Gy sang i 











restent identi 
nouvelle vers 





de la planéte 
petite sceur d 
joué au moins 





lacements des persos 
‘ h temps de chargement trop longs. 











es musiques de | la: série, quoi de 
plus normal ? 





4 assez guidé, le jeu 
est quand méme assez long. 


traduite en américain ! 
| Tout possesseur de 
Saturn se doit d’y jouer. 






—| Vue rapprochee. 




































le jeu ; C’est étonnant, mais on reproche toujours la 

e. Avec méme chose aux flippers de la série des 

ble de ProPinball : leur unique table de jeu. Pourquoi ne 
imeur pas profiter de l’espace disponible sur un CD-Rom 
jayer pour proposer plusieurs flippers ? Mais c’est bien 
s est la le seul défaut de ce jeu. 

situe a Graphiquement, Big Race USA est 

; éclats remarquable : les graphismes en 
alogues z= sts haute-résolution sont d’une 
qui se Sa : ‘ siaaa ’ 4 finesse rare et les mouve- 

rie ae peel ments de la bille sont parfaitement 
n 34 | G 34 A Cc | U Ss A rendus, Il est d’ailleurs possible de réaliser 


\ des amortis ou encore des fourchettes, 
comme dans la réalite. 


La série des ProPinball ne cesse de s’agrandir. Apres The 
Web et Timeshock, Empire remet le couvert avec Big Race 
USA. Mais seul le théme change, les graphismes, 
eux, sont toujours aussi fins et la simulation 
_d’aussi bonne qualité. 














Le mode Multibilles s’avére trés 
éprouvant pour les nerfs et 
pour les yeux ! Mais quel plaisir de 
jouer avec quatre billes. 


es sites se 
guidee. 










\ e qu'il y a d’étonnant également de régler votre flipper 
avec cette série, c’est comme vous |’entendez : 













que les graphismes inclinaison de la table de jeu, 
_ restent identiques a chaque nombre de billes et bien d'autres 
nouvelle version. Et c’est loin choses encore. Il est méme iH} 
d’étre un reproche, car leur possible de choisir le type de vue. 
_ qualité en haute-résolution est De la plus rasante a la quasi 






remarquable et surclasse la verticale, il y en aura 
plupart des autres productions du _ vraiment pour tous les 
moment. Pour ce qui est du jeu a gotits. 
_ proprement parler, inutile de vous Seul reproche, et il est 
expliquer ce qu’est une simulation quand méme de taille, 
_ de flipper. A moins de débarquer comme toujours dans 
de la planéte Zurb ou d’étre la la série des ProPinball, 
petite sceur d’ET, vous avez tous Big Race USA ne 
joué au moins une fois dans votre dispose que d’une 
vie a un flipper. seule table de jeu. On 
































































"ATION 









“7 james e théme principal de Big Race aurait aimé pouvoir Pas d'image de synthese, mais Ca 
USA est basé sur les courses de varier les plaisirs... IX des options claires et utiles. | 
taxis. Vous voyagez de ville en GRAPHISMES Ry 

iphismes am ille a travers les Etats-Unis, et 7 Dune qualité remarquable: 92% f 





de la trés haute-résolution ! 


NIMATION 
ANIMA J 





ous devez prendre un maximum 


ae je clients a bord de votre voiture La vue normale, clest-a-dire a 
ntsiet une. Plus vous transportez de mi-hauteur du plateau de jeu. _f 
ALLS lients, plus vous empochez de ; i arate 
ollars et done de points. Sur la iene — ee 








| Trajectoires et réactions dela 
bille d’un grand réalisme. 





— t i 
a “table de jeu, quatre flippers sont ps : qualité. 

‘ roposés : deux traditionnels- ‘ SRUITAGE : 
esvoix tae itués en bas de la table, et deux i use proches quits peavent 9 


lutres plus en hauteur. Deux Pay, | Wea. Petre de la réalite. 

UREE DE VIE 

| C’est le probléme de ce jeu: une id 
seule table est disponible. i 


JOUABILI 


o 


Prise en main et plaisir de jouer 
immeédiats. 








Une réussite dans le 
genre : réalisme et 
qualité graphique. 
Mais une seule table. 
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Code posta 
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ean NINTENDO 64, 


¢ mon mois 


OK 2: SEEDS 


Le chasseur de dinosaures i suivent doivent étre entrés dans 3 Tintintintin, 
est de retour ! Sauver les enfants, le menu “Enter Cheat”. Si votre 4 tintintintin. 
telle est sa noble destinée. manip’ est réussie, le code : saga mythi 
Plus beau, plus long, ca ne va pas apparait en surbrillance dans le 

étre facile de terminer ce petit menu "Cheat”, accessible sur 

bijou de fin d'année ! Comme pour l'écran de présentation ou pendant 

le volet précédent, on trouve une le jeu via la Pause. Vous pouvez 

tonne d'astuces a entrer dans le l'activer ou non pendant la partie a 

menu “Enter Cheat”. Je ne les ai l'aide les touches Droite et 

pas encore toutes découvertes, Gauche. 

mais cela ne saurait tarder. 


Note : tous les mots de passe qui CHEATS 
ENTER CHEAT 


Note 
Options dat 


GIG HAHOS 4 FEET MODE 





























GOURAG 4O0E 
POUR AVO 


HARP? CREGHITS Inscrivez ‘7 


GO BACK 


“Y Cest dans ce menu que et dans celui-ci CUMS 
les codes s'inscrivent... doivent étre actionnes, 


Action | 
Bon, j 








POUR AVOIR DES ENNEMIS AVEC DES GRANDS PIEDS 


Une fe 


ET DES GRANDES MAINS [ | 


Inscrivez : STOMPEM 


POUR OBTENIR 
DES ENNEMIS AVEC ; 

UNE GROSSE TETE : I POUR AVOI 
Inscrivez ; UBERNOODLE : ; =e | Inscrivez : DI 


POUR SUPPRIMER 
LES TEXTURES EN 
“GOURAUD SHADING” 
Inscrivez : 
WHATSATEXTUREMAP 


POUR AVOIR UN MODE a i 
CRAYON A PAPIER : ; Dans | 
Inserivez : I|GOTABFA = : ip es differents 
ip avantages. 
POUR AVOIR 
DES ENNEMIS f q 
PETITS ET MAIGRES : |. NPOUR ACCR 
Inscrivez : HOLASTICKBOY a Se LA DIFFICUL 


ase a = Wascrivez ACE 
POUR QUE LES ENNEMIS : f 
DEVIENNENT MINUSCULES : 3 Desormais, il v 
Inscrivez ; PIPSQUEAK etre un “Ace”; 
Pour finir le je 








les mots 


~ Note : tous les mots de passe magiques doivent etre entrées dans les 
Options dans l'écran “Passcodes”. Un petit son se fait entendre si c'est réussi. 


Inscrivez : TOUGHGUY 





- )PASSCODES 
TOUGHEUR: 


ore, 
ENTER CODES) 
[Za 


 Inscrivez : DIRECTOR et MAESTRO 


SHOWROOM 


AF -HE HOVE 
BGA 





Dans les Options, vous trouverez 
les differents menus ainsi que leurs nombreux 





tous |e 


elle est trés simple a réa 


Pendant la Pause, placez-vous sur “Continuez sur...” et appuyez sur C-Haut 
puis C-Bas. Placez-vous ensuite sur “Commencez une autre partie” et tapez 
C-Haut puis C-Bas, puis sur “Options” appuyez sur C-Droite puis A. Le menu 
“Warp++” apparait. Appuyez sur C-Haut sur celui-ci, puis placez-vous sur 
“Options” et pressez Start. Le menu ”Master Warp” est la! 


< Gest pendant la pause que 
tout se joue, 


Coniinuedsuniiensans) 
iCommoncersunesaut,el parte 
Opti 
isloralwarpl 
SVBZO;0"= Sep *23°1998°08:54.09. 
7 
2 


2 Certains préféreront le super 


menu, avec invincibilité, jet-pack, etc. 


Startup) Wr Ghikicn a Sj 
Tensunsie. Quarantine 
Ki JefEX po. 
2iiinitron 
Ultimacrash 
Earth, Rendoulpon 
FechnoMumige {ons Museum, 
Vintuacicusl Happy BumpaBar, 
Strategy, y 
inema, 
INoks cree} vote) laank 
[SpeodLab, 


Dustionea gaan ae 


Setimax valiesh= anaes 
View. texts. SS how 
iifdekugumede+ RBlancival 


~ Pour bénéficier de tirs infinis 
ainsi que de l’énergie, placez-vous 
sur “Simply Play” et appuyez pour 
voiY apparattre “Just Cheat”. 


startup, War Simul: = 
ensuns) Quarantino, 
CUTIE Laboratory, 
RG tony aeinonturWorld, 
Uitimacrash Rim! Ast(o 
Eaith Rendeulpot 
Technomumeirony Museum, 


r 
Cinema: 
oki G Bonk 3 
pecdlat 

‘Setlmantvaluesy pace contro) 
a Wolfgang) 
Exitidebug: mece} VAUGCKS 
Show) 


peace ion 


~ Le premier menu apparaitt. 
I vous propose de vous emmener 
dans un des nombreux niveaux 
du jeu. 


Slaslupe Warns imulalon 
Tenens) Cr 
KiM@TEXpO, 
4 BriMmitren, 
Oltinacrash) 
Earth Rendoulpol, 
JechnoMum)mlfon, Museum 
WintuaCi (cus appy Bump ibar, 


Simplya play, 
Setlmax values. 
= VETO CF TS 


< Et voila le travail ! 


~ Direction le niveau de 
votre choix avec tous les avantages 
recherches ! 








TCPLUS 


Mmm (315: 2.23 F/HIN) 








‘NINTENDO 64, 


C’est le grand retour des codes 
Action Replay ! 

Note ; le code qui suit doit étre 
activé pour que tous les codes ci- 
dessous fonctionnent. 


DE000400 0000 
8124C628 1700 
812874C4 1700 
812D3F80 1300 


VIES INFINIES 

8038696B 0009 

ENERGIE INFINIE 
80386963 0008 

80386965 0001 

PLUMES ROUGES INFINIES 
8038694F OOFF 

PLUMES D'OR INFINIES 
80386953 OOFF 

(EUFS INFINIS 

80386947 OOFF 

TOUTES LES NOTES 
80386943 OOFF 


HP INFINIS 
80078EB2 0212 
80078EB4 0212 
BP INFINIS 
80078EB6 0212 
80078EB8 0212 
ARGENT INFINI 
80078E8E 0001 
LEVELS RAPIDES 
80078F08 FFFF 
TOUS LES RESCAPES 
800BA1F8 0101 
S800BA1FA 0101 
800BA1FC 0101 
800BA1FE 0101 
800BA200 0101 
800BA202 0101 
800BA204 0101 
800BA206 0101 
800BA208 0101 
800BA20A 0101 
800BA20C 0101 
800BA20E 0101 
800BA210 0101 


Note bis : la capacité dela. . 
cartouche n’étant pas illimitée, 
n'activez que les codes 
nécessaires au bon déroulement 
de votre partie. 


OXYGENE INFINI 
8038696E 000B 
TOUTES LES PIECES 
DE PUZZLE 
803869AB OOFF 

TETE DE MORT 
803869A7 0008 
TOUTES LES NOTES 
DANS TOUS LES ENDROITS' 
803869D1 0064 
803869D3 0064 
803869D5 0064 
803869D7 0064 
803869D9 0064 

100 NOTES EXTRA 
803869DB 0064 


800BA212 0101 
800BA214 0101 

800BA216 0101 

800BA218 0101 

300BA21A 0001 

Temps 00:00:00 

80078E7C 0000 

80078E7E 0000 

FATIGUE : 0% 

80078EA6 00A0 

TOUT LE TEMPS POUR SAUVER 
LE VILLAGE 

80078E90 BE2A 

80078E92 041B 

ARMURE LEGENDAIRE 
300AE64B OOFF 

S00AE64C 00FF 

TOUTES LES TECHNIQUES 
800AE658 FFFF 
INVINGIBILITE 

90126C00 4115 

SAUT INFINI 

DO078DCA 0040 

80126B8E FFF1 


SMART BOMBS INFINIES 
8012A608 000F 

ENERGIE INFINIE 
8012A4CE 0064 


GUN ENERGY INFINI 
8012A9B4 03FF 
VIES INFINIES 
801000F4 0064 


TOUTES LES ARMES 
800A62D2 0001 

AIR ILLIMITE 
80098E4E 0708 


VIE ILLIMITEE PAR NIVEAU : 
LA JUNGLE 

80096478 03E8 

LES RUINES DU TEMPLE 
801DB44A 03E8 

LE‘GANGE 

801D3BFE 03E8 

LES GROTTES DE KALIYA 
8017B722 03E8 

LE VILLAGE COTIER 
801D6E52 03E8 

LE LIEU DU CRASH 
801DC752 03E8 

LA GORGE DE MADUBU 
801DABGE 03E8 

LE TEMPLE DE PUNA 
8018E0C6 03E8 

LE DESERT DU NEVADA 
801D656A 03E8 

LE QUARTIER DE HAUTE- 
SECURITE 

801DF90A 03E8 

LA ZONE 51 

801DF636 03E8 

LES QUAIS DE LA TAMISE 
801E1F56 03E8 

ALDWYCH 

801D6986 03E8 

LE PORTAIL DU LUDE 
801E262E 03E8 

LA VILLE 

80192736 03E8 
U'ANTARCTIQUE 
801D97DA 03E8 

LES MINES DE RX-TECH 
801DCB16 03E8 

LA CITE PERDUE DE TINOS 
801D89A6 03E8 
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special soluces 
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'2eeotimer VAtasnirenarciens, “tentarver | Aheominenarrices |p 


Geers 


Cest ici quiil faut inscrire les Attention a bien mettre une 
mots de passe. majuscule au debut des mots. 


Inserivez : Thunderchild. 


fy, Teena 
Q Tasleschassarsaisenites 


Geriirece Stoemirenariee P| . Steptiree > Gkesenirmiarriees  p 


Comme pour les autres codes, le resultat apparait apres avoir valide le 
“password”, 


‘Grifires® \ Bitemnirenartion |p 


En plus de choisiy le niveau, vous 
pourrez visionner les films d’intro. 


Inscrivez : Chimera. 








cota BE oie arcincs | “ Ie a 


Si c/est réussi, effet du code apparatt des que ce dernier valide. 


Apres avoir valide l'inscription, option de sélection du niveau apparait 
dans le menu principal. 


Inserivez : Vampire. 


it L x Rentarecr i Bineio marie ip 


Avec ce code, il sera plus facile de terminer sa mission. 


Ft voila, le 

niveau de 

votre choix | 
aveclevaisseau —_Inserivez : Dark Angel. 
extraterrestre, 
toutes les armes 
et (invincibilite. 
Gest pas Mamie Pour l’espace, inscrivez 
Nova qu’il faut une petite etoile. 
remercier, 


Inscrivez ; Hydra. Inscrivez : Avalanche, 





Vous obtiendrez alors 99 points Vous pourrez foncer tout le temps 
@ répartir. et tous les autres avantages cumules. 








1 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 

au tarif de 390 F au lieu deGtFF soit 229 F d’économie 

Je recevrai la manette Dual Force dans un délai de 6 semaines 
aprés enregistrement de mon réglement. 


By TRUE UG catinabes Ett evsssncrsacdmanre ln inact 


Adresse : su. ayaontaaaagnasietage 





: | Code postal : fey Millet secsscccieorvs yavievvsaanissasoavecvintenevasevistsnararavee 


CI Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 


() Je préfere régler par carte bancaire dont voicl le numéro : 


[fee la Ee Pea Ca 
Date déchéance:|_I_| |_|] Signature obligatoire : 




















Vous powver acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35 F et la manette Dual Force au pri de 199 F 


ppe non af 
Consoles + Libre réponse n’ 88 42 75 - 75742 PARIS 


QO OUI, je mabonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 

au tarif de 370 F au lieu de 598 F soit 229 F d’économie 

Je recevrai la manette Superpad dans un délai de 6 semaines 
aprés enregistrement de mon réglement, 


rénom : 
Adresge : .... 


Code postal : 





CY Je joins mon réglement, par chéque bancaire ou postal 4 lordre de Consoles + 


Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


fell a) Meee | ef eed el 


























ate déchéance: IJ Signature obligatoire : | EN 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35 F et la manette Superpad au prix de 179 F 






































Vous devez terminer le jeu avec toutes les écuries dans chaque mode de 
difficulté. Le “Micromousemappy” correspond au mode Facile. II faudra le 
terminer avec les écuries Assoluto, Lizard, Terrazzi et Age. Faites de méme 
dans tous les modes de difficulté et vous obtiendrez les 320 voitures. 
































‘Ici, les différentes écuries. 


Apres des heures et des heures de jeu, 
vous posséderez toutes les voitures. 
Bon courage ! 


Vous devez rechercher, en bas a droite de |'écran, les petites pastilles 

de couleur orange ; elles vous permettront d'avoir différents avantages. 

Le champignon deviendra une fleur a hélice qui vous permettra d'atteindre 
les hauteurs. 

Si vous les avez trouvées, les pastilles vertes donnent accés a une plante 

qui grandira. 

Tous ces petits bonus vous permettront d'avancer dans le niveau et ainsi de 
trouver le fruit d'or qui élimine définitivement les ennemis. Une fois que vous 
‘serez en possession de toutes les graines, des quatre lettres de votre nom et 
que vous aurez tué tout le monde, vous gagnerez une cinématique cachée. 


i 


Quand vous avez trouve la 1 le 
premiere pastille verte, appuyez Prenez votre temps et trouvez 
Sur Triangle devant une citrouille les 50 graines. 
Pour acceder a la plante magique. 


“Les pastilles mauves 
augmentent la puissance du fruit 
jusqu'a Vor. 


Noubliez pas les quatre 
lettres de votre nom ! 


Ft voila ! Direction 

(a sortie pour une 
cinematique cachee ! 
Enfin, seulement a partir 
du premier niveau... 





Dans I'écr 
des Cheat 


apparait... 


Maintenez | 


DAN, 

_ > INVINGT 
INVISIBLE ¢ 
INVISIBLE TR: 
_ BRA! 

SUPER Tit 


SUICIDE me 
D0 THEO 
HILLER RA 


STUN 
RESURRECT IN PLA 


LEVITATI 


Yous f 
de votre voit 


Pressez R, L 
C-Haut. 


Maintenez Z| 


§ a nouveau et 


 Maintenez Z « 


et pressez C- 


ien 

ast de 
votre 
emis du 
omment 


trouvez 


|NINTENDO 64, 


7 RUsH 2s: 


] EXTREME RACING (US) a | “4 


Décidément, ce mois-ci, la 
rubrique regorge de suites de gros 
titres, et on ne va pas s'en 
plaindre. Cet épisode de San 


CONTROLS 
AUDIO 
SHEATS 


MA: 
INVINCIBLE 
INVISIBLE CAR 
INVISIBLE TRACK 
BRAKES 
SUPER TIRES 
ia 


SS 

BUICIDE MOD 
DO THE DEW 
KILLER RATS 

STUNTS 


VRESURREGT IN PLAGE 


LEVITATION 


changer 


*2,23 Flamn 


lependent 


Ce serveur eatin 


NINTENDOS? 


Francisco Rush est tout aussi raté 
que le premier, mais bon il y a une 
tonne d'astuces qui relanceront 
peut-étre l'intérét. 


DAMAGE 
INVINCIBLE 
INVISIBLE CAR 
INVISIBLE TRACK 
BRAKES 

SUPER TIRES: 
MASS 

SUICIDE MODE 
DO THE DEW 
KILLER RATS 
STUNTS 
RESURRECT IN’ PLACE 
LEVITATION 


DOMINATION 
BUG‘S LIFE 
ASTERIX 
POPULOUS 
T.EDGE SNOWBOARDING 
MASTER OF MONSTERS 
MONKEY HERO 
AKUJI 
SOUL REAVER 
KENSEI SACREDFIST 
foujours dispo 
CRASH BANDICOOT 3 
BREATH OF FIRE 3 
TOMB RAIDER 3 


KO KINGS 
* | ODDWORLD 2 





Go sd wo 


Go Sd So oo ft 








JEUX FEUROPEENS 
LES NEWS 

MICROMACHINE V3 399 FR 
TONIC TROUBLE 399 
SOUTH PARK 899 
YANNICK NOAH TENNIS &29 
STARWARS : 

ROGUE SQUADRON 429 F 
VIRTUAL POOL G29 F 
foujours dispo 

STAR SHOT 369 
FI WORLD GRAND PRIX 37/9) 
WIPE OUT 64 399 
TUROK 2 399 
V-RALLY 99 399 
MISSION IMPOSSIBLE 399 
EXTREME G2 G29) 


ee oo oa 

















ZELDA 64 Gao F 
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CONSOLES 

















COORDONNEES 


Nom: .. 
Prénom 
adresse 


Ville 
Code Postal 


Tél. 


| \ | 





‘SI PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F AUX FRAIS DE PORT 


[_] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL: 
|_| CARTE BANCAIRE | | i i 

















REGLEMENT 





Expirefin |_| 1 | 
CONTRE REMBOURSEMENT(ajouter 30 F) 
C+ 02/99 





O4 92 O02 OG O04 




















: fameuse 
Sur le salon Amusexpo 98, qui s’est déroulé du 8 au 10 décembre 98 gros inté 
devez 


au Bourget, nous avons pu essayer un tas de nouveautés. Ce rendez- 
vous du loisir a aussi été l'occasion de découvrir les deux gros hits “la Dream 
am de Sega, The House of the Dead 2 et Star Wars lei 
Trilogy Arcade. Gia Betiore 
~ toujours ¢ 
armés de 
- Seuloua 
| tous 
_ les zombi 
nnouveau Star Wars — supréme d'affronter Darth Vader au essaieron 
j dans les salles sabre-laser. Le tableau de bord est “accessoi 
d'arcade, c’est a simplement muni d'un manche a balai 
chaque fois un événement. Ce et d'un gros bouton, pour demander 
coup-ci, c'est Sega qui s'y est de l'aide ou balancer des gros tirs. | recharge 
collé. Cette adaptation reprend Nous avons essayé la version DeLuxe, dehors de 
| le scénario de la célébre trilogie. et nous avons été fortement | est, a peu 
Vous pourrez ainsi revivre impressionnés par la qualité | modéle qu 
l'attaque de I'Etoile noire; donner de la bande-son, qui s'approche du DeLuxe. L 
un coup de pouce aux rebelles THX (un label de qualité créé par notre sont pas t! 
dans la neige d'Hoth et, enfin, cher... George Lucas !). Grace aux linnovatio 
essayer de déconnecter les enceintes situées sous les fesses, on réalisation 
boucliers de |'Etoile noire dans la vibre 4 chaque rebondissement. Les ay 
forét d'Endor. graphismes de folie en mettent plein 
Si vous menez a bien votre les mirettes et donnent l’impression 
entreprise, vous aurez le privilege d'étre réellement aux commandes 
d'un X-Wing. Le seul probleme en 
fait concerne l’imprécision du 
viseur. Et quand on voit tout le 
soin apporté pour rendre 
l'ambiance fidele 
a celle des films, on se dit que 
c'est quand méme dommage:. Les 
fans seront aux anges. Les autres 
joueurs se précipiteront vers The 
House of the Dead 2, beaucoup 
plus spectaculaire et prenant. 


jane 








er au 
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ander 
firs. 
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it. Les 
it plein 
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age: Les 
s autres 
ers The 
UCOup 
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_accessoirement, sauver leurs } 


prés, les visac 
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IBA Gisol 


THE OCEAN HUNTER 


The Ocean Hunter est le nouveau jeu de tir de Sega. Vous incarnez un plongeur téméraire, armé 
d'un bazooka aquatique. Bien entendu, vous passez votre temps dans les fonds sous-marins a la 
recherche de trésors. Au passage, il vous arrivera de sauver quelques victimes de l’appétit des 
monstres marins. Contrairement a Time Crisis, votre gun est posé sur un socle et vibre a 

chaque tir. Au début, le tenir est trés fatigant, car on a tendance a se crisper. Pour éviter les 
crampes aux bras, relachez vos muscles pour ne presser que les détentes. Le principe du jeu est 
simple, il suffit de tirer sur les ennemis et les trésors, en évitant de tuer les innocents baigneurs. 
Graphiquement, The Ocean Hunter tue ! Les poissons, les requins et les poulpes sont criants de 
réalisme. Les boss sont tous impressionnants, particuliérement le Kraken. Il ya méme un passage 
ou vous sortez de l'eau pour tirer sur Nessie, le monstre du Loch Ness. On en prend plein la 
tronche et si vous avez la chance de jouer sur la version Deluxe, vous noterez l'ambiance sonore 
qui transcrit des sons sous-marins planants, 


DIRT DEVIL 


Sega se diversifie dans les courses de voitures. Aprés le rallye Gat stock-car, voici mail 
road. Avec Dirt Devil, Sega compte bien conquérir un créneau jusqu'ici occupé par | 
choix entre cing véhicules, dont le Proto et le fameux mastodonte trés prisé des Am 
Fidéle a son savoir- faire, Sega nous a gatés avec des graphismes soigné 


contre les autres voitures ne cont pas: rorane 
du volant. C'est un peu dommage, surtout aprés Sega Rall 


=I FA. 
@Nsougsay 135 



















le course en arcade. Les 
nombreux fans.trouveront dans — 
cette version Power Edition 



















étext pour mettre des sous dans 


re Cae: épisode. A part ¢a, la vitesse a été 
de jouer un peu plus longtemps. Bref, peu de 


e le jeu était déja excellent, on en redemande. 








des meilleurs fan ‘ 
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té de parcourir a 
ate et VAdvanced [pour 
















































tous les sens, qui sert pour | 
vous déplacer et ti j 
Au début, c'est asse 


les déplacements 
deviennent instin 
s'éclater a plusi 














missile: 
on peut 
choisis 
un peu. 
comme 
la gauc! 
et pour 
jeux de 
est peu 





a légende de Gauntlet 

) aura laissé des séquelles 
! irréversibles sur nombre de 
joueurs, Apres des années d'absence, 
ce titre mythique revient enfin dans nos 
salles, Le mode 4 joueurs qui avait fait 
son succes et I'univers d’heroic-fantasy 
qui faisait son charme ont été conservés. 
Magicien, guerrier ou walkyrie, votre 
tactique dépendra de votre choix de classe. Le but est de vous frayer un chemin vers la 
sortie de chaque donjon tout en amassant le plus d'or possible. Si votre jauge d'énergie 
est assez haute vous pourrez méme lancer des attaques spéciales. A la fin de chaque é 
6tape, vous achéterez quelques affaires, De plus, si vous couplez un mot de passe a - CF geo SOOM 
votre nom, le jeu sauvegardera automatiquement votre personnage. Finalement, l'esprit ry) } eee: oy 
original (entendez : le bourrinage) est resté. Certes, les graphismes sont largement acher | PRESS START 
dépassés par les titres actuels, mais quel plaisir de retrouver ce monument! dncebbo 


? BUY 
oO PREI 500 HEY 500 HEALTH 


JOIN GC ayy at 2 HED Pi 


ELT 


gun, au lieu de tirer hors de V'6eran ou des 
_ assez gore, avec du sang et des tronches bizarres. 
de Midway, c'es' ire des couleurs cria 


_ Avrai dire, ce titre sans originalité est aujourd'hui 
Vanimation n'est pas trés bien faite, vous l’éviterez sa 




















COURRIER. ) 





c 






| la rédaction... 


*hiver, c’est le temps des glissades et des igloos. 
Comme chaque année, mon oncle, Trollie et moi, 
faisons un concours d’igloos dans le champ derriére 
la maison. Grand perdant depuis toujours, l’oncle Hourkh a 
construit cette année une nouvelle machine infernale : 
Vigloo-scoop. Sorte de moule a igloo, cette machine 2 
diabolique fabrique cing igloos ala minute... Puisque c'est 
ainsi, Vannée prochaine, Je pars en vacances au soleil, dans” 
les iles. Termine la neige et les igloos ! 


Bomboy, cap’tain igloo 


VAINQUEUR DU MOIS 


Le vainqueur du mois est un sacré déconneur. Il suffit de voir sa photo 
pour le croire. Antoine Roegiers, qui habite Saint-Maur (94), nous a fait 
un dessin de Zelda vraiment génial. Encre de Chine + peinture, le 
résultat est superbe. Il faut dire que, en plus, Zelda est notre jeu favori a 
Pour sa peine et sa grimace, l’affreux Antoine remporte 

| un abonnement a Consolest. II avait qu’a pas faire l’andouille ! 





























ENTRE 
PORTABLES 
ET DREAMCAST 


MPA Entre les nouvelles portables 
et la Dreamcast, le coeur de 
P Benjamin Guy oscille. C’est 
vrai quoi ! Il me pose ainsi plein de 
questions : “i/ Quelle est la meilleure 
portable entre la Game Boy Couleur 
et la Neo Geo Pocket ? 2/ Peux-tu me 
donner plus de détails en ce qui 
concerne la communication sans fil 
entre plusieurs Neo Geo Pocket ? 
3/ Aurons-nous droit bientot a un 

















138 Gy isolzect) 





test de la Dreamcast ? 4/ Croyez- 
vous qu’il faille attendre l’an 
prochain pour se la procurer ?” 


Salut Benji. Avec toutes 
ces nouvelles consoles 
qui arrivent en méme 


temps, il est difficile de s’y 
retrouver. Voici mes réponses, 
qui, j’espére, vont te permettre d’y 
voir plus clair. 

1/ Pour moi, il n’y a pas photo. 
Pour l’instant, la Game Boy 
Couleur est bien plus intéressante 
que la Neo Geo Pocket. D’une 
part, grace au nombre de jeux 
disponibles (plus d’un millier), 
d’autre part parce qu’elle est 


MON NEVEU, Wicl LE PROGRES | 
AUX ForTES REFRIGEREES DE 
NoS AMIS ESQUIMAUX : J'AI 


NOMNE LE "MOULE 
IGLoo’#l,, 


Moi wv ‘IME § 
BIEN LED i 
ESQUIMAUY vee 
CU ae: 





distribuée officiellement en 
France. Ce qui signifie que non 
seulement les jeux sont traduits 
(au moins en anglais, au mieux en 
frangais), mais aussi que leur prix 
est raisonnable. La Neo Geo 
Pocket, comme sa grande sceur la 
Neo Geo, n‘a pas de distributeur 
en dans I’Hexagone. On ne la 
trouve qu’en import, dans 
certaines boutiques, et a un prix 
assez élevé. Idem pour ce qui 
concerne les jeux. Et puis, aprés 
avoir joué a King of Fighters, je 
dois dire que j'ai été un peu décu : 
les personnages ne ressemblent 
en rien au jeu sur Neo Geo. Les 
graphismes sont tout de méme 
satisfaisants et les animations 
correctes. Tout est question de 
goiit finalement... 

2/ La Neo Geo Pocket dispose 
d’un cable de liaison qui permet 
de relier deux consoles entre 
elles, afin de s’affronter dans 

des jeux prévus a cet effet. 

Dans quelques semaines, une 
extension va sortir au Japon 
permettant de jouer a plusieurs 
par liaison infrarouge (un peu 
comme la télécommande de 

ton téléviseur ou de ton 
magnétoscope). Il n’y a donc plus 
besoin de cable ! Cette option 
permettra d’ailleurs de jouer a 
quatre simultanément avec 
certains jeux. 

3/ Tu as raté un métro, mon ami 
Benji (chez toi, on ne doit pas dire 


métro, mais plutdt autocar). Nijico pe rvestionsy) 
a fait un test complet de la / Est-ce q 
Dreamcast le mois dernier ! Une Prevu sur A 
dizaine de pages dédiées South Park, 
uniquement a la nouvelle console 64 et Micro 
de Sega, toutes ses caractéris- sur Ninteng 
tiques techniques et la liste des ma Nintena 
jeux a venir avec leurs photos. Playstation 
4/ Amon avis, il vaut mieux RPG est pré 
attendre la version officielle pour chormis Zel 
t’acheter une Dreamcast. Non 
seulement les jeux seront en He 
francais, mais en plus tu les chi 
paieras beaucoup moins chers. wares 
En import, la console se vend trés Ensuite, les 
cher et le prix des jeux est élevé. 1/ Pour l'ins 
De plus, Sega a décidé d’interdire aucun Play 
la vente de consoles japonaises me ce genre si 
en France. Cette décision rend les reconnaitre 
Dreamcast encore plus rares et sont les pet 
donc encore plus chéres. On genre de sir 
murmure qué certaines boutiques Seuls les Ar 
de Paris auraient procédé a des jeux de ges 
sortes Je nemem 
de ventes aux enchéres ! disant que | 
Ne te fais pas avoir et attends Sera certain 
septembre pour t’offrir une un truc dans 
nouvelle console. de Player M 
2/ Vigilant 6: 
programme 
VINCENT MILLE cote Ise 
développem 
QU ESTIONS information | 
South Park « 
/ Vincent m’a envoyé une preparation. 
carte postale. C’est pas NE PCeUunE 
grand, une carte postale ! Et tone ing 
pourtant, il a trouvé le moyen de me Ben 3D dans | 
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questions, Baléze le gars ! 
“4/ Est-ce qu’un Player Manager est 
prévu sur Nintendo 64. 2/ Est-ce que 
South Park, Carmageddon 2, Vigilant 
64 et Micromachines V3 sont prévus 
sur Nintendo 64 ? 3/ Dois-je vendre 
ma Nintendo 64 pour acheter une 
Playstation ? 4/ Est-ce qu’un bon 
RPG est prévu sur Nintendo 64 
(hormis Zelda bien évidemment).” 


Hello, Vincent. Premiére 
chose : calme-toi et 
respire par le nez! 


Ensuite, les questions. 

1/ Pour instant, il n’est prévu 
aucun Player Manager ou titre de 
ce genre sur Nintendo 64. Il faut 
reconnaitre qu’en France, rares 
sont les personnes a apprécier ce 
genre de simulation de football. 
Seuls les Anglais s’arrachent ces 
jeux de gestion d’équipes de foot. 
Je ne me mouillerai pas en te 
disant que le prochain jeu de foot 
sera certainement un Fifa 2000 ou 
un truc dans le genre. Mais pas 
de Player Manager a l’horizon. 

2/ Vigilant 64 n’est pas au 
programme des prochaines 
sorties. Il se peut qu’il soit en 
développement, mais aucune 
information n’a pour l’instant filtré. 
South Park est effectivement en 
préparation. C’est Acclaim qui 
s'est occupé de l’adaptation sur 
Nintendo 64. Il se présente sous la 
forme d’un jeu de plates-formes 
en 3D dans lequel on incarne I’un 











CONSOLES + 


RUBRIQUE COURRIER 

92514, BOULOGNE CEDEX 

OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


des personnages de la série. On 
tire sur des dindes a l'aide de 
pistolets spéciaux qui lancent des 
balayettes a chiottes. Tu vois le 
genre ? On reste trés prés de 
lesprit du dessin animé. Tu 
trouveras des photos du jeu dans 
les News de ce numéro. 
Carmageddon 2 n’est pas prévu 
sur Nintendo 64. Rassure-toi, une 
version spéciale est programmée 
dans les mois a venir pour 
Nintendo 64 et Playstation. Un 
épisode de Micromachines est en 
cours de programmation sur 
Nintendo 64. II était présenté, en 
automne dernier, a ECTS de 
Londres. La version finale est 
attendue pour le premier trimestre 
de cette année. 

3/ Un conseil de Bomboy : 

garde ta Nintendo 64. Les jeux 
ne sortent pas en quantité mons- 
trueuse, mais il y a quelques 
perles qui valent a elles seules 
achat d’une Nintendo 64 : 
GoldenEye, Mario 64, Banjo 
Kazooie, Zelda... En cette année 
1999, attends-toi a voir débouler 
Perfect Dark, Twelve Tales 
Conquer Quest et certainement 
un Donkey Kong 64 et quelques 
titres confidentiels que Nintendo 
garde bien au secret pour 
linstant. 

4/ Un bon RPG hormis Zelda sur 
Nintendo 64 ? Holy Magic Century 
est mignon. Mystical Ninja 
Goemon 2 (en japonais) n’est pas 
mal, mais c’est de 
laventure/plates-formes. 

Dracula 64 (en japonais pour 
linstant) est plutét sympa. Ogre 
Battle 3 (en japonais) constitue un 
trés bon jeu aussi. Hybrid Heaven 
(en japonais) se présente comme 
l’équivalent de Metal Gear Solid. 
Voila qui promet ! Les jeux de 
qualité arrivent, que la patience 
soit avec toi Vincent. 


JONATHAN ICKS 


a Jonathan, qui signe ses 
lettres d’un magnifique “X”, 
ne me pose qu’une seule 


question. En voila un ami qu’il est 
bon ! “Aurais-tu Vindulgence de 


DAVID HOTOT, 14860 BREVILLE-LES-MONTS. 





HOT ! HOT! HOT! ET UNE CURE 
DE JOUVENCE, UNE! 





IL UTILISE LES FEUTRES 
DE COULEUR A MERVEILLE. 


LUDOVIC PRIGENT, 93150 LE BLANC-MESNIL. 





COURRIER| 9 


NICOLAS 
DAVOUST, 
13680 LANGON. 
Y'A ERREUR : 
LARA CHANGE 
DE POSITION 
MAIS PAS DE 
LOOK! 












JULIEN ESNAULT, 93250 VILLEMOMBLE. 


14 ANS ET DEJA PLEIN D’HUMOUR... 
SNOWBOARD BIDE, BIEN VU! 


ABLLEVR JEW 
DE BASTON 


PATRICK BISOUX, 1050 BRUXELLES. 


HIBOUX, CHOUX, CAILLOUX, 
BISOUX ? 


QW. 139 














me donner la liste de tous les jeux 
qui ont recu un Consoles+ d’or sur 
Nintendo 64 ? Merci d’avance, Grand 
Maitre.” 


Salut Jonathan, tu ne 
serais pas de la famille de 
Zorro (tu sais celui qui 


signait ses lettres d’un “Z”) ? 
Done cher “X”, il va falloir te 


LE PRIX D'EDDY KACE 


Salut Olivier ! Surtout ne 
me tiens pas rigueur de 
ma blaque franco- 


franchouillarde.1/ En effet, ce 
n’est pas une rumeur, le Space 
World a bel et bien été reporté - 
A mai 99. D’habitude, ce salon a 
lieu au mois de novembre au 
Japon, mais pas cette année ! 
D’aprés notre correspondant, 





En ce début d’année, c'est =—=aueueumem 

Nguyen Duy Duc qui EB 
remporte le grand prix 
d’Eddy Kace. Ge lecteur de 
18 ans, qui habite Meyzieu 
(69), semble étre un grand 
fan de Spawn. Ga tombe 
bien, nous aussi ! Sa 
couverture est un mélange 
de collage et de dessin. Il 
fallait oser, et il I’a fait. Duy 
Duc recevra donc le prochain 
numéro de Consoles+ 
dédicacé par toute l’équipe. 


i 
Wy 


TEKKEN 3 
Playstation 
Rosse 1epurage 


en 


calmer : tu veux que je te 
fournisse la liste de tous les 
jeux sur Nintendo 64 ayant regu 
un Consoles+ d’or ? Ca va étre 
chaud, mais tentons le coup 
quand méme : Mario 64, Mario 
Kart, Starfox, ISS 64, GoldenEye, 
Zelda, Banjo Kazooie, Turok 2 et 
1080° Snowboarding. Je ne pense 
pas en avoir oubliés. D’autres jeux 
ont eu une bonne note et ont été 
distingués par un logo Méga Hit. 


LIVE FROM 
BRUXELLES 


Olivier, habite la Belgique, il 

n’en est pas moins lecteur de 

Consoles+. Voici les questions 
quiil me pose (en lisant ces quelques 
lignes, prenez l’accent belge en 
mangeant des frites ala 
mayonnaise) : “1/ Il parait que le 
Nintendo Space World est reporté a 
la mi-99. Info ou Intox ? 2/ Vous 
dites que le DD64 est annulé en 
Europe et aux Etats-Unis, mais s’il 
se vend bien au Japon, sortira-t-il 
tout de méme en France ?3/ 
Est-ce que Donkey Kong et le second 
épisode de Mario 64 sont annoncés 
sur Nintendo 64 ?” 





Kagotani san, Nintendo 
nous réserverait de grosses 
surprises. Peut-on s’attendre a la 
présentation d’une nouvelle 
console ? A l’'annonce de 
nouveaux jeux extraordinaires ou 
d’accessoires de folie ? Reponse 
en mai prochain... 

2/ Si le DD64 se vend bien au 
Japon, rien ne laisse a penser 
qu’il sera pour autant distribué 
aux Etats-Unis ou en France. 

Le succés d’un jeu ou d’un 
accessoire dans un pays ne lui 
ouvre pas forcément les portes 
d’un autre pays. Prenons 
exemple, il y a quelques années 
déja, de Secret of Mana 2 sur 
Super Nintendo. Ce jeu de 
Squaresoft s’était tres bien vendu 
au Japon, mais n’a jamais été 
commercialisé en France ni méme 
aux Etats-Unis. Idem pour la série 
des Dragon Quest, dont le 7° 
épisode est attendu au Japon 
prochainement alors qu’aucune 
version officielle ou américaine 
n’est jamais sortie. Aucune 
chance donc de voir un DD64 
officiel en France. 

3/ C'est ce que tout le monde 
espére ici, a la rédaction ! Mais 


cela fera partie des surprises du 
Nintendo Space Worldqui se 
tiendra en mai prochain a Tokyo. 


UN ACCRO 
ESCROC 


Un lecteur, accro de jeux 

d’aventure/action voudrait 

savoir “si la version 
américaine de Brave Fencer 
Musashiden est disponible et si une 
version francaise est prévue ?” 


Salut l’escroc ! Le jeu 
d’aventure Brave Fencer 
Musashiden est 


disponible, depuis quelques 
semaines maintenant, en version 
américaine et sous le titre de 
Brave Fencer Musashi. L’aventure 
est passionnante (Spy en a perdu 
le sommeil). Le jeu est trés porté 
sur les plates-formes. Ce jeu 
d'action, style Zelda ou Secret of 
Mana, devrait grandement te 
satisfaire. Hélas, pour l’instant, 
aucune version officielle n’est 
annoncée. 


STRASBOURG- 
MOI L’PIF 


Sébastien, qui habite a 

Strasbourg, n’y va pas par 

quatre chemins et a décidé 
de s’acheter une Dreamcast en 
version japonaise. Il a cependant 
besoin de quelques conseils... On a 
toujours besoin d’un Bomboy chez 
soi ! Voici ses questions : “1/ Est-ce 
que la Dreamcast est multilingue, 
tout comme la Saturn japonaise 
était. 2/¥ aura-t-il des VM 
capables de passer des jeux en 
provenance d’autres pays. 3/ Puis-je 
connaitre le point de vue sur la 
Dreamcast de toute l’équipe de 
Consoles+ 2” 


Salut, Seb. 1/ Si tu avais lu 
le banc d’essai de la 
Dreamcast dans le dernier 


numéro de Consoles+, tu aurais 
certainement vu que la console, a 
linstar de la Saturn, dispose de 
menus en anglais, en espagnol ou 
encore en frangais. Mais, 
attention, je tiens a te préciser 
qu’il ne s’agit que des menus et 
en aucun cas des textes qui 
peuvent se trouver dans un jeu. 
2/ Pour l’instant, et tant 


qu’aucune autre console 
étrangére (tant américaine 
qu’européenne) n’est disponible, il 
est impossible de répondre ata 
question, D’ailleurs, je doute que 
l'on puisse passer des jeux de 
différentes origines par 
lintermédiaire du VM (Visual 
Memory, la cartouche de 
sauvegarde). A mon avis, il vaut 
mieux aller chercher du cote du 
slot d’extension, la ot se trouve 
connecté le modem. 

3/ Les avis de chacun ? Cela 
prendrait bien trop de place! 
Disons que la console plait 
beaucoup aux rédacteurs, mais 
qu'elle n’a pas produit le méme 
effet de surprise que lors du 
passage des consoles 16 bits aux 
32 bits. La Dreamcast propose 
des graphismes plus fins et plus 
propres que les consoles 
actuelles, mais c’est bien la seule 
difference notable. Les jeux se 
chargent plus rapidement en 
mémoire grace 

au lecteur de CD x 12, mais cela 
n’arien de bouleversant. A mon 
avis, la bonne surprise viendra 
certainement de la possibilité de 
jouer en réseau grace au modem 
que l’on pourra connecter a la 
console. S’éclater a plusieurs 
dans un méme jeu et a distance, 
c’est vraiment une nouveauté 
pour les joueurs sur consoles ! 


YOUKAIDI YOYO 


Yoyo habite Stains. Rien 

avoir done avec un certain 

Lionel J. Paris. Il voudrait 
savoir pourquoi nous ne proposons 
plus de CD de démos dans Consoles+ ? 


Salut, Bill Boquet. Ah ! 
La question qui fache ! 
Pourquoi ne plus 


proposer de CD dans 

Consoles+ ? La réponse est tres 
simple : Consoles+ est un 
magazine généraliste, qui traite de 
la Playstation, de Sega, de 
Nintendo, et aussi de beaucoup 
d’autres choses. Proposer un CD 
de démos sur Playstation, par 
exemple, impose de vendre le 
magazine a un prix plus élevé (aux 
environs de 50 francs). Cela fera 
certes le bonheur des 
possesseurs de Playstation mais 
rendra a juste titre les autres 
furieux ! Payer un numéro plus 
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| Meédecines douces : 
d’autres fagons de soigner votre animal. 

















8 fiches 


a collectionner 


1 double poster 


Chien/chat 


Gentleman protecteur 


dobermann 


























mlecuddiz®) 








étre échauffé, non ? Consoles+ 
vend de l’info et certainement 
pas du CD de promotion. II faut 
satisfaire tout 

le monde, et c’est ce que nous 
essayons de faire. 


a 
LE PIRE RALEUR 
y @ Un pirateur fou me signale 
Waa (a chose suivante : “ai 


remarqué que vous avez 
testé Crash Bandicoot 3 et X-Men 
us Street Fighters en versions 
frangaises alors qu’ils n’étaient 
méme pas sortis dans les 
boutiques. C’est quoi ce foutoir 2” 





Salut, pire raleur. Comme 

tu le sais, Consoles+ sort 

ala fin de chaque mois. 
Le numéro que tu as entre les 
mains, par exemple, daté février 
99, est en fait disponible a la 
vente depuis la fin du mois de 
janvier. Donc si la sortie d’un jeu 
est annoncée pour le mois de 
février, il est normal de le trouver 
en test dans ce numéro. Il faut 
savoir que nous ne nous. 
fournissons pas dans les 
boutiques, mais que nous 
travaillons directement avec les 
éditeurs. ll en a été ainsi pour les 
tests de Crash Bandicoot 3 et X- 
Men vs Street Fighters. 


GROS GADIN 
ISABELLE 


| ry Isabelle Goydadin, jeune 
lectrice a la chevelure nuit, 
“SY au corps de réve et 
dessinatrice surdouée, me pose 
quelques questions : “1/ Y a-t-il un 
petit espoir de revoir Ze Killer dans 
Consoles+. Ou est-il ?2/ ¥ aura-t-il 
un Chevalier de Baphomet III ? 
3/ Quand sortiront Eirgheiz et Final 
Fantasy VIII en France >“ 


Salut belle Isabelle. 

1/ L’espoir fait vivre. 

Ze Killer, qui s’est pour 
Vinstant replié dans un 
monastére paumé au fin fond de 
Himalaya, devrait revenir dans 





Consoles+ prochainement. 
Comme pour un jeu vidéo, 
aucune date précise n’a encore 
été annoncée. Peut étre y aura- 
t-il une annonce officielle lors du 
Nintendo Space World dans 
quelques mois ? 

2/ Les deux premiers épisodes.* 
étaient d’abord sortis sur PC 
avant d’arriver sur Playstation. 
Or, pour l’instant, aucun nouvel 
épisode n’est annoncé sur PC et 
par conséquent, sur Playstation. 
Désolé. 

3/ Ehrgeiz est sorti depuis 

le 17 décembre au Japon. 
Malheureusement pour lui, 

il a été trés mal annoncé, et 

ses ventes devraient en souffrir. 
Présenté comme un Final 
Fantasy Fight, les joueurs l’ont 
mal accueilli. Au Japon, on ena 
un peu marre des Chocobos ! 

ll est bien trop tot pour savoir 
quand sortira le jeu en version 
officielle, on ne sait d’ailleurs pas 
s'il le sera. Quant a Final Fantasy 
Vill, une version officielle est 
attendue pour l’automne 
prochain. C’est Sony en 
personne qui distribuera le jeu 
en France. 


AFFLELOU, 
VITE ! 


Cyril Manneheut, qui habite 
Pontorson, n’y voit pas 
bien clair et me demande 
“la différence qui existe entre la 
Playstation et la Dreamcast”. Une 
question aussi courte qu’etrange. 





Salut Cyril. Difficile de 

répondre a cette 

question en quelques 
mots seulement. Il faudrait 
reprendre les caractéristiques 
techniques de la Playstation et 
celles de la Dreamcast et cela 
prendrait beaucoup de place. Le 
plus simple est que tu lises le 
hors-série Consoles+ 79 sorti 
l’6té dernier. Tu y trouveras ton 
bonheur. Pour te renseigner sur 
les commandes d’anciens 
numéros de Consoles+, appelle 
au : 01-41-33-18-70. 








JEROME LAMY, 64800 COARRAZE. 


TOME! CATFISH, 93100 MONTREUIL. 


UNE RENCONTRE EXPLOSIVE : 
LARA CROFT ET LEON 
(J’Al LES MEMES A LA MAISON). 


SEULEMENT 
8 ANS ET UNE BELLE 
MAITRISE DES 
LOGICIELS 
INFORMATIQUES... 
UN PEU AIDEE 
PEUT-ETRE ? 


N’*OUBLIEZ PAS 


@ D’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, elle sera 
publiée dans le magazine, avec vos ceuvres. Ceux qui ressemblent 
au Panda a son réveil ou bien a Switch en train de perdre a Alerte 
rouge peuvent envoyer une photo de leur sceur. On ne peut pas 
publier les dessins trop grands ! Soyez raisonnables. 


@ De m'envoyer vos dessins sur disquette PC ou Macintosh, aux 
formats Jpeg, Tiff ou Pict. Les vainqueurs seront recompensés au 
méme titre que les dessinateurs sur papier. 

@ Que Niiico (un nain puissant) s'occupe de me passer les questions 
que vous me posez par email. J'y répond de la méme maniére qu’au 
courtier traditionnel. Envoyez vos questions a l'adresse suivante : 
ngavet@emapalpha.fr 





NOUS AUSSI ON EST FOUS DE FOOT 
A CONSOLES+, SAUF AHL... 





CHRISTOPHE REMY, 88600 BRUYERES. 





FABIEN HERLEDAN, ROSPORDEN. 
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Lived Tes fipe da Tomb Rafer U ee Il 
'P'Odyssée et I’Exode d’Abe, 
Coolboarders 2 & 3, Colony Wars... 
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CAVININIE 





PlayStation 
Nintendo 64 
découvrez la 


de Noél |... 





69002 Lyon 
04.78.42.77.94 


*30 F a valoir sur le jeu de votre choix - valable 3 mois - offre non cumulable. 
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GAMES « 
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51, rue Victor Hugo 
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remis apres votre 
premier achat* 


103, rue A. France 
69100 Villeurbanne 
04.78.85.08.46 


E.mail : gilpat.winnersgames @ hol.fr 
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ABSOLOTELZGAIVE SK cor, 
03 80466060 = “% 


Avec notice 


Trichez dans tous vos jeux (Level, vie,bonus) 
Admirez des écrans en haute résolution 
Récupérez des images Psx sur PC 
Trouvez vous méme vos codes sur Pe 

> Scannez la mémoire de votre Psx 

© Sauvez vos Memory Card sur Disk Dur 
Echangez vos sauvegardes, Charge: 
Mise a jours des codes par Flash et 


Memory card sans compression* 


saa ‘Vous ne perdez plus vos sauvegardes 
E (199) Ef) (Nouvelle generation de cartes’! 


Memory Card 
Sony Crystalin 


Ber 


Au liew de 99 fr 
soit prés de 25% 


in d'économie! 


BLOC OPTIQUE PSX Tel 
CABLE RGB AUDIO GUNCON 65 fr 
CABLE RALLONGE MANETTE 60 fr 
CABLE S-VIDEO 69 fr 
CABLE LINK 60 fr 
MANETTE DOUBLE SHOCK 159 fr 
POCKET STATION Tel 
RF UNIT TV SANS PERITEL 139 fr 


ratte: 


et Pistolets vibrants 
Porticompris innit 
tous les jeux y compris TimeCrisis ou 
DieHard,TirsAutos,Second bouton etc. 


Consoles,Transfo,Rgb 
Jeux, Vms,Manettes ... 


CONTACTEZ NOUS! 


FERNE’ 


A renvoyer a ABSOLUTE 10 Place Centrale 21800 


PRENOM 





ADRESSE 





CODE POSTAL VILLE 





Article 











Article 





Prix. commande téléphonez nous ! 











~REYM-GAMES 


Achatsx 


Ventes»Echanges 


Sur Consoles 


- 10 % jusqu’au 1” mars 1999* 


36, rue Gabriel Péri 95600 EAUBONNE 


* sur l'occasion avec présentation de la revue 


NINTENDO 64 

Mission Impossible 

Fi World Grand Prix 
Bomberman Hero 

1080 ° Snowboarding 
Banjo Kazooie 

F-Zero X 

Goldeneye 007 

Zelda 

Air Border/ISS 98/V Rally 
Gex/Turok 2/Extreme G2 


NINTENDO GAME BOY 

Game Boy pocket couleur 

Game Boy pocket 

Tetris DX couleur 

Bomberman couleur 

Turok 2 couleur 

Quest for Camelot couleur 
VPC 


22, Rue Marcelin Berthelot 


95210 Saint Gratien 
0134.27 54 76 


Pour d'autres titres nous contacter en neufs ou occasions 


NEUF |La légende de Mulan 
399 F | Oddworld 

399 F 

399 F | PLAYSTATION 
399 F | Fifa 99 

399 F | Mission telsa 

399 F |Toca2 

399 F |Rival Schoul 
429F |Crash Bandicoot 3 
399 F |Tomb Raider 3 
TEL |Breath of fire 3 


Constructor + 
NEUF |carte mémoire 


499 F |Resident Evil 2 
349 F |Spyro the dragon 
189 F |L’exode d’abe 
189 F |Tenchu 


& 01 34 06 00 70 


249. F 
249 F 


NEUF 
359 F 
339 F 
369 F 
359 F 
359 F 
359 F 
359 F 


339 F 
349 F 
299 F 
369 F 
359 F 


249 F |Colony wars « vengeance »319 F 


TEL |Bomberman world 
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PLAYSTATION 


Vds PSX piéces détachées : 200 F px a déb. Wil- 
liam COLIN, 4, rue de Pontarlier, 0700 Gras: 


Tél, : 03.81.68.87.16. . 
Vds jx Tekken 3 pour 240 F. Emmanuel VERGER, 
48, rue du Boissi@re, 75116 Paris. 


Tél. : 01.47.04.40.33. 


Formula One 100 F et Kart Duel : 150 F. Jordan LE 
ROUX, Keropert, 22600 Saint-Caradec.- 
Tél. ; 02.96,25.08.90. 


Vds Metal Gear Sold US 250 F ou éch. ctre Rés. 
Evil 2, Jean-Marc GESTAC, Route de Saman- 
Charlas, 31350 Baulogne-Gesse. 
Tél. : 05.61.88.24.29. 


Vds Gastlevania sur PSX: 150F ou éch. ctre jx 
N64. Mustapha DIABI, 23, rue Paul-Eluard, apt 
76, 93000 Bobigny. Tél. ; 01.48.96.81.36. 


Vds Metal Gear Solid (Jap) + Soluce Compléte : 
500 F, Arnaud BARRAS, 7, rue Jules Guesde, 
59710 Ennevelin, Tél. : 03.20.84.86.21, 


Vds WCW Nitro pour PSX: 200F. Sébastien 
LAPORTE, 487, av. des Palmiers, le Brusc, 
83140 Six-Fours-les-Plage. 
Tél. : 04.94.34.00.27. 


Vds Volant + pédales (Mad Catt) Psx: 200F. 
Sébastien LAPORTE, 487, av. des Palmiers, Le 
Brusc, 83140 Six-Fours-les-Plages. 
Tél. : 04.94,34,00.27. 


Vds JX PSX. Xavier NARJOZ, 58, rue de Stonne, 
02200 Soissons. 


Vds Duke Time Kill, px : 250 F, Duke 3D: 180F; 
Heart of D, px: 200 F. Valérie JUNG, 1 A, rue du 
Docteur Woehrlin, 67000 Strasbourg. Fax: 
03.88.42.32,58. 





Vds Die Hard Trilogy (US) + Cobra Gun Light, px: 
490F. Luc YANG, 14, Villa des Chénes, 95500 
Gonesse. (Luc-Yang a Club-Internet FR). Tél. : 
01.39.87.41.14. 


Vds PSX + 2 pads + volant + jeu : 550 F et NFS3 
C. Mc Rae: 200F. Stéphane TAVANT, 26, rue 
des Coquelicots, 69530 Brignais. Tél.: 
04,72.31.76,08. 


Vds PS suitchée + GT + Tekken 3 + CoolB 2 + 
contrat 2 + MG Solid + Musashiden, px: 1300 F. 
Fréderic GEORGER, 1, passage Victor-Hugo, 
78210 Saint-Cyr-I'Ecole. Tél. : 01.34.60.14.09, 


Vids PSX + 6 ix + man. + 1_pad. Romain 
LECLUSE, 39, rue George Blin, 50670 Coulou- 
vray-Botbenatre. Tél, : 02.33,69.54.37. 


Vds Groc: 100F, Spyro (sous garantie), px: 
200 F, ADE; 100 F + Démo: 10F. Cédric ABSA- 
LON, ‘85, rue Principale, 67420 Plaine. Tél. : 
03.88.47.23.72. 


SATURN 


Vas SAT + 27 jx + accessoires et autres, px: 
3.500 F. Sébastien GALLOTI, 4, rue des Acacias, 
78940 la ‘Queue-lez-Yvelines. 
Tél. : 01.34.86.44.46. 


Vds man. Type Arcade pour Saturn et SNES (C: 
com ; 150 pes). Steve BRAUN, 36, rue du Gér 
ral-de-Gaulle, 94510 La Queue-en-Brie. 
Tél. : 01.45,76.83.88. 


SAT 13 jx + 2 mars + Pad + CM + Adpt. Hifi + 
Bible + Démos, the, px: 1200F. Séhastien 
TRANSLER, 40, rue de l'Aube, 10310 Ville-sous- 
Laferté. 03.25.27.72.50. 








‘Vis 7 jx Saturn 90 F pce, 2 démos, 10 F pce et 
acc. Tony WRZOS, 21, route de Lille, 62440 
Harmes. 


Vds P-Dragon Saga, WarCraft |, Enemy Zéro le 
it: 50F ou sép. Martial BRINEUIER, 85, rue 
Robert Pichon, 45120 Corquilleroy. 
Tel. : 02.38.98.92.34. 





\Vds jx Saturn de 50 F 4 200 F (Sega Rally, Winter 
Heat...) Laurent TAIEE, 1 A, Grande rue Le 
Heaulme, 95640 Marines. 
Tel. : 01.30.39.96.87. 


Vds CD Dragon Ball Z, n°2 Saturn, px: 200 F. 
Nathalie CHATAIGNIER, 28, rue de la Mothe, 
60600 Breuil-le-Vert, 


Vds Sat jap + adapt. 1 + acc. 24 jx de 80 Fa 150F 
pce (Marve VS S.F.) Yannick SERWAKA MORA, 7 
square de Bretagne, 91330 ‘Yerres. 
Tél. : 06.68.45.75.28, 


Vds SAT + 27 jx + VO 2 + adapt. + car. mem. + 
autres, px: 4000 F. Sébastien GALLOTI, 4, rue 
des Acacias, 78940 La queue-Lez-Yvelines. 
‘Tél, : 01.34.86.44.46. 


Vds Saturn, man., pist., 5 jx: Tomb Raider, Virtua 
cop 2, Worms, Burg et Daytona USA + démo, px : 
1 300 F ou console seule : 400 F ou 1 jeu : 200 F. 
LAURENT, 01680 Lhuis, Tél, : 04.74.39.85.56. 


Vds Saturn +4 jx (Virtua Fighter 2) + 2 man., px: 
800 F. Selin MAZOUZI, 40 hd, Francoise Duparc, 
13004 Marseille. Tél. : 04.91.49.38.33. 


SUPER NINTENDO 


Vds |x SNES 30 4 100 F et MAC 25 & 200 (Riven + 
livre), Myriam POLLET, 93, rue Gambetta, 51100 
Reims. Tél. : 03.26.09,73,10. 


Vds SNIN + 2 man. + 7 jx, px: 450F. Franck 
LEFEBVRE, 16, rue de T'Eglise, 59159 Ribe- 
court-la-Tour. Tél. : 03.27.37.53.81. 


Vds SNIN + 7 jx + 2 man. + Valise rgt, px: 500 F. 
Julien LONGUET, 13 rue du Moulin-a-Vent, 
28191 


Saint-Germain-le-Gaillard. 
2.37.23.36.33. 


Vds SNIN + 27 jx, px: 1 300F; vds GB + 25 jx, 
px: 730F. Jérome BEAUNAY, 86, av Claude- 
Bernard, 91600  Savigny-sur-Orge. Tél. : 
01.69.24.03.26. 





NINTENDO 64 
Vids FZERO X, 250 F port compris. Bertrand MUR, 
8, tue Principale, 65240 Arreau. 


Tél, : 05.62,98.62.67. 


Vds N64 + 2 man. + mémory Card + ISS 64 + 
Mario Kart, px: 1 000 F, Thomas LUTTER, 7, av. 
Clémenceau, 67560 Rosheim. 
Tél, : 03.88.50.41.37. 


Vds N64 USA + man, p) 
BOUL, 137, av. Jean- 
‘Tél, : 01.48.45.70.60, 


Vs N64, Jap + 2 man, +3 kit vib. + 9 jx, px: 
1 080 F. Zerok, px : 2 000 F. Frédéric AUVERGNE, 
La Bataillat, 38620 Saint-Geoire-en-Valdaine. 
Tél. : 04.76.07.19.92. 


Vds N64 + man. +7 jx, px: 1500 F. Ech. Steven 
ARNAULT, La Brousse Pledeliac, 22270 La 
Brousse Pledeliac. Tél. : 02.96.34.13.17. 








00 F. Franck ABIT- 
ive, 93500 Pantin. 








Vds N64 + 2 man. + Mission Impossible, px 
900 F. Sylvain BOUILLARD, 3, rue Franc-Schu- 
herl, 78100 -—‘Saint-Germain-en-Laye. 
Tél. : 01,30.61.57.40, 


dx N64; F1 WGP: 200 F + ISS 64, px: 140 (ont. 
B+N, tbe) jx GB: CL: 140 F. Eric PRAUD, 12, av. 
des Acacias, 44000 Nantes. 
Tél. : 02.40.20.07.17. 


Vds Bust Move 2 : 250 F; Kit Vib 70 F ou éch. ctre 
ix N64 ou GB. Jean NIFENECKER, 88, rue Pierre- 
Trebod, 33300 Bordeaux. Tél. : 05.56.39.73.80. 


Vds N64 US + Mario 064 + Mario Kart 64 + Blast 
Corps + mace + man., px: 1 200 F. Michaél MIT- 
ZIOVITCH, 14, rue des Grands Prés, 95470 Sur- 
villiers. Tél. : 01.34.68.50.31, 


DIVERS 


Vds Dreamcast Sega 128 Bits jx, VM3, man. 
adapt. Gilles FOURCROY, 36, passage Louis- 
Pergaud, 31100 Toulouse. Tél. : 06.82.32.84.25 


Vis GG + 12 jx-+ Transfo : 500 F, MD + 20 jx, px: 
1 000F, Jétme BEAUNAY, 86, av Glaude-Ber- 
nard, 91600 Savigny-sur-Orge. 
Tél. : 01.69.24.03.26, 


Vds jx MG: Aladdin et Jurassic Park, px: 100 F 
pce. Anthony CORRADO, 11, place de l’Egalité, 
42400 Saint-Chamond-Loire, 
Tél. : 04.77.22.46.11. 


Vds Megadrive 2 + 2 man. + 3 jx (TAZ, T2, Sonic 
2), px: 400 F, Xavier MULOT, 19, rue de Marly, 
60560 Orry-la-Ville. Tél. : 03.44.58.80.71. 


Vids Rolls des Consoles portable : PC Engine GT + 
14 jx, px: 1500 F. Dominique CASAS, 6, place 
du 11 Novembre, 92250 La Garenne-Colombes. 
Tél, : 01.47.81.92.01. 


\Vds Mario 64 neuf, px: 200 F. Vincent SANITAS, 
2 ue du Canal, 63870 Orcines. 
Tél. : 04.73.62.16.96, 





Vds Dreamcast Neuve Jap + man. px: 3 500 F. 
Christophe LAVIOLETTE, 6, place Pablo 
Picasso, 77420 Champs-sur-Marne. 
Tal. : 01.60.17.06.02. 


ACHATS 





Ach. Dreamcast jap. px inté. + 10 jx. Djamel 
RABAHI, 4, av. des Marronniers, 93310 Le Pré- 
St-Gervais. Tél. : 01.48.48.51.75. 


Ach. jx Neo Geo Gart (Robot, Army, Mutation 
Nation, etc). Alexis GIRE, Lioussac, route de 
Mons, 43000 = Le ~——Puy-en-Velay. 
Tél. : 04.71.02.04.96. 


Ach. DBZ 4 Saturn (GF Test 50 console + P96), jx 
Baston. David BAUD, 13, rue Louis-Blériot, 
01100 Oyonnax. Tél, : 04.74.81.83.87. 


Ach. Playstation en panne. Christophe BENOIST, 
2, rue de Mauvaisville, 61200 Argentan. 





Ach. jx Neo Geo Go Eight Man Aero, Fighter 3 
Sengoku 1. Philippe MARAY, 12, rue Aristide 
Briand, 60100 Creil, Tél. : 03.44.24.45.04. 





Ach. jx GB Golf, Tennis, Mystic Quest, Wario 
Blast, etc 304 70F., Jean NIFENECKER, 88, rue 
Pierre ‘Trebod, © 3300 ‘Bordeaux. 
Tél. : 05.56.39.73.80. 


Ach, Playstation avec ou sans jx, tbe, bon px. 
Xavier MICHEAU, 1, impasse des Tulipes, 
44115 Haute-Goulaine. Tél. : 02.40.06.10.45. 


Dragon Ball 21 sur Saturn: 250F. Alexandre 
KHATIA, 50, av. Léon Jouhaux, $3270 Sevran, 
‘Tél. : 01.43.83.98.66. 


Ach. jx Neo Geo cartouche, px raisonnable, Cyril 
STORM, 21, rue du Roussillon, 66240 Estéve. 
Tél. : 04.68.92.02.72. 


Ach. Phantasy Star | & || MS-MD; jx Neo Geo & 
bon px. Nicolas LE COQ, 2, rue Montesquieu, 
56300 Pontivy. Tél. : 02.97,27.85.17. 


Ach, jx PSX px intér. Christophe ROMANESE, 54, 
rue de Menilmontant, 75020 Paris. 
Tél. : 06.82.13.02.08. 








Ech. Breath of Fire 3 jap ctre Tenchu US ou Jap. 
Olivier FISCHER, 25, rue René, 62640 Six. 
Tél. : 03,21.75.53.02. 


Ech. Saturn +1 man, + 2 )x ctre Playstation. Yan- 
nick LAVOISIER, 67, rue de Constantine, 62700 
Bruay-la-Buissi@re. Tél. : 03.21.62.22.88. 


Ech. Mission Impossible sur N64 otre Deep Fear 
sur Saturn. Anthony PETIT, 13, place de la Tuile- 
rie, 60400 Sempigny. Tél. : 03.44.09.20.07. 





Ech. 10 CD démos jouables ctre jx PSX. Faire 
offre, Gérard CHOCHOY, Les Ambrysses, 46200 
Souillac. Tél. ; 05.65.37.06.28 (ap. 20h). 








Bon pour une annonce gratuite” 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal ; vous devez donc donner toutcs les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, scront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lectcurs abonnés, qui 
joindront 1’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


A retourner A Consoles + P.A.: 150, ruc Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefacgon 
sur le territoire frangais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de 
Pune de ces deux peines seulement ». Nous vo 
que les annonces sont réservées aux particulie: 
a des fins professionnelles ou commerciales. 
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MACHINES : 


PC Engine 
Super Nintendo 
Megadrive 
Sega 

Nintendo 
Playstation 
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Divers 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans Ia limite de la place disponible. 





+10 jx. Djamel 
ars, 93310 Le Pré- 
1.75. 


at, Army, Mutation 
ioussac, route de 
Puy-en-Velay: 





D console + P96), jx 
tue Louis-Blériot, 
81.83.87 


iristophe BENOIST, 
61200 Argentan. 


tan Aero, Fighter 3 
(, 12, rue Aristide 
3,44.24.45.04. 


ystic Quest, Wario 
FENECKER, 88, rue 
300 Bordeaux. 


ns jx, the, bon px. 
asse des Tulipes, 
: 02.40.06,10.45. 


250F. Alexandre 
aux, 93270 Sevran. 


xx raisonnable, Cyril 
on, 66240 Estéve. 


3-MD; jx Neo Geo a 
, Tue Montesquieu, 


27.85.17. 
he ROMANESE, 54, 
75020 Paris. 


Tenchu US ou Jap. 
René, 62640 Six. 


tre Playstation. Yan- 
Constantine, 62700 
2162.22.88, 


N64 ctre Deep Fear 
3, place de la Tuile- 
03.44.09.20.07, 


5 tre jx PSX. Faire 
5 Ambrysses, 46200 
28 (ap. 20 h). 


loi du 
egarde 
e autre 
les par 
efacgon 
le trois 
s ou de 
s enfin 
ent étre 


85 


ndo 








minées. 


























4 41 





WiGAGTE 


Fléchécrois 


7, 
iit] 






icoplus | 





PB. 


S$ 





























ele VNIN| = xe) om | 
E BLOQUEREZ. a 





RAPPELEZ-VOUS QUE NOUS AVONS 





ECRANS D'ASTUCES ET DE SOLUTIONS - 


Des dizaines ét des dizaines et, euh, des dizaines de nouvelles astuces chaque semaine 


Banque consultée plus de huit millions de fois depuis sa création 








L'’équivalent d'un magazine de 4000 pages (soit pas mal de papier, d'arbres et d'indienspréservés) 
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